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ABSTRAK

Berbagai macam jenis musik dengan mudah dapat ditemukan pada saat ini. Musik-musik tersebut
disimpan dalam bentuk digital salah satunya berformat *.mp3 yang terdiri dari berbagai macam
ukuran. Namun ketika menemukan potongan musik yang tidak lengkap bagaimana untuk mengetahui
informasinya. Pada penelitian ini pencarian musik dilakukan dengan menggunakan pencarian fitur
musik dari echonest dengan pencocokan fitur musik 32 kbit menggunakan KNNCS (K-Nearest
Neighbour Cosine Similarity). Data yang diuji menggunakan nilai threshold 0.997, 0.998, dan 0.999.
Hasil dari KNNCS kemudian akan melalui proses evaluasi sistem precession, recall dan akurasi. Pada
saat menentukan hasil dengan nilai K 5,7 dan 10, maka didapatkan bahwa nilai teringgi adalah dengan
nilai akurasi 0.6778, precision 0.9661, dan recall 0.6785

Kata kunci : Information Retrieval, K-Nearest Neighbor, Cosine Similarity, Musik
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ABSTRACT

Nowadays, there are many various kinds of music easily be found. That music saved in digital format.
One of them in form of *.mp3 consisted of various sizes. If we found an incomplete piece of music,
how to know the information. In this research, the music searching used the feature of music from
echonest, by match music feature 32 kbit using KNNCS (k-nearest neighbor cosine similarity). The
data was tested by using a threshold value 0.997, 0.998, and 0.999. Then, the results of KNNCS going
through the process of evaluation system were precession, recall, and accuracy. When to determine the
result of K 5.7 and 10 value. It found the highest value, were accuracy value was 0.6778, precession
value was 0.9661, and recall value was 0.6785.

Key words : Information Retrieval, K-Nearest Neighbor, Cosine Similarity,  Music
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