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ABSTRAK

Identifikasi ciri-ciri uang kertas rupiah secara manual dilakukan dengan metode 3D (dilihat, diraba,
diterawang), menggunakan sinar ultraviolet, dan menggunakan kaca pembesar. Berdasarkan ciri-ciri
dari uang kertas rupiah, yang dapat digunakan pada suatu metode pengolahan citra (image processing)
sebagai suatu pembelajaran salah satunya melalui ciri watermark uang kertas rupiah. Oleh karena itu
penulis membuat sistem berbasis komputer untuk mengidentifikasi watermark uang kertas rupiah,
hasil akhir dari  sistem yaitu dapat mengidentifikasi uang dengan watermark dan tanpa watermark.
Tugas akhir ini membahas tentang sistem identifikasi watermark uang kertas rupiah menggunakan
metode Kernel Principal Component Analysis (KPCA). Tahapan dalam penelitian ini ada 3 (tiga)
tahapan yaitu preprocessing (cropping, negasi, dan grayscaling), processing (KPCA), dan
postprocessing (membandingkan nilai mean principal component (PC)). Pada penelitin ini dilakukan
terhadap 3 (tiga) pecahan uang kertas rupiah yaitu Rp.20.000,-,Rp.50.000,0, dan Rp.100.000,-.
Masing-masing pecahan uang kertas rupiah dilakukan pengujian sebanyak 3 (tiga) kali. Rata-rata
keberhasilan pengujian uang dengan watermark yaitu 100% dan rata-rata keberhasilan pengujian uang
tanpa watermark yaitu 100%.

Kata kunci: Identifikasi, KPCA, Uang, Watermark.
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ABSTRACT

Identify the characteristics of rupiah banknotes manually is done by the 3D method ( dilihat, diraba ,
diterawang ) , using ultraviolet light , and a magnifying glass . Based on the characteristics of rupiah
banknotes , which can be used in a method of image processing as a learning through characteristic
watermark rupiah banknotes . Therefore, the authors make a computer -based system for identifying
watermark rupiah banknotes , the result of a system that is able to distinguishy rupiah banknotes with
watermark and without watermark . This thesis explores the watermark identification systems rupiah
banknotes using Kernel Principal Component Analysis ( KPCA ) . There are three stages:
preprocessing ( cropping , negation , and grayscaling ) , processing ( KPCA ) , and postprocessing (
compare the mean values principal component ( PC ) ) . In this research is carried out on three rupiah
banknotes, denominations are Rp.20,000, - , Rp. 50,000,- , and Rp. 100,000 , - . Each denomination
banknotes of rupiah testing for three times . Average efficacy testing of rupiah banknotes with
watermark is 100 % and without watermark is 100%.

Keywords : Identification , KPCA , Money , Watermark .
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