
IMPLEMENTASI METODE MASKING FILTERING PADA

WATERMARKING CITRA DIGITAL

TUGAS AKHIR

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat

Untuk Memperoleh Gelar Sarjana Teknik

Pada Jurusan Teknik Informatika

Oleh

REZKY UTAMA
10751000248

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU

PEKANBARU

2014





vii

IMPLEMENTASI METODE MASKING-FILTERING PADA

WATERMARKING CITRA DIGITAL

REZKY UTAMA

10751000248

Tanggal Sidang: 16 Mei 2014

Periode Wisuda: Juni 2014

Jurusan Teknik Informatika

Fakultas Sains dan Teknologi

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau

ABSTRAK
Salah satu cara untuk melindungi hak cipta adalah dengan watermarking. Watermarking dilakukan
dengan cara menyisipkan pesan kedalam media yang ingin dilindungi. Pada penerapannya, metode
yang digunakan terdiri dari beberapa metode, salah satunya adalah masking-filtering. Penelitian ini
akan menerapkan metode masking-filtering pada watermarking citra digital dengan melakukan
beberapa aspek pengujian, diantaranya adalah pengujian ketahanan, keamanan, kualitas citra,
kapasitas, recovery. Selain itu media yang digunakan adalah bmp, png dan jpg. Proses masking
terjadi ketika masukan teks yang di konversi ke citra biner yang menghasilkan dua nilai, yaitu 0
untuk hitam dan 1 untuk putih. Nilai 1 merupakan nilai mask yang digunakan untuk menandai area
pada nilai luminance. Agar citra yang terlabel tidak bisa diberi watermark lagi, maka digunakan
teknik LSB sebagai penguncinya. Dari pengujian kualitas citra watermark dengan PSNR didapat
nilai rata-rata 52.144 . Hasil tersebut dikatakan baik karena tidak terlihat perubahan kualitas secara
kasat mata. Kemudian  pengujian ketahanan dengan cropping, resize, rotate dan visible watermark
dapat disimpulkan bahwa watermark tidak bisa diekstrak. Pengujian keamanan dengan tools
Stegspy watermark dapat dideteksi keberadaannya. Pada pengujian recovery, watermark bisa
diekstrak dengan ukuran piksel sebelum dan sesudah di sisip tidak mengalami perubahan. Pada
pengujian kapasitas, ukuran citra watermark dan citra asli mengalami perubahan tetapi tidak
merusak citra.

Kata Kunci : Citra, Format Citra, LSB, Masking-Filtering, Pengujian Citra, Watermarking.
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