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ABSTRAK

Proses pembelgaran yang bersifat konvensional merupakan proses pembelgjaran dengan
pertemuan tatap muka yang dilakukan di ruang kelas secara langsung. Pada umumnya, proses
pembelgjaran ini memiliki berbagai masalah seperti guru tidak datang, kurangnya informasi, dan
siswa takut bertanya. Untuk itu, dibangunlah sebuah aplikasi pembelgjaran sehingga diharapkan
mampu menyelesaikan permasalahan tersebut, dan juga dapat menjadi sarana pendukung untuk
membantu pendidikan. Melihat akan kebutuhan informasi yang cepat dan juga pengguna
smartphone yang meningkat, memungkinkan untuk membangun aplikasi yang dapat diakses
melalui smartphone sehingga belgjar dapat dilakukan dimana sgja dan kapan sgja. Pada |aporan
pendlitian ini, membahas tentang rancang bangun aplikasi mobile learning client server berbasis
moodle dengan menggunakan teknologi cross-platform. Sifatnya yang cross-platform
memungkinkan aplikasi ini untuk berjalan pada semua smartphone. Hasil dari pengujian yang
telah dilakukan menunjukkan bahwa aplikasi yang dibangun telah berjalan dengan baik dan sesuai
dengan yang diharapkan. Dan hasil dari pengujian user acceptance test, 60% siswa dari 30 orang
dan 62% guru dari 8 orang mengatakan sangat setuju aplikasi dapat menjadi sarana pendukung
dalam membantu pendidikan.

Kata kunci: Cross-platform, Mobile learning, Moodle, Smartphone
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ABSTRACT

Conventional learning process is a process of learning with face-to-face meetings were conducted
in the classroom directly. In general, the learning process has various problems such as the
teacher did not come, missing information, and the students are afraid to ask. To that end, built a
learning application that is expected to solve these problems, and can also be a means of support
to help education. Seeing the need for quick information and also increasing smartphone users,
allows to build applications that can be accessed via a smartphone so that learning can be done
anywhere and anytime. In this research report, discusses the design of mobile learning
applications based on client server moodle using cross-platform technologies. Cross-platform
nature allows these applications to run on all smartphones. The results of the tests that have been
done show that applications built has gone well and as expected. And results of the test user
acceptance test, 60 % of students from 30 people and 62 % of teachers of 8 people strongly agree
said application can be a means of support in helping education.
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