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ABSTRAK

TSP(Traveling Salesman Problem) merupakan permasalahan pencarian rute terpendek yang sudah
sangat umum dikalangan masyarakat. Banyak algoritma yang diciptakan untuk menyelesaikan
pemasalahan ini, salah satunya Algoritma Ant Colony System (ACS) merupakan salah satu algoritma
yang diadaptas dari semut ketika semut melakukan perjalanan dari sarang ke tempat makanan.
Penelitian ini mengaplikasikan perhitungan Algoritma ACS pada mobile technology yaitu smartphone
berbasis android. Penelitian ini ditujukan pada pencarian rute terpendek menuju fasilitas-fasilitas
umum yang ada di pekanbaru. Pengujian dilakukan dengan menggunakan fitur GPS(Global
Positioning System) pada smartphone android untuk mengetahui keberadaan lokasi dan memanfaatkan
google maps sebagai informasi kepada user dengan menampilkan rute terpendek. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa agoritma ACS mampu memberikan hasil pencarian rute terpendek yang
diimplementasikan pada android tapi memiliki kekurangan dalam memperoleh hasil yang optimal
sehingga hasil penelitian ini mendapatkan kesimpulan dalam pencarian rute terpendek menggunakan
ACStidak cocok diimplementasikan pada kasus rute yang tergolong non cycling route.

Kata kunci : TSP, ACS, Fasilitas Umum, Mobile Technology, Smartphone, Android, GPS, Google
Maps, User, Non Cycling Route
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ABSTRACT

TSP(Traveling Salesman Problem) is the problem on the search of shortest route that is very common
among the community. There are many of Algorithm that being create to resolve this shortest route
problem. Ant Colony System (ACS) algorithm is one of algorithms that adapted from ants when the
ants want to travel from the nest to the food. This study applies the calculation of ACS algorithm on
mobile technology is based on smartphone android. This study aimed to search the shortest route
towards the public facilities that exist in pekanbaru. Testing was conducted by using GPS(Global
Positioning System) on smartphone android to detect the presence of location and displaying the
information of the shortest route by using google maps. The result showed that ACS algorithmis able
to provide the shortest route but that result has a shortage when obtaining the optimal result, so this
result has a conclusion that the ACS algorithmis not suitable for non cycling route problem.

Keywords : TSP, ACS Public Facilities, Mobile Technology, Smartphone, Android, GPS, Google
Maps, User, Non Cycling Route
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