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ABSTRAK

Perkembangan teknologi saat ini membuat manusia cenderung untuk menggunakan media yang lebih
modern, simple dan memudahkan untuk memenuhi kebutuhan mobilitas mereka, salah satunya untuk
mempelagjari bahasa asing. Bahasa Korea saat ini menjadi salah satu bahasa yang perlu dipelgjari. Hal
Ini dikarenakan oleh pertumbuhan negara Korea yang sangat pesat diberbagai bidang. Minimnya
sarana pembelgjaran membuat masyarakat sulit untuk mempelgjari bahasa Korea. Pada penelitian ini
telah dibangun sebuah aplikasi pengenalan dasar bahasa Korea untuk pemula yang berjalan pada
sistem operasi Android. Aplikasi ini menampilkan materi huruf, angka, dan percakapan dasar sehari-
hari. Materi audio juga disertakan pada aplikasi ini untuk memudahkan pengguna dalam melafalkan
materi yang disgjikan. Pengujian blackbox dan pengujian akses di berbagai perangkat dilakukan pada
aplikasi ini. Hasil dari pengujian yang dilakukan terhadap sistem yang dibangun menunjukan sistem
telah berjalan dengan baik. Materi yang disgjikan dapat dimengerti dan dipahami oleh pengguna.
Aplikas ini dapat membantu dalam mengena dan mempelgari dasar Bahasa Korea. Untuk
pengembangan lebih lanjut diharapkan ada penambahan fungsi dan materi.

Kata kunci: Android, bahasa, Korea.
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ABSTRACT

Developments of technology today make people tends to use the more modern, simply, and easy to
fulfill their mobility needs, include the need to know and learn foreign language. Korean language is
one of necessary language to be learnt due to the rapid development of this country in various aspects.
However, some people had difficulties to learn Korean Language because lack of facilities. This
research will builds a Korean language introduction application for beginners that can run on
Android. This application shows alphabets, numbers, and base daily conversation lessons. Audio files
also included in this application to facilitate the users how to pronounce the lessons. Blackbox and
various access devices test are performed on this application. Results of tests performed on
constructed system showed the system has worked well as expected and the lessons delivered can be
comperhended. This application be expected could help in learn and understanding Korean Language.
For further development is expected to the addition of features.

Keywords: Android, Korean, language.
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