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ABSTRAK

Bahasa Inggris bukanlah bahasa resmi di Indonesia. Banyak masyarakat Indonesia yang kurang
mampu dalam berbahasa Inggris. Akibatnya sulit bagi masyarakat Indonesia untuk ikut dalam
dunia kerja internasional. Selain itu, kurangnya praktek juga menyebabkan pembelajaran bahasa
Inggris kurang menarik bagi sebagian orang khususnya pelajar. Salah satu cara cerdas untuk
mengatasi akan masalah tersebut adalah penggunaan aplikasi pembelajaran bahasa Inggris yang
dapat diakses melalui perangkat mobile. Pada penelitian ini akan dibangun sebuah aplikasi
pembelajaran bahasa Inggris yang dapat dijalankan di sistem operasi Android. Materi-materi yang
ditampilkan pada aplikasi ini adalah tenses, listening, speaking, idiom, expression, regular dan
irregular verb, dan slang. Aplikasi ini dirancang dengan pemodelan UML, dikembangkan
menggunakan bahasa pemrograman Java dan diujikan dengan metode blackbox dan kuesioner.
Dari hasil pengujian yang dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa sistem dapat dijalankan
dengan baik dan berfungsi sesuai yang diharapkan dan nilai responden terhadap aplikasi ini sangat
baik. Untuk pengembangan lebih lanjut diharapkan aplikasi ini dapat diakses pada multiplatform.

Kata kunci: Android, Bahasa Inggris, Mobile Learning
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ABSTRACT

English is not kind of official language in Indonesia. There are a lot of Indonesians who have lack
ability in English. Hence, it’s hard for Indonesian people to take a part in international labor world.
Besides, the lacking in practice also affects English learning turn out not interesting, especially for
students. One of smart ways to solve it is using English learning application which can be accessed
through mobile devices. In this study  will be built an English learning application to run in
android operation system. The  materials displayed are tenses, listening, speaking, idiom,
expression, regular and irregular verbs, and slang. This application is designed with UML
modeling, expanded by using Java programming language and tested with black box and
questionnaire method. From the testing results can be firm that this system can be operated well
and has appropriate function and respondent appreciation of this application is very good. For the
further expanding, this application is expected could be accessed in multiplatform.

Keywords: Android, English., Mobile Learning
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