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PERSETUJUAN

Skripsi dengan judul Penerapan Model Pembelajaran Team Games

}d1oeH @

Taurnament Dengan Bantuan Media Flash Card Untuk Meningkatkan Minat
B%eljar Siswa Pada Muatan Pelajaran IPS Di Sekolah Dasar Negeri 007 Pulau
Lawas Kecamatan Bangkinang Kabupaten Kampar, yang ditulis oleh Alfi
M%hfiroh NIM.11618200946 dapat diterima dan disetujui untuk diujikan dalam
sidang munagasyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri
SLEEan Syarif Kasim Riau.

Pekanbaru, 13 Rabbi’ul Awwal 1442H
30 Oktober 2020 M

neiy e

Menyetujui,

Ketua Jurusan
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Pembimbing

A - e

H§Ubhan, S.Ag, M.Ag.

o}

Susiba, S.Ag, M.Pd.1
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PENGESAHAN

O3EH @

Skripsi dengan Judul Penerapan Model Pembelajaran Team Games
Tatirnament Dengan Bantuan Media Flash Card Untuk Meningkatkan Minat
Belajar Siswa Pada Muatan Pelajaran IPS Di Sekolah Dasar Negeri 007 Pulau
Lawas Kecamatan Bangkinang Kabupaten Kampar, yang ditulis oleh Alfi
Mighfiroh NIM. 11618200946 telah diujikan dalam Sidang Munagasyah Fakultas
beiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau pada
targgal 19 Rabiul Akhir 1442 H/04 Desember 2020 M skripsi ini diterima
se%gai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada
Pragram Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah.

Pekanbaru, 19 Rabiul Akhir 1442 H
04 Desember 2020 M

neiy eys

Mengesahkan
Sidang Munagasyah

Penguiji | Penguiji Il

Melly Andriani, M.Pd Dr. Herlina, M.Ag

Penguji 111 Penguji IV

9 p]

Y |
o

@

5

8

DEHj.Mardia Hayati, M.Ag Dr. Yasnel, M.Ag

Dekan
Tarbiyah dan Keguruan

ﬁ,w mad Syaifuddin, S.Ag., M.Ag.
_NIP. 19740704 199803 1 001

N

neny wisey jrredAg uejpng jo AJrsIaarupn



‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z

NVIE YYSNS NIN
o

%

‘nery eysng NN Jefem Buek uebunuadey ueyibniaw yepn uednnbuad ‘g

‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

f

b )

3,

h

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

0

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

PENGHARGAAN

dioyeH @

18 e}

Assalamu’alaikum Wr.Wbh.

Alhamdulillah puji syukur penulis haturkan kehadirat Allah SWT atas

n 3t

se@la rahmat dan Kkarunia-Nya, Sholawat dan salam semoga senantiasa
tercurahkan kepada junjungan alam Nabi Muhammad SAW yang telah membawa
ris?cqjah Islam yang penuh dengan ilmu pengetahuan sehingga penulis dapat
m%yelesaikan penulisan skripsi ini dengan judul ‘“Penerapan Model
Pembelajaran Team Games Tournament Dengan Bantuan Media Flash Card
Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada Muatan Pelajaran IPS Di
Sekolah Dasar Negeri 007 Pulau Lawas Kecamatan Bangkinang Kabupaten
Kampar.”

Ucapan terimakasih dan penghargaan yang setinggi-tingginya penulis
ucapkan kepada ayahanda M.SYAFI’I dan ibunda ZUBAIDAH serta keluarga
tersayang yang secara moril maupun materil telah berjasa mengantarkan penulis
untuk menyelesaikan penulisan skripsi ini. Penyusunan skripsi ini bertujuan untuk
memenuhi salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana pendidikan (S.Pd)
juus:_(:'])san Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
di;Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. Atas segala usaha,
pe%iuangan, yang tak kenal lelah serta do’a yang selalu menyertai penulis. Penulis
betdo’a semoga mereka senantiasa mendapat rahmat, ridho,dan inayah dari Allah
S\/g'l'. Amiin ya Rabbal ‘alamiin

@ Penulis juga ingin mengucapkan terimakasih kepada dosen pembimbing

I9A

ib&- Susiba S.Ag, M.Pdi. yang telah sudi meluangkan waktu, tenaga, dan
pe;hlikirannya yang begitu berharga sehingga penulis mampu menyelesaikan
skﬁbsi ini. Begitu juga dengan kepada bapak Khairuddin, S.Pd, M.Pd selaku
ke'é';pala sekolah SDN 007 Pulau Lawas yang telah memberikan izin kepada

pegulis untuk melakukan penelitian tindakan kelas (PTK) di sekolah dasar Negeri
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Oﬁg ulau Lawas Kecamatan Bangkinag Kbabuaten. Semoga Allah SWT

méCTnbaIas jasa dan kebaikan mereka dengan pahala jariyah yang tiada hentinya.
— Ucapan terimakasih penulis haturkan pula kepada berbagai pihak yang

teﬁi’h berjasa kepada penulis dalam menyelesaikan tugas akhir dan

meg_fampungkanstudi di Almamater tercinta UIN Suska Riau, mereka itu adalah:

1.§Prof. Dr. Suyitno, M.Ag, selaku PIt. Rektor, Dr. H. Suryan A. Jamrah MA.
Eselaku Wakil Rektor I, Dr. H. Kusnadi, M.Pd. selaku Wakil Rektor Il, dan
O Drs. H. Promadi MA, Ph.D selaku Wakil Rektor 111 UIN Suska Riau.

2.":?':_ Dr. H. Muhamad Syaifuddin, S.Ag,, M.Ag. selaku Dekan, Dr. Drs.
;Alimuddin, M.Ag. selaku Wakil Dekan I, Dr. Dra. Rohani, M.Pd. selaku
o Wakil Dekan Il, dan Dr. Drs. Nursalim, M.Pd. selaku Wakil Dekan IlI
= Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau.

3. H. Subhan, M.Ag, dan Melly And iyani, M.Pd, selaku Ketua dan Sekretaris
Jurusan Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) pada Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau.

4. Bapak/lbu Dosen Jurusan PGMI yang telah banyak memberikan ilmu kepada
penulis selama menempuh studi di alamamater tercinta UIN Suska Riau.

5. Tenaga Kependidikan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan khususnya pada
Jurusn PGMI; bapak Zuhri Azhari, S.Sos. dan ibu Heldanita, M.Pd. yang

telah memberikan bantuan di bidang administrasi selama perkuliahan, dan

w

eluruh staf Perpustakaan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau

IS 23038

ang memberikan pelayanan dan fasilitas berharga kepada penulis dalam

Jrure

T <

enyusunan SKripsi ini.

x['l

6.=Keluarga besar mahasiswa pendidikan guru madrasah ibtidaiyah fakultas

tarbiyah dan keguruan universitas islam negeri sultan syarif kasim riau

SIJAIU

5angkatan 2016, terkhusus mahasiswa yang ada dilokal A yang selalu
©@memberikan dukungan, nasehat, dan kebersamaannyabaik dalam suka maupun
2 duka.

7.§Ke|uarga tercinta, yaitu abangku yang pertama M.Rusydi, kedua M.Faisal
giusfy, ketiga M.Syukri Arbi, keempat M.Hafizd Al Zikri, dan yang kelima

ﬁ_kakakku satu-satunya Suci Amaliah, dan semua kakak ipar, abang ipar,

I
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m33<eponakan, yang turut membantu dan memberikan dukungan baik moril

“maupun materil demi terselesaikannya skripsi ini.
8§Untuk sahabat seperjuangan Nelma Yunita, Elly Ermawati yang sellalu
Smenemani dan memberikan motivasi sehingga selesai penulisan skripsi ini
9.§Untuk sahabat penulis, aulia izzati, melda tuljannah, yunarti, aldiana putri,
imiftah audhiha, revianita anggraini, tim paradise jannah, tim wanita squad 12,
Etim pejuang S.Pd, tim gadis intan payung, dan tim keluarga kerja nyata
U(KKN) yang telah menginspirasi dan memberi semngat penulis untuk
‘E_menyelesaikan skripsi ini.
® Terakhir atas segala jasa dan budi baik dari semua pihak yang tersebut di
atas peneliti mengucapkan terimakasih semoga segala bantuan yang diberikan
mgnjadi amal baik dan mendapatkan balasan dari Allah SWT. Dan semoga skripsi
ini dapat menambah khasanah ilmu pengetahuan yang bermanfaat bagi dunia

pendidikan.

Pekanbaru, 12 setember 2020
Penulis

ALFI MAGHFIROH
NIM. 11618200946
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PERSEMBAHAN

ABH @

Alhamdulillah... sujud syukur kusembahkan kepadamu ya Allah, tuhan
yang maha agung dan maha tinggi- Atas segala rahmat, kesempatan,
3c/an kemudahan yang engkau berikan- Sehingga saya bisa menjadi
— pribadi yang berfikir, berilmu, beriman, dan sabar- Juga bisa
nienyelesaikan karya sederhana ini dengan ridha mu ya Allah... semoga
%eberhasilan menyelsaikan karya sederhana ini menjadi langkah awal
“Untuk masa depanku dalam meraih cita-cita Shalawat dan salam
sefi{)a/u tercurahkan kepada baginda Rosulullah SAW suri tauladan umat
i manusia,

%m’:uk karya yang sederhana ini, maka saya persembahkan untuk...
5 e Abah dan amak tercinta

< Apa yang saya dapat hari ini, belum mampu membayar semua

kebaikan, keringat, dan air mata bagi saya- Terimaksih atas semua
dukungan kalian, baik dalam bentuk moril ataupun materil- Karya ini
saya persembahkan untuk Kalian, sebagai wujud rasa terimakasih atas

pengorbanan dan jerih payah kalian, semoga kelak saya bisa
membahagiakan kalian...
o Abang dan kakak tercinta
Untuk abang saya M-Rusydi, M-Faisal Zusfy, M-Syukri Arbi,

M-Hafizd Al zikri, terimakasih atas semangat serta inspirasinya dalam
ng?nyelesaikan tugas akhir ini, atas semua jasa-jasa Kalian- Dan untuk
kakakku satu-satunya Suci Amaliah, walaupun saat dekat kita saling
b%tengkar, tapi saat jauh Kita saling merindukan- Semoga kita semua
S tetap dilindungi Allah, kasih sayang Adik Beradik tetap tulus

selamanya-

T

o Sahabat dan seluruh teman kampus tercinta

Tanpa kalian mungkin masa-masa kuliah saya akan biasa saja,

SI9ATIUN D

~Terimakasih untuk support dan semangat kalian yang luar biasa,

A

DBerta terimakasih kepada semua pihak yang telah menyumbangkan

Bantuan, do’a, ilmu, dan semangat, yang tidak mungkin disebutkan
sg%u-persatu- Semoga kita semua sukses dan selalu diberikan rahmat
dan karunia Allah SWT-

Vi
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ABSTRAK

Z1eH @

Alfi Maghfiroh, (2020): Penerapan Model Pembelajaran Team Games
Tournament Dengan Bantuan Media Flash Card
Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada
Muatan Pelajaran IPS Di Sekolah Dasar Negeri
007 Pulau Lawas Kecamatan Bangkinang
Kabupaten Kampar
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan minat belajar siswa
pada muatan ilmu pengetahuan sosial Di Sekolah Dasar Negeri 007 Pulau Lawas
Kegamatan Bangkinang Kabupaten Kampar melalui model pembelajaran team
gdfnes tournament dengan bantuan media flash card untuk meningkatkan minat
belajar siswa. Penelitian ini dilatarbelakangi rendahnya minat belajar siswa pada
muatan ilmu pengetahuan sosial dikarenakan masih banyak siswa yang tidak
memiliki daya tarik terhadap materi pelajaran. Penelitian ini merupakan penelitian
tidlakan kelas. Subjek dalam penelitian ini adalah 1 orang guru dan 22 siswa.
Sedangkan objek penelitian ini adalah penerapan model pembelajaran team games
tournament dengan bantuan media flash card dan minat belajar siswa. Penelitian
ini dilakukan dalam dua siklus yang setiap siklus ada dua kali pertemuan. Teknik
pengumulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah observasi, dan
dokumentasi. Sedangkan teknik analisis data yang digunakan adalah analisis
deskriptif kualitatif dengan persentase. Berdasarkan hasil penelitian dan analisis
data menunjukkan bahwa model pembelajaran team games tournament dengan
bantuan media flash card dapat meningkatkan minat belajar siswa. Hal ini dapat
diketahaui dari minat belajar siswa sebelum dilakukan tindakan hanya 53,40%
yang berada pada rentang 41-60% dengan kategori cukup. Setelah dilakukan
tindakan pada siklus | minat siswa meningkat menjadi 68,17% yang berada pada
re%fang 61-80% dengan kategori baik. Kemudian dilanjutkan pada siklus Il minat
sisyva meningkat lagi dengan rata-rata 81,13% yang berada pada rentang 81-100%
decﬁgan kategori minat sangat baik. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa
depgan penerapan model pembelajaran team games tournament dengan bantuan
megdia flash card dapat meningkatkan minat belajar siswa pada muatan ilmu
pengetahuan sosial di kelas VB SDN 007 Pulau Lawas.

INniw eyd

= . : .
Kata Kunci: Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT), media
flash card, dan Minat Belajar

vii
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©

g ABSTRACT

AE Maghfiroh, (2020): The Implementation of Team Games Tournament
é Learning Model with Flash Card Media in
Y Increasing Student Learning Interest on Social
= Science Content at State Elementary School 007
i Pulau Lawas, Bangkinang District, Kampar
- Regency

Tﬁs research aimed at increasing student learning interest on Social Science
ent at State Elementary School 007 Pulau Lawas, Bangkinang District,
Kampar Regency through the implementation of Team Games Tournament (TGT)
Ieg;nlng model with Flash Card media. This research was instigated by the low of
stuglent learning interest on Social Science content because many students did not
hage any interest in the learning material. It was Classroom Action Research.
The subjects of this research were a teacher and 22 students. The objects were the
implementation of TGT learning model with Flash Card media and student
learning interest. This research was conducted for two cycles, every cycle
comprised two meetings. Observation and documentation were the techniques of
collecting the data. The technique of analyzing the data was qualitative
descriptive analysis with percentage. Based on the research findings and data
analyses, the implementation of TGT learning model with Flash Card media could
increase student learning interest. It could be known from student learning
interest that was 53.40% before the action, it was on the range of 41-60%, and it
was on enough category. After the action in the first cycle, student learning
interest increased to 68.17%, it was on the range of 61-80%, and it was on good
category. In the second cycle, the mean of student learning interest increased
agdin to 81.13%, it was on the range of 81-100%, and it was on very good interest
ca?egory Therefore, it could be concluded that the implementation of TGT
Iea.mlng model with Flash Card media could increase student learning interest on
Soéial Science content at the fifth grade of B class at State Elementary School 007
P@au Lawas, Bangkinang District, Kampar Regency.
Keywords Team Games Tournament (TGT) Learning Model, Flash Card
Media, Learning Interest
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{ah]

- PENDAHULUAN

Latar Belakang

jeb)

3 Pembelajaran yang efektif adalah pembelajaran yang menyediakan
ke%mpatan belajar sendiri atau melakukan aktivitas sendiri dan mampu

menimbulkan minat siswa. Sehingga dengan adanya minat siswa proses
w

peﬁ1belajaran menjadi lebih baik. Minat belajar siswa dalam mengikuti proses
=L

pe?ziabelajaran merupakan suatu yang penting dalam sebuah kelancaran proses
be‘l-;éjar mengajar. Siswa yang memiliki minat belajar yang tinggi dalam proses
pembelajaran akan dapat menunjang proses belajar mengajar menjadi lebih baik,
begitupula sebaliknya jika minat belajar siswa rendah maka kualitas belajar akan
menurun dan tentunya akan berpengaruh pada hasil belajar, dan tujuan
pembelajaran itu sendiri.

Minat bisa timbul karena adanya dorongan yang kuat dalam diri seseorang.
Seiain itu minat tidak hanya timbul dari diri sendiri melainkan juga timbul dari
doriongan yang kuat dari keluarga, orangtua, lingkungan, dan yang paling utama

wn
acgiah guru. Dalam kegiatan belajar minat itu berperan sebagai kekuatan yang

T

alﬁn mendorong siswa untuk belajar. Oleh karena itu, pembelajaran yang tidak

ua

menarik menyebabkan minat siswa tidak akan timbul.

Slameto menerangkan bahwa minat adalah kecenderungan hati yang tinggi

A3rs1d

20

teFhadap sesuatu’. Menurut Sukardi, minat diartikan sebagai suatu kesukaaan,

maran atau kesenangan akan sesuatu. Adapun menurut Bernard dalam

x
£ ue@ng

! Slameto, Belajar Dan Factor Yang Mempengaruhinya, (Jakarta: PT.Rineka Cipta,

2013), HIm.57
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Sagrman menyatakan bahwa minat timbul tidak secara tiba-tiba atau spontan,

-
mejainkan timbul akibat dari partisipasi, pengalaman, kebiasaan pada waktu

d

belajar atau bekerja®.
Berdasarkan pengertian minat di atas maka ciri-ciri minat menurut

eto adalah 1) memiliki kecenderungan yang tetap untuk memperhatikan dan

NERAIRE

Sl
= o

mengenang sesuatu yang dipelajari secara terus menerus, 2) ada rasa suka dan
c

seffang terhadap sesuatu yang diminatinya, 3) memperoleh suatu kebanggaan dan

jeb)
kepuasan pada suatu yang diminati, 4) lebih menyukai hal yang menjadi minatnya

da% pada hal lain, 5) dimanifestasikan melalui partisipasi pada aktivitas dan
kegiatan®.

Dari pendapat ahli mengenai ciri-ciri minat belajar siswa di atas, maka
kenyataan dilapangan minat belajar siswa pada muatan ilmu pengetahuan sosial
(IPS) di sekolah Negeri 007 Pulau Lawas Kecamatan Bangkinang Kabupaten
Kampar masih rendah, ini dapat dilihat dari beberapa siswa tidak memiliki
keé%nderungan yang tetap untuk memperhatikan penjelasan guru, tidak memiliki
raéi; senang saat mengikuti proses pembelajaran, tidak memiliki partisipasi aktif
sazi?. proses pembelajaran. Jika minat siswa rendah maka hasil belajar siswa pun
akgth rendah serta tujuan pembelajaran tidak tercapai secara maksimal, begitupula
se%liknya, jika minat siswa untuk belajar tinggi maka semua aspek belajar
ha%[lnya akan lebih baik.

(=]

3 Berminatnya siswa dalam belajar terkait materi yang dipelajari, tidak
o

segmanya muncul dengan sendirinya, terkadang perlu adanya faktor eksternal

@)

< 2 Ahmad Susanto, Teori Belajar Dan Pembelajaran Di Sekolah Dasar, (Jakarta:
Kefticana, 2014) HIm.57-58
% Slameto, Op.Cit

gt
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©
yagg memunculkan minat belajar siswa. Ada beberapa faktor eksternal yang

-
mempengaruhi minat belajar siswa yaitu pertama lingkungan sosial yang terdiri

d% keluarga, masyarakat, teman sekelas, dan guru. faktor kedua lingkungan
noisosial yang terdiri dari gedung sekolah, letak sekolah, materi pelajaran, waktu
begjar, dan alat-alat belajar*

b Dari beberapa faktor yang mempengaruhi minat belajar siswa, dari faktor

Iiékungan sosial salah satunya adalah faktor guru. Guru merupakan faktor
pe;;ﬁng untuk meningkatkan minat belajar siswa. Banyak cara yang bisa
digkukan guru untuk meningkatkan minat belajar siswa salah satunya
menggunakan model pembelajaran yang hendaknya relevan dan mendukung

tercapainya tujuan pembelajaran, supaya siswa memiliki minat belajar pada

muatan ilmu pengetahuan sosial.

Berdasarkan penelitian awal yang dilakukan peneliti di kelas VB SDN 007

Pulau Lawas Kecamatan Bangkinang Kabupaten Kampar melalui observasi
7

defigan guru kelas, bahwa minat belajar siswa di kelas VB pada muatan pelajaran
(¢]

IPg.masih rendah, ini terlihat dari gejala-gelaja dari kegiatan observasi awal yang

di

Jpua

kukan peneliti sebagai berikut:

!_\fl

dari 22 orang siswa kelas VB, hanya 8 orang atau 36,36% siswa yang

memiliki kecenderungan yang tetap untuk memperhatikan penjelasan guru

0 AJISIDATU
G I

dari 22 orang siswa kelas VB, hanya 6 orang atau 27,27% siswa yang

memiliki rasa senang saat mengikuti proses pembelajaran.

* Muhibbin Syah, Psikologi Belajar, (Jakarta: PT.Raja Grafindo,2003), HIm.132
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dari 22 orang siswa kelas VB, hanya 5 orang atau 22,72% siswa yang

memiliki partisipasi aktif saat proses pembelajaran®.

dio jeH @

Dari obserrvasi yang telah dilakukan dengan gurunya, peneliti

mendapatkan informasi bahwa guru telah berusaha maksimal untuk meningkatkan

IBW e}

minat belajar siswa dengan menerapkan beberapa model pembelajaran yang ada.

NIG

D%[)l beberapa model yang diterapkan guru, memang model pembelajaran team

n

géfnes tournament belum pernah diterapkan guru untuk meningkatkan minat
be?ajar siswanya. Oleh karena itu, untuk mengatasi masalah tersebut, peneliti
in;n menawarkan model team games tournament dengan bantuan media Flash
Card untuk diterapkan guru dalam usaha untuk meningkatkan minat belajar siswa
pada muatan ilmu pengetahuan sosial kelas VB SDN 007 Pulau Lawas Kecamatan
Bangkinang.

Model pembelajaran team games tournament bisa meningkatkan minat
belajar siswa, sebagaimana yang diungkapkan oleh Muldayanti dalam jurnalnya
ba%)wa “model pembelajaran kooperatif team games tournament dapat

-
mé:hingkatkan minat belajar siswa karena di dalam model team games tournament
te%andung proses permainan yang menjadikan proses pembelajaran akan lebih
mélyenangkan”e.

Model pembelajaran TGT merupakan model pembelajaran yang

SIJAI

méﬁerapkan permainan dalam pelaksanaan pembelajaran. Oleh karena itu,

(0]

peﬁbelajaran ini sangat sesuai dengan karakteristik siswa yang senang bermain.
o

® Hasil Observasi Awal Siswa Kelas VB Sekolah Dasar Negeri 007 Pulau Lawas
matan Bangkinang Kabuaten Kampar.

® N.D.Muldayanti, Pembelajaran Biologi Model STAD Dan TGT Ditinjau Dari
intahuan Dan Minat Belajar Siswa, Jurnal Pendidikan Ipa, VVol.2, No.1, 2013

&S upy]
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©
D%}ﬁgan model pembelajaran TGT diharapkan siswa dapat lebih berminat dalam

-
belajar dan berdampak posistif terhadap prestasi belajar siswa.’

o
o  Media kartu yang digunakan pada langkah team games tournament adalah
=

kartu flash card sebagai alat bantuan ketika dilakukan games tournament. karena

=
salah satu kelebihan dari penggunaan media flash card adalah menyenangkan.

Sehingga diharapkan dengan penggunaan media flash card pada saat games

nSSN

toirnament siswa belajar menajdi lebih menyenangkan dan mampu menimbulkan
m;;at belajar siswa. Hamalik mengatakan bahwa “dengan pemakaian media
pe?hbelajaran dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan dan
minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belaj ar”®,
berkaitan dengan gejala di atas, maka peneliti merasa perlu untuk
melakukan penelitian yang dilakukan dalam bentuk penelitian tindakan kelas
dengan judul: “Penerapan Model Pembelajaran Team Games Tournament
Dengan Bantuan Media Flash Card Untuk Meningkatkan Minat Belajar

S@va Pada Muatan Pelajaran IPS Di Sekolah Dasar Negeri 007 Pulau

(¢]
L@nwas Kecamatan Bangkinang Kabupaten Kampar”

&
B8
=2
D@bfbnisi Istilah
EUntuk menghindari kesalahan dalam memahami judul penelitian ini, maka
W
peReliti akan menegaskan beberapa istilah yang terdapat pada judul, diantaranya,
s
yadiu:
=
&
3) " Saras Putri Utami Dan Esti Harini, Meningkatkan Minat Belajar Matematika Melalui

Team Games Tournament Siswa Kelas 111 Ml Magelang, Jurnal Pendidikan Matematika, Vol.2,
N2, Juni 2014
® Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: PT.Raja Grafindo Persada, 2011), HIm.15
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1. Model pembelajaran team games tournament (TGT)

Model pembelajaran team games tournament adalah model
pembelajaran kooperatif yang mudah diterapkan, melibatkan aktivitas seluruh
:siswa tanpa ada perbedaan status, melibatkan peran siswa sebagai tutor
sebaya, dan mengandung unsur permainan dan reinforcement.’

Model pembelajaran team games tournament (TGT) merupakan salah

satu model pembelajaran yang dapat meningkatkan minat belajar siswa,

¥ e)ysns Ninilw eydio yeq @

karena di dalam model ini terkandung permainan yang akan menjadikan

nei

proses pembelajaran lebih menyenangkan.

Adapun langkah-langkah model TGT adalah:

1) Guru menyiapkan:
a) Kartu soal
b) Lembar kerja siswa
c) Alat/ bahan

2) Siswa dibagi atas beberapa kelompok (tiap kelompok anggotanya
4-5 orang)

3) Guru mengarahkan aturan permainannya. Adapun langkah-
langkahnya, siswa ditempatkan pada tim belajar beranggotakan
empat orang yang merupakan campuran menurut tingkat prestasi,
jenis kelamin, dan suku. Guru menyiapkan pelajaran, dan
kemudian siswa bekerja di dalam tim mereka untuk memastikan

bahwa seluruh anggota tim telah menguasai pelajaran tersebut.

° Hamdani, Strategi Belajar Mengajar, (Bandung: CV Pustaka Setia, 2011), HIm.92
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4)

5)

6)

7)

Akhirnya, seluruh siswa dikenai kuis, pada waktu kuis ini mereka

tidak dapat saling bantu

Dalam satu permainan terdiri dari: kelompok pembaca, kelompok

penantang |, kelompok penantang Il, dan seterusnya sejumlah

kelompok yang ada.

Kelompok pembaca bertugas

a) Ambil kartu bernomor dan cari pertanyaan pada lembar
permainan

b) Baca pertanyaan keras-keras

c) Beri jawaban

Kelompok penantang kesatu bertugas: menyetujui pembaca atau

memberi jawaban yang berbeda. Sedangkan penantang kedua: (1)

menyetujui pembaca atau memberi jawaban yang berbeda,dan (2)

cek lembar jawaban. Kegiatan ini dilakukan secara bergiliran

(games ruler).

Sistem  perhitungan poin turnamen adalah skor siswa

dibandingkan dengan rerata skor yang lalu mereka sendiri, dan

poin diberikan berdasarkan pada seberapa jauh siswa menyamai

atau melampaui prestasi yang laluinya sendiri. Poin tiap anggota

tim ini dijumlah untuk mendapatkan skor tim, dan tim yang
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mencapai criteria tertentu dapat diberi sertifikat atau

ganjaran(award) yang lain™.

dioyeH @

25, Media flash card
Flash card adalah media pembelajaran dalam bentuk kartu bergambar

yang ukurannya seukuran postcard atau sekitar 25 x 30 cm. Gambar yang ada

NI w

CDpada flash card merupakan rangkaian pesan yang disajikan dengan

n

& keterangan setiap gambar yang dicantumkan pada bagian belakangnya. Media
jeb)
=0 ini hanya cocok untuk kelompok kecil siswa yang tidak lebih dari 30 orang

S siswa !
3. Minat belajar.

Menurut Sukardi, minat diartikan sebagai suatu kesukaaan, kegemaran
atau kesenangan akan sesuatu. Adapun menurut Bernard dalam Sardiman
menyatakan bahwa minat timbul tidak secara tiba-tiba atau spontan,
melainkan timbul akibat dari partisipasi, pengalaman, kebiasaan pada waktu

belajar atau bekerja. Jadi, jelaslah bahwa, minat akan selalu terkait dengan

persoalan kebutuhan dan keinginan. Dalam praktiknya, minat atau dorongan

TUrefsy aje}s

dalam diri siswa terkait dengan apa dan bagaimana siswa dapat

mengaktualisasikan dirinya melalui belajar. **. Dari pengertian dia atas

kiranya dapat disimpulkan bahwa minat merupakan dorongan dalam diri

Ajrs1aarun d

'seseorang atau ada faktor yang menimbulkan ketertarikan atau perhatian

secara efektif dalam diri seseorang.

19 |starani, 58 Model Pembelajaran Inovatif, (Medan: Media Persada, 2014), HIm.238-

N
w

I
neny wisey jr@Agoue)ing jo
N

1 Nurhasnawati, Media Pembelajaran, (Pekanbaru: Yayasan Pusaka Riau, 2011),

12 Ahmad Susanto, Op.Cit, HIm.57-58
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o

Adapun yang dimaksud dengan ciri-ciri minat belajar dalam penelitian
|n| adalah siswa 1) memiliki kecenderungan yang tetap untuk memperhatikan

penjelasan guru, 2) siswa memiliki rasa senang saat mengikuti proses

1w e}dio JBH ®

pembelajaran 3) siswa merasa bangga dan puas terhadap hasil belajarnya, 4)
siswa menjadi lebih suka terhadap materi yang dipelajarinya, 5) siswa

memiliki partisipasi aktif saat proses belajar.

ASNS NIN At

Rumusan Masalah

A

o  Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka dapat dikemukakan
c
rumusan masalah ‘“apakah Penerapan Model Pembelajaran Team Games
Tournament Dengan Bantuan Media Flash Card Untuk Meningkatkan Minat
Belajar Siswa Pada Muatan Pelajaran IPS Di Sekolah Dasar Negeri 007 Pulau

Lawas Kecamatan Bangkinang Kabupaten Kampar?

Batasan Masalah

;U") Pembatasan suatu masalah digunakan untuk menghindari adanya
=
peg-ylmpangan maupun pelebaran pokok masalah agar penelitian tersebut lebih
te%rah dan memudahkan dalam pembahasan sehingga tujuan penelitian akan
teéapai berikut ini diuraikan batasan masalah dalam penelitian ini:
1. _E;Penehuan ini hanya terbatas pada lingkup model pembelajaran team games
W
i’tournament dengan bantuan media flash card

2.sPenelitian ini hanya dilakukan pada siswa kelas VB Sekolah Dasar Negeri 007

Pulau Lawas Kecamatan Bangkinang Kabupaten Kampar.

neny wisey jrredg ue;[nsogo
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@)

3.mII\/Iateri yang disampaikan sesuai dengan materi siswa kelas V sekolah negeri

-
007 kecamatan bangkinang kabupaten Kampar tahun ajaran 2020 yaitu materi

©
o IPS tema 3

: Tb_?iuan dan Manfaat Penelitian

=
1.Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui

NS N

gpeningkatan minat belajar siswa melalui model pembelajaran team games
jeb)
stournament dengan bantuan media flash card di kelas V Sekolah Dasar Negeri

QD
<007 Pulau Lawas Kecamatan Bangkinang Kabupaten Kampar.

2. Manfaat Penelitian

a. Bagi siswa
Dengan penggunaan model pembelajaran team games tournament
(TGT) dengan bantuan media flash card di kelas V Sekolah Dasar Negeri
007 Pulau Lawas Kecamatan Bangkinang Kabupaten Kampar diharapkan
bisa meningkatkan minat belajar siswa
b. Bagi Guru
1) Dengan adanya model pembelajaran team games tournament (TGT)
dengan bantuan media flash card dapat di jadikan salah satu
pendekatan dalam belajar yang dapat di terapkan dalam pembelajaran
Tematik.
2) Penelitian ini merupakan salah satu usaha untuk meningkatkan kualitas

mengajar bagi guru.
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o

11

Bagi sekolah

Sebagai bahan pertimbangan bagi kepala sekolah untuk
meningkatkan mutu pendidikan di Sekolah Dasar Negeri 007 Pulau
Lawas Kecamatan Bangkinang Kabupaten Kampar dan dapat di jadikan
suatu masukan dalam rangka peningkatan kualitas pendidikan pada
pembelajaran tematik kelas V.
Bagi Peneliti

Sebagai upaya mengembangkan Penerapan Model Pembelajaran
Team Games Tournamen (TGT) Dengan Bantuan Media Flash Card
Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa dan di jadikan pengalaman
langsung karena peneliti bisa mengetahui dan memahami permasalahan di
sekolah, dan untuk memenuhi salah satu syarat penyelesaian studi

Slpenulisan karya ilmian di FTK PGMI
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KAJIAN TEORI

angka Teoritis

Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT)

Pengertian model pembelajaran

Model pembelajaran banyak dikaitkan dengan istilah pendekatan
pembelajaran, strategi pembelajaran, metode pembelajaran, dan teknik
pembelajaran. Model pembelajaran merupakan sebuah rencana yang
dimanfaatkan untuk merancang. Isi yang terkandung di dalam model
pembelajaran adalah berupa strategi-strategi pengajaran yang di gunakan

untuk mencapai tujuan instruksional™®

. Model pembelajaran merupakan
kerangka konseptual yang melukiskan prosedur yang sistematis dalam
mengorganisasikan pengalaman belajar untuk mencapai tujuan belajar.**
Sejalan dengan defenisi di atas Andres mengemukakan bahwa model
pembelajaran adalah suatu perencanaan atau pola yang digunakan sebagai
pedoman dalam merencanakan pembelajaran di kelas.*

Dari defenisi model pembelajaran di atas dapat disimpulkan bahwa
model pembelajaran adalah sebuah perencanaan pengajaran yang

menggambarkan proses yang ditempuh pada saat belajar mengajar agar

dicapai perubahan pada perilaku siswa seperti yang diharapkan.

S uej[ng jo AJISIDATU() dIWR[S] d}e}§

3 Dini Rosdiani, Model Pembelajaran Langsung, (Bandung:Alfabeta, 2012), HIm.5
% Heri Rahyubi, Teori-Teori Belajar Dan Aplikasi Pembelajaran Motoric, (Jakarta: Nusa

Media, 2012), HIm.251

Ie

HIm163
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12



D)

EF

f
>

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z
‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

NV VASNS NIN

&

&
)

)

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

Ag uej[ng jo AJISIdATU() DTUIR]S] d)¥}S

nelry eysng Nin y!jtw eydio AeH @

13

Model Pembelajaran Team Games Tournament
Menurut Kurniasih TGT (Teams Games Tournament) adalah salah
satu model pembelajaran kooperatif yang mudah diterapkan, melibatkan
aktivitas seluruh siswa tanpa harus ada perbedaan status, melibatkan peran
siswa sebagai tutor sebaya dan mengandung unsur permainan. Sedangkan
menurut Kusumandari bahwa TGT (Teams Games Tournament)
merupakan model pembelajaran kooperatif yang menempatkan siswa
dalam kelompok belajar yang beranggotakan 5-6 orang siswa yang
memiliki kemampuan, jenis kelamin, dan ras yang berbeda. Menurut
Slavin TGT (Teams Games Tournament) awalnya dikembangkan oleh
David de Vries dan Keath Edward, ini merupakan model pembelajaran
pertama dari Jhons Hopkins.*®
Dari beberapa pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa model
pembelajaran kooperatif tipe TGT (Teams Games Tournament) adalah
model pembelajaran yang menempatkan siswa secara berkelompok, yang
melibatkan seluruh aktivitas siswa tanpa adanya perbedaan status.
Menurut Slavin, ada 5 tahapan dalam pelaksanaan pembelajaran
TGT yang secara rinci dapat diuraikan sebagai berikut:
1) Tahap Menyampaikan Informasi (Presentasi kelas)
Ini merupakan pengajaran langsung seperti yang sering kali
dilakukan atau diskusi pelajaran yang dipimpin oleh guru, tetapi bisa

juga memasukkan presentasi audiovisual.

_‘
[1°]

nery wisey gie

* A Solihah, Pengaruh Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT)

ladap Hasil Belajar Matematika, Jurnal SAP, Vol.1, No.1, Agustus 2016



D)

%

f
>

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z
‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

NV VASNS NIN

&

&
)

%)

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

nelry eysng Nin Y!jlw eydioyey @

-

2)

3)

4)

5)

14

Tahap Pembentukan Tim (Kelompok)

Tim terdiri dari 4 atau 5 yang mewakili selurruh bagian dari
kelas dalam hal kinerja akademik, jenis kelamin, ras, etnisitas.
Tahap Permainan (Game)

Permainan terdiri atas pertanyaan-pertanyaan yang kontennya
relevan yang dirancancang untuk menguji pengetahuan siswa yang
diperolehnya dari presentasi di kelas dan pelaksanaan kerja tim
Turnamen

Turnamen adalah sebuah struktur di mana permainan
berlangsung
Tahap Pemberian Penghargaan Kelompok

Tim akan mendapatkan sertifikat atau bentuk penghargaan

yang lain apabila skor rata-rata mereka mencapai kriteria tertentu. *’

Kelebihan Model Pembelajaran TGT

1)
2)
3)
4)
5)

6)

Pembelajaran akan lebih menarik, karena menggunakan kartu

Belajar lebih aktraktif karena dilakukan dalam bentuk permainan

Baik digunakan dalam menunjukkan prestasi

Dapat memacu aktivitas belajar siswa agar lebih aktif

Dapat meningkatkan kerjasama siswa dalam proses belajar mengajar
Dapat mengembangkan persaingan yang sehat dalam proses belajar

mengajar'®

neny wisey jrredg uejpng jo AJISIdAIU) dDTWE[S] 3}€)S

7 Robert E. Slavin, Cooperative Learning, (Bandung: Nusa Media, 2005), HIm. 166-167
'8 |starani, Op.cit, HIm.240
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Kelemahan Model Pembelajaran TGT
1) Bagi guru sulitnya pengelompokan siswa yang mempunyai

kemampuan heterogen dari segi akademis.
2) Masih adanya siswa berkemampuan tinggi kurang terbiasa dan sulit

memberikan penjelasan kepada siswa lainnya.*®

untuk mengurangi dampak kelemahan dari model TGT ini, langkah

yang harus dilakukan guru adalah jika guru merasa kesulitan dalam
pembagian kelompok secara heterogen seharusnya guru yang bertindak
sebagai pemegang kendali, guru harus teliti dalam pembagian kelompok,
guru harus menguasai kelas secara menyeluruh. Dan untuk siswa
berkemampuan tinggi yang sulit untuk memberikan penjelasan kepada
teman kelompoknya, ini dapat diatasi dengan guru membimbing siswa
yang berkemampuan tinggi dengan baik, agar siswa itu dapat menularkan
pengetahuannya kepada siswa lain.
Langkah-langkah Model Pembelajaran TGT
1) Guru menyiapkan:

d) Kartu soal

e) Lembar kerja siswa

f) Alat/ bahan
2) Siswa dibagi atas beberapa kelompok (tiap kelompok anggotanya 5

orang)

nery wisey| jureAg uejng jo AJISIdATU) dTWER[S] 3}¥)S

9 Ai Sholiha, Op.Cit.
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Guru mengarahkan aturan permainannya. Adapun langkah-
langkahnya, siswa ditempatkan pada tim belajar beranggotakan empat
orang yang merupakan campuran menurut tingkat prestasi, jenis
kelamin, dan suku. Guru menyiapkan pelajaran, dan kemudian siswa
bekerja di dalam tim mereka untuk memastikan bahwa seluruh anggota
tim telah menguasai pelajaran tersebut. Akhirnya, seluruh siswa
dikenai kuis, pada waktu kuis ini mereka tidak dapat saling bantu
Dalam satu permainan terdiri dari: kelompok pembaca, kelompok
penantang I, kelompok penantang Il, dan seterusnya sejumlah
kelompok yang ada.

Kelompok pembaca bertugas

d) Ambil kartu bernomor dan cari pertanyaan pada lembar permainan
e) Baca pertanyaan keras-keras

f) Beri jawaban

Kelompok penantang kesatu bertugas: menyetujui pembaca atau
memberi jawaban yang berbeda. Sedangkan penantang kedua: (1)
menyetujui pembaca atau memberi jawaban yang berbeda,dan (2) cek
lembar jawaban. Kegiatan ini dilakukan secara bergiliran (games
ruler).

Sistem perhitungan poin turnamen adalah skor siswadibandingkan
dengan rerata skor yang lalu mereka sendiri, dan poin diberikan
berdasarkan pada seberapa jauh siswa menyamai atau melampaui

prestasi yang laluinya sendiri. Poin tiap anggota tim ini dijumlah
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untuk mendapatkan skor tim, dan tim yang mencapai criteria tertentu

dapat diberi sertifikat atau ganjaran(award) yang lain.”°

2.yMedia Flash Card

Nely ejsnsg NN X!

=
—a. Pengertian Media Pembelajaran

Hamalik mengemukakan bahwa pemakaian media pembelajaran
dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat
yang baru, membangkitkan motivasi dan ransangan kegiatan belajar?".
Media pembelajaran bisa dikatakan sebagai alat yang bisa merangsang
siswa untuk terjadinya proses belajar. Sanjaya menyatakan bahwa media
pembelajaran meliputi perangkat keras yang dapat mengantarkan pesan
dan perangkat lunak yang mengandung pesan.?

Dari pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat menyalurkan pesan, dapat
merangsang fikiran, perasaan, dan kemauan siswa sehingga dapat
mendorong terciptanya proses belajar pada siswa.

Media pembelajaran, menurut Kemp dan Dayton dapat memenuhi
tiga fungsi utama apabila media itu digunakan untuk perorangan,
kelompok, atau kelompok pendengar yang besar jumlahnya, yaitu (1)
memotivasi minat atau tindakan, (2) menyajikan informasi, dan (3)

memberi instruksi.?

neny wisey jrredg uejpng jo AJISIdAIU) dDTWER[S] 3}€)S

20 |starani, Op.Cit,), HIm. 238-239
21 Azhar Arsyad, Op.Cit

°2 Hamdani, Op.Cit, HIm.244

% |bid, HIm 19
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Media Pembelajaran Flash Card

Flash card adalah media pembelajaran dalam bentuk kartu
bergambar yang ukurannya seukuran postcard atau sekitar 25 x 30 cm.
Gambar yang ada pada flash card merupakan rangkaian pesan yang
disajikan dengan keterangan setiap gambar yang dicantumkan pada bagian
belakangnya. Media ini hanya cocok untuk kelompok kecil siswa yang
tidak lebih dari 30 orang siswa.?*

Sedangkan menurut Arsyad memiliki pendapat yang berbeda bahwa
media flash card biasanya berukuran 8x12cm atau dapat disesuaikan
dengan besar kecilnya kelas yang dihadapi, kartu-kartu tersebut berisi
gambar-gambar®. Dari beberapa pengertian di atas dapat disimpulkan
bahwa media flash card adalah salah satu bentuk edukatif yang berupa
kartu yang berisi gambar dan kata yang ukurannya bisa disesuaikan
dengan keadaan siswa.

Menurut Nurhasnawati dalam bukunya langkah-langkah penggunaan
media flash card sebagai berikut:

1) Kartu-kartu yang telah disusun dipegang setinggi dada dan menghadap
ke siswa

2) Cabut kartu satu persatu setelah guru selesai menerangkan

Ag ulej[ng Jo AJISIdATU() dTUIR]S] d)¥}S

24 Nurhasnawati, Op. Cit, HIm.122
% Empit Hotimah, Penggunaan Media Flash Card Dalam Meningkatkan Kemampuan

Sisia Pada Pembelajaran Kosa Kata Bahasa Inggris, Jurnal Pendidikan Universitas
Garlt,Vol.04, No.01, 2010
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3) Berikan kartu-kartu yang telah diterangkan kepada siswa, mintalah
siswa untuk mengamati kartu selanjtnya diteruskan kepada siswa lain
hingga semua mengamati®®

Adapun kelebihan menggunakan media flash card, diantaranya:

1) Mudah dibawa, bawa

2) Praktis

3) Gampang diingat

4) Menyenangkan?’

Sedangkan kekurangan dari media flash card menurut Rudi Susilana
dan Cepi Riyana adalah:

1) Biasanya ukuran terbatas, sehingga kurang efektif untuk pembelajaran
kelompok besar

2) Perbandingan yang kurang tepat dari suatu objek akan menimbulkan

kesalahan persepsi.?®

>
QD
=
w
o
2
QD
=

Pengertian Minat Belajar

Menurut Sukardi, minat diartikan sebagai suatu kesukaaan,
kegemaran atau kesenangan akan sesuatu. Adapun menurut Bernard dalam
Sardiman menyatakan bahwa minat timbul tidak secara tiba-tiba atau
spontan, melainkan timbul akibat dari partisipasi, pengalaman, kebiasaan

pada waktu belajar atau bekerja. Jadi, jelaslah bahwa, minat akan selalu

20

Ag ufej[ng jo A3rsIdaArun) dTwe|sy aw'qis
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26 Nurhasnawati, Op.Cit , HIm.125
*” 1bid, HIm.123
%8 Rudi Susilana Dan Cepi Riyana, Media Pembelajaran, (Bandung: CV Wacana Prima,

), HIm.95
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terkait dengan persoalan kebutuhan dan keinginan. Dalam praktiknya,
minat atau dorongan dalam diri siswa terkait dengan apa dan bagaimana
siswa dapat mengaktualisasikan dirinya melalui belajar.”®

Minat belajar adalah suatu keinginan atas kemauan yang disertai
perhatian dan keaktifan yang disengaja yang akhirnya melahirkan rasa
senang dalam perubahan tingkah laku, baik berupa pengetahuan, sikap,
dan keterampilan®. Proses belajar akan berjalan dengan lancar jika disertai
dengan minat. Siswa yang berminat terhadap suatu kegiatan ia akan
berusaha lebih keras untuk belajar dibandingkan dengan siswa yang
kurang berminat.

Dari beberapa gambaran definisi minat di atas, kiranya dapat
ditegaskan bahwa minat merupakan dorongan dalam diri seseorang atau
faktor yang menimbulkan ketertarikan atau perhatian secara efektif.
Ciri-ciri Minat Belajar

Menurut Slameto ciri-ciri siswa yang berminat dalam belajar
adalah:

1) Memiliki kecenderungan yang tetap untuk memperhatikan dan
mengenang sesuatu yang dipelajari terus-menerus

2) Ada rasa suka dan senang terhadap sesuatu yang diminatinya

3) Memperoleh sesuatu kebanggaan dan kepuasan pada suatu yang
diminati

4) Lebih menyukai hal yang menjadi minatnya dari pada hal yang lainnya

L

neny wisey gaie
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Dimanifestasikan melalui partisipasi pada aktivitas dan kegiatan. **

Faktor yang dapat Menimbulkan Minat Terhadap Pembelajaran

1)

2)

3)

4)

Pembelajaran akan menarik siswa jika terlihat adanya hubungan
pelajaran dengan kehidupan nyata

Bantuan yang diberikan terhadap siswa dalam mencapai tujuan tertentu
Adanya kesempatan yang diberikan guru terhadap siswa untuk
berperan aktif dalam proses pembelajaran

Sikap yang diperlihatkan guru dalam usaha meningkatkan minat

siswa’?

Indikator Minat Belajar Siswa

Indikator untuk mengetahui minat seseorang dalam pembelajaran

adalah:

1)

2)

3)

Adanya pemusatan perhatian, perasaan, dan pikiran dari subyek
terhadap pembelajaran karena adanya ketertarikan

Adanya perasaan senang terhadap pembelajaran

Adanya kemauan atau kecenderungan pada diri subyek untuk terlibat

aktif dalam pembelajaran serta untuk mendapat hasil yang terbaik.*

Si

neny wisey Ji&Ag uejng jo AJISIdATU) dDTWER[S] 3}€)S

%! Slameto, Op.Cit, HIm.57
%2 Darmadi, Pengembangan Model Dan Metode Pembelajaran Dalam Dinamika Belajar

a, (Yogyakarta: CV Budi Utama, 2017), HIm 314-315.

% bid, HIm.318
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Berdasarkan uraian dan karakteristik minat di atas, untuk
mengukur minat belajar siswa terhadap muatan IPS pada penelitian ini,
maka peneliti mengemukakan beberapa indikator minat sebagai berikut:

1) Siswa memiliki kecenderungan yang tetap untuk memperhatikan
penjelasan dari guru

2) Siswa memiliki rasa suka dan senang saat mengikuti proses
pembelajaran

3) Siswa Memperoleh sesuatu kebanggaan dan kepuasan pada suatu yang

nelry eysng Nin Y!jlw eydioyey @

telah dipelajarinya
4) Siswa lebih menyukai pelajaran yang menjadi minatnya

5) Siswa memiliki partisipasi aktif saat proses pembelajaran

4. Hubungan Model Team Games Tournament dengan Bantuan Media

Flash Card dengan Minat Belajar Siswa
Dalam kegiatan belajar, juga dalam proses pembelajaran, minat yang

g.?diharapkan adalah minat yang timbul dengan sendirinya dari diri siswa itu

-

:;sendiri, tanpa ada paksaan dari luar, agar siswa dapat belajar lebih aktif dan

F—

+¥]
=baik. Akan tetapi, dalam kenyataannya tidak jarang siswa mengikuti pelajaran

™
Cdikarenakan terpaksa atau dikarenakan adanya suatu keharusan, sementara

JATU

siswa tersebut tidak menaruh minat terhadap pelajaran tersebut.

Guru dan cara guru mengajar merupakan faktor terpenting untuk

Jo Aj1s1

«Aneningkatkan minat belajar siswa, jadi untuk mengatur cara mengajar guru
o

gagar pembelajaran lebih menarik dan bisa meningkatkan minat belajar siswa,

Zdalam hal ini guru bisa menerapkan salah satu model pembelajaran kooperatif

eA
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©
mllipe team games tournament dengan bantuan sebuah media flash card. Model

-
opembelajaran ini adalah model pembelajaran yang dilakukan dalam kelompok,
o
mini sangat membantu siswa terutama siswa yang memiliki kemampuan
=
—akademik yang rendah. Siswa dalam belajar saling berinteraksi, saling

=
cmembantu dalam memahami materi, sehingga siswa termotivasi untuk belajar,

=z : . . .
mdan akhirnya semua siswa dalam kelompok sama-sama menguasai materi

c
idengan dukungan media yang digunakan guru juga menarik.

jeb)
o Model TGT dengan pertimbangan bahwa dalam pembelajaran

gkooperatif TGT selain siswa terampil dalam bekerjasama, diharapkan siswa
juga terampil dalam berkompetisi untuk kepentingan bersama. Game-
turnamen dalam pembelajaran kooperatif TGT ini dapat menjadi salah satu
aktifitas yang menyenangkan bagi siswa. Karena siswa dapat bermain sambil
belajar dalam game turnamen yang dilaksanakan secara berkelompok. Pada

turnamen, salah satu media yang digunakan adalah kartu-kartu soal dalam

E—’oentuk kartu flash card.*. Pembelajaran dengan model team games

2}

~tournament ini pembelajaran yang disusun dalam bentuk permainan yang

e[S

=dikemas dalam sebuah tournament, sehingga dalam proses pembelajarannya

Cmenarik bagi siswa dan media yang digunakan guru juga menarik. Dengan

Manfaat penggunaan media dalam kegiatan belajar mengajar, terutama

untuk tingkat SD, sangat penting. Sebab pada masa ini siswa masih berfikir

Aglueyng j

% Edy Nurtaman, Arista Kartika, Pembelajaran Kooperatif Team Games Tournament

(T&T) Menggunakan Media Flash Card Sebagai Upaya Peningkatan Softskill Dan Hasil Belajar
SisWa SD, Jurnal Widyagogik, VVol.4.No.1, 2016.
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©
m31<onkret, belum mampu berfikir abstrak. Kehadiran media sangat membantu

-
omereka dalam memahami konsep tertentu, Disini nilai praktis media terlihat,

d

ayang bermanfaat bagi siswa dan guru dalam proses belajar mengajar.®
Dari uraian diatas dapat diketahui bahwa penggunaan media dan model

embelajaran yang tepat, maka proses pembelajaran menjadi efektif. Dalam

NIQ X!

moenelitian ini menggunakan model pembelajaran team games tournament di

n

$mana dalam model ini terdapat permainan yang dapat meningkatkan kualitas
jeb)
Tproses pembelajaran siswa dan menyenangkan, sehingga dengan perpaduan

QD

Cantara penerapan model pembelajaran team games tournament dengan
bantuan media flash card yang menarik dan menyenangkan, sehingga minat
belajat siswa pun menjadi tumbuh dalam mengikuti proses pembelajaran.

enelitian yang Relevan

Setelah penulis membaca dan mempelajari beberapa karya ilmiah

sebelumnya, peneliti menemukan karya ilmiah dengan judul yang relevan yaitu

saEi’a—sama meningkatkan minat belajar dan sama-sama dengan model

-

o : !
pecs‘:anbelajaran Team Games Tournament. Adapun penelitian tersebut adalah:

F—

W
1.5Penelitian yang dilakukan oleh Indres Novriyanti tentang “penerapan model

™
Cpembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament untuk meningkatkan

I9AIU

hasil belajar siswa pada mata pelajaran ilmu pengetahuan alam di kelas 1V

madrasah ibtidaiyah al- hidayah Payung Sekaki Pekanbaru, yang

Aj1s

enunjukkan bahwa skor rata-rata sebelum penerapan pembelajaran 58,19%.

I“%JO

]

Sedangkan skor rata-rata setelah penerapan pembelajaran mengalami

ue

nery wisey grefg

% gyaiful bahri djamarah, strategi belajar mengajar, (Jakarta: rineka cipta,2010),
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©
mIpeningkatan setiap siklusnya pada siklus I yaitu 62,5% dan pada siklus Il yaitu

-
-70,83%. Adapun persamaan yang dilakukan oleh Indres Novri yanti dengan

o
wpeneliti terletak pada variable X yaitu, sama-sama menggunakan model

= : .
—pembelajaran Team Games Tournament. Sedangkan perbedaannya, penelitian
=

cyang dilakukan oleh Inders Novri Yanti pada mata pelajaran ilmu pengetahuan

ialam di kelas IV madrasah ibtidaiyah al- hidayah Payung Sekaki Pekanbaru.

c
gSedangkan peneliti, pada model pembelajaran menggunakan bantuan media

jeb)
sflash card pada mata pelajaran ilmu pengetahuan social kelas 1V di sekolah

QD
Cdasar negeri 003 Bangkinang Kabupaten Kampar.

2. Penelitian yang dilakukan oleh Rantna Wilis tentang “penggunaan media

Audio Visual dalam meningkatkan minat belajar pendidikan agama Islam
siswa kelas 1\VVdi sekolah dasar negeri 007 rimbo panjang. Berdasarkan hasil
penelitian penggunaan media Audio Visual dapat meningkatkan minat belajar
siswa pada mata pelajaran pendidikan agama Islam. Pada pra siklus rata-rata

upersentase minat belajar siswa pada mata pelajaran pendidikan hanya
o

o8]
?n"mencapai rata-rata 53%. Kemudian pada siklus | terjadi peningkatan dengan
@
grata-rata 61%. Pada siklus ke Il kembali terjadi peningkatan dengan rata-rata
290%. Adapun persamaan penelitian ini dengan yang dilakukan oleh Ratna
EWilis terletak pada variable Y yaitu sama-sama meningkatkan minat belajar.
(g°]
E_Sedangkan perbedaannya terletak pada varibel X. variable X yang digunakan
=
]
ShRatna Wilis adalah penggunaan media Audio Visual, sedangkan variable X
W
=
Y
=)
kg) % Indres Novri Yanti, Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Games

Tofirnament Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan
Algth Di Kelas IV Madrasah Ibtidaiyah Al- Hidayah Payung Sekaki Pekanbaru, (Pekanbaru.2015)
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mIpeneIitian ini adalah penerapan model pembelajaran Team Games Tournament

N - 37

~dengan bantuan media Flash card®’.

=

D o
K%rang ka Befikir
Agar mudah memahami arah dan maksud dari penelitian ini, peneliti
m

jelaskan dengan kerangka berfikir sebagai berikut.

Dalam penelitian ini peneliti menerapkan model pembelajaran tipe Team

SNS NEN A

Ggmes Tournament (TGT) dengan bantuan media Flash card, pada pembelajaran
mé)@tan IPS. Penerapan Team Games Tournament (TGT) dengan bantuan media
Flgsh card di SD/MI akan meningkatkan kerjasama individu dan kelompok serta
minat belajar siswa pada muatan pelajaran IPS, dengan harapan menjadi
kelompok yang terbaik dengan memperkuat kerjasama dalam proses pembelajaran
tersebut.
Tahap awal meliputi: 1) membuka pelajaran dan memeriksa kehadiran
siswa, 2) menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dipelajari bersama, 3)
m%)nberikan motivasi kepada siswa untuk aktif dalam kegiatan pembelajaran, 4)
o
meAyampaikan pentingnya mempelajari materi pelajaran dalam kehidupan sehari-
&
hai.
-
g Pada tahap inti yaitu penerapan model pembelajaran Team Games
chglrnament (TGT) dengan bantuan media Flash card, hal pertama yang
]
difakukan guru adalah: 1) guru menyiapkan kartu soal, LKS, alat dan bahan, 2)

=)
pea%bagian kelompok oleh guru menjadi beberapa kelompok dari yang
<

m—
-

2

= % Rantna Wilis, Penggunaan Media Audio Visual Dalam Meningkatkan Minat Belajar
Pegg}idikan Agama Islam Siswa Kelas Ivdi Sekolah Dasar Negeri 007 Rimbo Panjang, (Pekanbaru,

2015)

nery wisey j
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©
begkemampuan tinggi, sedang, dan rendah, 3) guru mengarahkan aturan

-
permainannya, 4) pelaksanaan Team Games Tournament (TGT) dengan bantuan

o
mgflia Flash card oleh kelompok pembaca dan kelompok penantang, 4) siswa

= .
mengikuti turnamen dan menjawab soal secara cepat dan cermat untuk dapat

=
meAyumbangkan poin pada kelompoknya, 5) guru membimbing siswa dalam

tuﬁamen dan menentukan juaranya, 6) guru memberikan reward kepada
kefi_bmpok dengan poin tertinggi.

Q;:;; Selama pembelajaran dengan penerapan model Team Games Tournament
(T%T) dengan bantuan media Flash card ini berlangsung, kita mengamati proses
pembelajaran. Hasil yang diperoleh dengan diberikannya motivasi maka siswa
akan lebih giat dan semangat dalam mengikuti proses pembelajaran, kerjasama
antara kelompok khususnya lebih Nampak, siswa saling membantu satu sama lain
dalam kegiatan belajar kelompoknya, dan minat masing-masing siswa pun terlihat

meningkat dalam proses pembelajaran muatan IPS. Secara grafis, pemikiran yang

dijgkukan peneliti dapat digambarkan dengan diagram sebagai berikut:

neny wisey jrreAg uejng jo AJISIdATU) dDIWE[S] d)e
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Gambar I1.1

Gambar: alur kerangka berfikir

i ejdio yeH @

— Pembelajaran
Kondisi awal

» | konvensional, tidak =—=p

menggunakan media

Tindakan Melakukan PTK dengan
? model pembelajaran

tipe TGT

Aktivitas dan minat belajar

Kondisi akhir : siswa meningkat, serta
performansi guru juga

meningkat

Indikator Kinerja

1., Indikator Aktivitas Guru

g}PJS

Guru menyiapkan kartu soal, LKS, alat dan bahan

orang siswa

Guru mengarahkan aturan permainannya

pembaca dan kelompok penantang

serta memberi jawaban

nery wisey| jueAg uejrng jo &qgla%un dJTwIR]S]
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Siswa kurang
antusias, kurang
terlibat dalam
proses belajar, dan
minat belajar masih
tergolong rendah

Guru membagi siswa dalam beberapa kelompok yang terdiri dari 4-5

Guru mengelompokkan dalam satu permainan terdiri dari kelompok

Guru memberi tugas kepada kelompok pembaca untuk mengambil kartu

bernomor, pertanyaan pada lembar permainan, dan membaca dengan keras
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mIf. Guru memberi tugas kepada penantang satu dan penantang dua

-
o0. Guru melakukan perhitunagn poin turnamen

d

.windikator Aktivitas Siswa

Siswa menerima kartu soal LKS, alat dan bahan
Siswa dibagi dalam beberapa kelompok yang terdiri dari 4-5 orang siswa
Siswa diarahkan dengan aturan permainan

Siswa dikelompokkan dalam satu permainan terdiri dari kelompok

RS e NEACATITW

pembaca dan kelompok penantang

neil
>

Siswa pembaca ditugaskan untuk mengambil kartu bernomor, ambil
pertanyaan pada lembar permainan, dan membaca pertanyaan dengan
keras serta memberi jawaban

f. Siswa penantang satu dan penantang dua diberikan tugas oleh guru

g. Perhitungan poin turnamen siswa dihitung oleh guru

Indikator Minat Belajar Siswa
g.-j Untuk mengukur minat belajar siswa terhadap muatan IPS pada
g
(¢]
;penelitian ini, maka peneliti mengemukakan beberapa indicator minat sebagai
B
=berikut:

) Siswa memiliki kecenderungan yang tetap untuk memperhatikan
penjelasan dari guru

) Siswa memiliki rasa suka dan senang saat mengikuti proses pembelajaran

) Siswa Memperoleh sesuatu kebanggaan dan kepuasan pada suatu yang
telah dipelajarinya

4) Siswa lebih menyukai pelajaran yang menjadi minatnya

nery wisey Jiredg uejng jo AJsraamun d
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geri 007 Pulau Lawas Kecamatan Bangkinang Kabupaten

Berdasarkan uraian teori di atas yang telah dipaparkan sebelumnya maka

Siswa memiliki partisipasi aktif saat proses pembelajaran
|ti dapat merumuskan hipotesis tindakan dalam penelitian ini adalah malalui

tesis Tindakan

IN

c

M@jel Pembelajaran Team Games Tournament Dengan Bantuan Media Flash
Sekolah Dasar Ne

T
Q.
© _mwm K. @_ pta Bm__ ka Kw iau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

C%r)d Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada Muatan Pelajaran IPS Di

ﬂ\fl Hak O_Em_b.m:_._a::m_ Undang-Undang

_ 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

fr .“f a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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{ah]
-
. METODE PENELITIAN
=
jeb)
Subjek dan Objek Penelitian
;? Subjek dalam penelitian ini yaitu guru dan 22 siswa kelas V SDN 007
=

PL@U Lawas Kecamatan Bangkinang kabupaten Kampar. Sedangkan yang
mgﬁjadi objek dalam penelitian ini adalah penerapan model team games turnamen
d%gan media flash card untuk meningkatkan minat belajar siswa pada muatan
Ilrgil Pengetahuan Sosial. Dalam melakukan penelitian ini diperlukan populasi

c
untuk melihat hasil penelitan. Setelah melakukan observasi populasi yaitu jumlah

sampel sama dengan jumlah populasi.

. Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitian ini akan dilaksanakan di kelas V SDN 007 Pulau Lawas
Kecamatan Bangkinang Kabupaten Kampar. Mata pelajaran yang akan diteliti
ya(i’gu muatan IPS. Sedangkan waktu dalam penelitian ini dilakukan lebih kurang

2 =rﬁ'linggu, waktu pengumpulan data dalam penelitian ini akan dilakukan bulan

segtember
8
-

Rancangan Penelitian
=
5 Bentuk penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas. Penelitian tindakan
-
]

k@s menurut McNiiff adalah penelitian yang dilakukan oleh guru sendiri yang
=]

hagg‘lnya dapat dimanfaatkan sebagai alat untuk pengembangan keahlian
e

mengajar ® . Sedangkan menurut Ropoport dalam Hopkins mendefenisikan

%8 Wijaya Kusuma Dan Dedi Dwitagama, Mengenal Penelitian Tindakan Kelas, (Jakarta:

Ind@ks,2012), HIm.8

31
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©
pegelitian tidakan kelas adalah penelitian untuk membantu seseorang dalam

-
mengatasi secara praktis persolan yang dihadapi dalam situasi darurat dan

o
mgMmbantu pencapaian tujuan ilmu social dengan kerja sama dalam kerangka etika

=
yang disepakati bersama®

=
— penelitian ini dilakukan dalam dua siklus dan setiap siklus dilakukan

daﬁm dua kali pertemuan. Agar penelitian tindakan kkelas ini berhasil, peneliti

c

menyusun tahapan-tahapan yang dilalui dalam penelitian tindakan kelas, yaitu:
jeb)

pefiencanaan persiapan tiindakan, pelaksanaan tindakan, observasi dan refleksi.

QD
< Adapun siklus penelitian tindakan kelas menurut Arikunto adalah sebagai

berikut:*°

Gambar I11.1

Siklus penelitian tindakan kelas

Perencanaan %
Refleksi SIKLUS | Pelaksanaan
; i Pengamatan <::5
Perencanaan %
Pelaksanaan
Refleksi SIKLUS 11
Pengamatan <::5

2y

% Kunandar, Penelitian Tindakan Kelas, (Jakarta:PT Rajagrafindo Persada, 2011) HIm.46
*° Suharsimi Arikunto, Penelitian Tindakan Kelas, (Jakarta: Rineka Cipta,2007), him 26
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I ©
E 1.mID°erencanaan Tindakan
©
& =
§ o Tahap perencaan menjelaskan kegiatan yang di rencanakan agar
5 o
§ akegiatan yang dilakukan lebih terarah. Langkah-langkah yang dilakukan guru
= _
§ Egdalah.
= ~
‘= A Menyusun silabus dan rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP)
= —
o
§ i berdasarkan kompetensi dasar.
c
ib. Menyusun daftar pertanyaan yang akan diberikan kepada siswa diakhir
jeb)
0 pembelajaran
QD
<c. Mempersiapkan media pembelajaran  untuk mendukung proses

pembelajaran
2. Pelaksanaan Tindakan
Pelaksanaan tidakan pada penelitian ini dengan penerapan model
pembelajaran team games tournament dengan bantuan media flash card, yaitu:
a. Kegiatan Awal
1) Guru mengucapkan salam dan mengabsen siswa
2) Guru memberikan motivasi kepada siswa yang berhubungan dengan

materi yang akan dibahas

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

3) Guru menyampaikan tujuan pembelajaran

=

Kegiatan Inti
1) Guru menyiapkan:
a) Kartu soal
b) Lembar kerja siswa

c) Alat/ bahan
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5)

6)

7)

34

Siswa dibagi atas beberapa kelompok (tiap kelompok anggotanya 4-5
orang)

Guru mengarahkan aturan permainannya. Adapun langkah-
langkahnya, siswa ditempatkan pada tim belajar beranggotakan empat
orang yang merupakan campuran menurut tingkat prestasi, jenis
kelamin, dan suku. Guru menyiapkan pelajaran, dan kemudian siswa
bekerja di dalam tim mereka untuk memastikan bahwa seluruh anggota
tim telah menguasai pelajaran tersebut. Akhirnya, seluruh siswa
dikenai kuis, pada waktu kuis ini mereka tidak dapat saling bantu
Dalam satu permainan terdiri dari: kelompok pembaca, kelompok
penantang I, kelompok penantang II, dan seterusnya sejumlah
kelompok yang ada.

Kelompok pembaca bertugas

a) Ambil kartu bernomor dan cari pertanyaan pada lembar permainan
b) Baca pertanyaan keras-keras

c) Beri jawaban

Kelompok penantang kesatu bertugas: menyetujui pembaca atau
memberi jawaban yang berbeda. Sedangkan penantang kedua: (1)
menyetujui pembaca atau memberi jawaban yang berbeda,dan (2) cek
lembar jawaban. Kegiatan ini dilakukan secara bergiliran (games
ruler).

Sistem perhitungan poin turnamen adalah skor siswadibandingkan

dengan rerata skor yang lalu mereka sendiri, dan poin diberikan
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g berdasarkan pada seberapa jauh siswa menyamai atau melampaui
-

o prestasi yang laluinya sendiri. Poin tiap anggota tim ini dijumlah
o

o untuk mendapatkan skor tim, dan tim yang mencapai criteria tertentu
=] T . :

= dapat diberi sertifikat atau ganjaran (award) yang lain.

=

cc. Kegiatan Akhir

= : .

b 1) Guru bersama dengan siswa membuat kesimpulan

c

& 2) Guru memberikan penghargaan terhadap hasil tournament.

jeb)

.1Observasi

=

- Observasi dalam pelaksanaan penelitian melibatkan observer atau

pengamat. Tugasnya adalah melihat aktivitas guru dan siswa dengan model
pembelajaran team games tournament dengan bantuan media flash card
selama proses pembelajaran berlangsung. Observasi ini Dbertujuan untuk
mengamati sejauh mana perbaikan pembelajaran dilaksanakan. Adapun aspek
yang diamati adalah aktivitas guru dalam meningkatkan minat belajar siswa
engan penerapan model pembelajaran team games tournament dengan

antuan media flash card yang dilakukan dengan menggunakan lembar

[SL_Q]P%}_S

aktivitas guru. Kemudian aspek aktivitas belajar siswa dengan model

Jiure

embelajaran team games tournament dengan bantuan media flash card pada

pembelajaran tematik muatan ilmu pengetahuan social yang dilakukan dengan

ISI9ATIU

< menggunakan lembar observasi aktivitas siswa.

(0]

4. Refleksi
c

Tahapan refleksi ini dilakukan untuk mengetahui kekurangan-

ekurangan yang terjadi saat proses pembelajaran yang dilakukan oleh peneliti

nery wisey ;[wz’(ﬁ ue}|
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©
mIdengan cara berdiskusi dengan observer. Berdasrkan hasil diskusi tersebut,

-
oguru dapat mengevaluasi apakah pelaksanaan proses pembelajaran sudah
o

wsesuai dan apakah minat belajar siswa dapat meningkat dengan penerapan

= . :
—model pembelajaran team games tournament dengan bantuan media flash

=
ccard. Hasil refleksi bertujuan untuk mengetahui peningkatan minat belajar

isiswa. Jika minat belajar belum menunjukkan peningkatan, maka hasil

c
gobservasi dianalisis untuk mengetahui dimana letak kekurangan dan

jeb)
skelemahan guru dalam proses pembelajaran untuk dilakukan tindakan

QD
Cperbaikan pada siklus berikutnya.

D. Teknik Pengumpulan Data

2.

Adapun data dalam penelitian ini adalah data tentang:

1. Observasi

a. Untuk mengamati aktivitas guru selama penerapan model team games

tournament dengan bantuan media flash card

7
—

%b. Untuk mengamati aktivitas siswa selama penerapan model team games
e

:—- tournament dengan bantuan media flash card

B8

~c. Untuk mengamati minat belajar siswa selama penerapan model team games
=

E- tournament dengan bantuan media flash card

(g°]

E_Dokumentasi

Dokumentasi dilakukan untuk mendapatkan informasi tentang profil
ekolah, jumlah siswa, silabus, RPP, dan data lainnya yang diperlukan untuk

membantu proses penelitian.
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T%Rnik Analisis Data

-
o Teknik analisis data pada penelitian ini menggunakan teknik analisis

d

degkriptif. Teknik ini dimulai dari menghimpun data, menyusun atau mengatur

=
data, menyajikan data dan menganalisis data angka guna memberikan gambaran

=
suatu gejala, peristiwa atau keadaan.

2 .
1.Uﬁkt|VItas Guru dan Siswa

c

& Adapun untuk menentukan kriteria penilaian tentang hasil penelitian
jeb)

saktivitas guru dan aktivitas siswa dengan penerapan model Team Games

QD
STournament sebanyak 7 aktivitas, dengan menggunakan rumus persentase:

—F X 100%
p_N 0

Keteranogan :

F = frekuensi yang sedang dicari presentasenya

N = Number of Cases (jumlah frekuensi)
EP = Angka persentase
2'-100% = Bilangan tetap
:: Setelah mendapatkan persentase skor dilanjutkan dengan menentukan
Ekriteria penilaian tentang aktivitas guru dan aktivitas siswa selama proses
gpembelajaran dengan penerapan strategi team games tournament, maka
%_dilakukan pengelompokkan atas 4 kriteria yaitu sangat tinggi, tinggi, sedang,
;hdan cukup. Adapun kriteria persentase tersebut adalah sebagai berikut:
ga. Sangat tinggi, jika total skor nilai aktivitas mencapai (81%-100%).
gb. tinggi, jika total skor nilai aktivitas mencapai (61%-80%).

o

Sedang, jika total skor nilai aktivitas mencapai (41%-60%).

neny wisey jrredg
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©
Td. Cukup, jika total skor nilai aktivitas mencapai (21%-40%).*

qe

2.oMinat Belajar

Pengkuruan terhadap minat belajar siswa pada penelitian ini ada 4

1w eyd

indikator. Maka data yang diperoleh dapat diolah dengan menggunakan rumus

resentase:

QX

—F X 100%

Keterangan :

TN

= frekuensi yang sedang dicari presentasenya

nNely ejsnsg NI

Z

= Number of Cases (jumlah frekuensi)

P = Angka persentase

100% = Bilangan tetap

Untuk mengetahui kategori atau klasifikasi penilaian terhadap minat

dalam proses belajar mengajar maka, peneliti menggunakan kriteria sebagai

berikut:
S
E-a. Baik sekali, jika total skor nilai aktivitas mencapai (81%-100%).
Eb. Baik, jika total skor nilai aktivitas mencapai (61%-80%).
B8
nC. Cukup, jika total skor nilai aktivitas mencapai (41%-60%).

)

d. Kurang, jika total skor nilai aktivitas mencapai 21-40%.%

*1 Anas Sudjono, Pengantar Statistic Pendidikan, (Jakarta: Raja Garfindo, 2009), HIm.43
*2 Suharsimi Arikunto, Op.Cit, HIm 210.
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G
o PENUTUP
=
m -
Kesimpulan

— Berdasarkan hasil penelitian dan analisa data dapat disimpulkan bahwa

n

pemerapan model pembelajaran team games tournament dengan bantuan media
flféh card dapat meningkatkan minat belajar siswa pada muatan ilmu pengetahuan
»
sosial di kelas VB SDN 007 Pulau Lawas Kecamatan Bangkinang Kabupaten
K@%par. peningkatan minat belajar siswa tidak terlepas dari usaha guru untuk
mecningkatkan minat belajar siswa. hal tersebut dapat dilihat dari minat belajar
siswa sebelum dilakukan tindakan hanya 53,40% yang berada pada rentang 41-
60% dengan kategori cukup. Setelah dilakukan tindakan pada siklus I minat siswa
meningkat menjadi 68,17% yang berada pada rentang 61-80% dengan kategori
baik. Kemudian dilanjutkan pada siklus Il minat siswa meningkat lagi dengan
rat(%-rata 81,13% yang berada pada rentang 81-100% dengan kategori minat sangat
ba%. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa dengan penerapan model
pegﬂbelajaran team games tournament dengan bantuan media flash card dapat

B

meningkatkan minat belajar siswa pada muatan ilmu pengetahuan sosial di kelas

n

vg.SDN 007 Pulau Lawas.

ISI9

Sdran

«» Berdasarkan kesimpulan hasil penelitian mengenai penerapan model

jo

n

pe;;ﬁ“lbelajaran team games tournament dengan bantuan media flash card untuk

m&)ﬂingkatkan minat belajar siswa pada muatan ilmu pengetahuan social siswa

92
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keEs V SDN 007 Pulau Lawas yang telah dilaksanakan, peneliti mengajukan

-
bekerapa saran sebagai berikut:

o
1..5Mengingat model TGT pada penelitian yang telah saya lakukan dapat

=
—meningakatkan minat belajar siswa di sekolah dasar negeri 007 Pulau Lawas

ecamatan Bangkinang Kabupaten Kampar disarankan pada lembaga, guru

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

SNII}H

dan pembuat kebijakan dalam mengatasi permasalahan yang sama dengang

enelitian ini untuk menerapan model TGT pada pembelajarannnya.

E’)]_OSH

2.oMengingat model TGT ini memiliki kelemahan, disarankan pada guru yang

e .

Smenerapkannya agar mengatasi kelemahan tersebut sebagaimana yang telah
peneliti uraikan pada kajian teori untuk meminimalisir dampaknya pada
pencapaian dan hasil yangg diinginkan.

3. Pada penelitian ini peneliti baru meneliti tentang penerapan model
pembelajaran team games tournament dengan bantuan media flash card untuk
meningkatkan minat belajar siswa, disarankan pada peneliti berikutnya agar

=‘meneliti dari sisi yg lainnya.
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petensi inti

Silabus Pembelajaran

: SDN 007 Pulau Lawas

VIl

- IPS (llmu Pengetahuan Sosial)

: 2 X 35 menit (1x pertemuan)

t8man, guru dan tetangga.

[Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.
[ﬁenunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga,

mahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin

tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah.

Iﬂenyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

% Kometensi dasar Indicator Tujuan Materi pokok Kegiatan penilaian | Alokasi Sumber

qg pencapaian pembelajaran pembelajaran waktu belajar

@ kompetensi

#3.2 Menganalisis | 3.2.1 Menjelaskan | e Siswa e Interaksi Guru Testertulis | 8x35 | Buku paket
3 bentuk bentuk berbagi mampu manusia membimbing | uraian menit | tematik kelas
S interaksi bentuk menjelaskan (interaksi siswa dalam 5 SD, media
£ manusia interaksi berbagai social dan menggunakan pembelajaran
; dengan dan manusia bentuk interaksi model team

@  perigaruhnya interaksi dengan games

=< Y]

& 7

g 5

= =
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= o terhadap 3.2.2 Menjelaskan | manusia lingkungan | tournament
§ = permbangunan pengaruh Siswa hidup dengan
? © budaya dan interaksi mampua Pengaruh bantuan media
g 3 ekepomi manusia menjelaskan interaksi flash card
> S magyarakat bagaimana manusia untuk
5 < Indgnesia 4.2.1 Menyajikan pengaruh terhadap meningkatkan
2 E hasil analisis | interaksi social dan | minat belajar
;’4? MeRyajikan tentang manusia ekonomi siswa pada
b & hasitanalisis interaksi Siswa Menentuka | kegiatan
b § tentgng manusia dan mampu n interaksi pembelajaran’
© & interaksi pengaruhnya | menyajikan manusia
> Mmapusia dan terhadap hasil dan
:  perfgaruhnya pembanguna |  analisis pengaruh
*  terhadap n budaya tentang interaksi
> pembangunan dan ekonomi | interaksi manusia
»  budaya dan masyarakat |  manusia terhadap
= ekohomi Indonesia dan social dan
5 Mmasyarakat pengaruhny ekonomi
5 Indonesia a tehadap
> pembangun
3 an social,
> ekonomi
; masyarakat
4 indonesia
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1U; s %qm& mengutip mmcm%mﬂ atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

It 4“.
nwf .n..n.u a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan lapor
I/eh_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

IR LRIk 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun 1
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Lampiran B1

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

2
®1d10 %eH ©
o)

(RPP)

: SDN 007 Pulau Lawas
M%a Pelajaran - IPS
Ké‘_Fés/Semester . V/Ganjil
T%un Pelajaran : 2020/2021
Materi Pokok . Interaksi Manusia
Pe?crz_temua ke : 1 (Siklus 1)
A@dukasi Waktu : 2 x 35 menit (1 kali pertemuan)

,&. KOMPETENSI INTI (K1)

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan
tetangganya

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman
dan berakhlak mulia.

Kompetensi dasar dan indicator pencapaian kompetensi

Kompetensi dasar Indicator pencapaian kompetensi

3.2 Menganalisis bentuk bentuk | 3.2.1 Menjelaskan tentang interaksi
interaksi manusia dengan manusia dengan lingkungan
dan pengaruhnya terhadap sosial
pembangunan budaya dan 3.2.2 Menjelaskan bentuk interaksi
ekonomi masyarakat manusia dengan lingkungan
Indonesia sosial

4.2 hasil analisis tentang 4.2.1 Menyajikan hasil interaksi
interaksi manusia dan manusia dengan lingkungan
pengaruhnya terhadap sosial
pembangunan budaya dan
ekonomi masyarakat
Indonesia
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Tujuan pembelajaran

1. Siswa mampu menjelaskan tentang interaksi manusia dengan
lingkungan sosial

2. Siswa mampu menjelaskan apa saja bentuk interaksi manusia dengan
lingkungan sosial

3. Siswa mampu menyajikan hasil interaksi manusia dengan lingkungan
sosial

Materi pembelajaran
1. Interaksi manusia dengan lingkungan sosial
2. Bentuk interaksi manusia dengan lingkungan alam

Sumber, media, dan alat pembelajaran

Sumber : Maryanto. 2019. Buku tematik terpadu kurikulum 2013 kelas V
tema 3.

Media :flash card, LKS,

Alat : Spidol, papan tulis

Model dan metode pembelajaran

Model pembelajaran  : team games tournament
Metode Penbelajaaran : diskudsi, Tanya jawab, ceramah

Kegiatan pembelajaran

kegiatan Deskripsi Alokasi waktu

Kegiatan awal | ¢ Guru memberikan salam dan 10 menit
mengajak siswa berdo’a

e Guru melakukan persensei
terhadap siswa

e Guru mengawali dengan
menyiapkan fisik dan psikis
siswa

e Guru melakukan apersepsi
dengan bertanya “siapa
sebelum berangkat sekolah
menyalami orangtuanya”?

e Guru menyampikan tujuan
pembelajaran dan
memberikan siswa motivasi
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Kegiatan inti

Langkah -1 guru menyiapkan
kartu soal berupa media flash
card, LKS, lat dan bahan.
Langkah -2 siswa dibagi
menjadi beberapa kelompok
yang terdiri dari 4-5 orang
siswa secara heterogen
Langkah -3 guru
mengarahkan aturan
permainan TGT kepada
semua siswa

Siswa memperhatikan guru
menyampaikan materi
tentang interaksi dengan
lingkungan hidup dan
melakukan Tanya jawab
dengan guru

Siswa dibagikan LKS, setiap
kelompok mendapat 2 LKS,
kemudian Siswa
mengerjakan LKS dengan
teman kelompoknya, Setelah

siswa mengerjakan LKS

50 menit
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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memberikan tanggapan jika
jawaban dari penantang 1
kurang tepat

Guru memantau selama
proses tournament dilakukan
Langkah -7 guru merekap
poin yang didapat dari

masing-masing kelompok

Kegiatan
penutup

Siswa bersama guru

menyimpulkan pembelajaran

Siswa bersama guru

melakukan refleksi

1. Apa yang sudah didapat
dari materi yang telh
dipelajari?

2. Bagian mana yang belum
paham?

3. Apakah menyenangkan?

Pembelajaran ditutup dengan

do’a bersama

Guru mengucap salam

10 menit

Penilaian

1. Penilaian sikap

Nama
siswa

Disiplin

Keaktifan

Hubungan

sejawat

dengan teman

213141112 |3 |41

2 |3

4

OO IWN -




D)

%

f
>

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z
‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

NV VASNS NIN

&

&
)

%)

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

nelry eysng Nin Y!jlw eydioyey @

neny wisey jrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dDTWE[S] 3}€)S

Keterangan

4 = sangat baik
3 = baik

2 = cukup

1 = tidak baik

2. Penilaian pengetahuan

No Pertanyaan Jawaban

1 Apa yang kamu ketahui Interaksi social adalah Hubungan

tentang interaksi social? social yang terjadi antar sesama
manusia

2 Sebutkan 3 interaksi social | Individu dengan individu,
yang bisa dilakukan individu dengan kelompok,
manusia! kelompok dengan kelompok

3 Coba sebutkan 4 contoh Diskusi antar kelompok belajar

interaksi social antar
kelompok dengan kelompok

siswa, antar pemain tim sepak
bola, kuis cerdas cermat, diskusi
anggota OSIS dan pramuka

3. Penilaian keterampilan

No | Kriteria 4 2} P 1

1 Keserasian | Judul, Dari 3 Dari 3 3
tujuan, dan | komponen komponen | komponen
isi laporan ada satu ada dua tidak
analisis komponen komponen | saling
saling yang tidak | yang tidak | terkait dan
terkait dan terkait dan | terkait dan | tidak serasi
serasi serasi serasi

2 Kelengkapa | Mampu Mampu Mampu Mampu

n laporan melaporkan | melaporkan | melaporka | melaporka
analisis analisis hasil | analisis hasil | n analisis | n analisis

indentifikasi | indentifikasi | hasil hasil
dari bacaan | dari bacaan | identifikasi | identifikasi
tentang tentang dari dari
interaksi interaksi bacaan bacaan
manusia manusia (kurang (kurang
dengan dengan dari 3 dari 2
lingkungan | lingkungan | aspek) aspek)
sosialnya, sosialnya,
lingkungan | lingkungan
alam dan alam dan
tentang tentang
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.u. ;ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
lf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

ﬂ\, Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

UIN SUSKA RIAU
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Materi

Inferaksi manusia dengan lingkungan sosial

negy exsns NI 1w eldio ye

Perhatikan gambar di atas, interaksi guru dan siswa merupakan salah satu

bentuk interaksi dengan lingkungan social.

Manusia perlu berhubungan atau berkomunikasi dengan yang lainnya.
Maka terjadilah apa yang dinamakan proses social. Proses social adalah suatu
interaksi atau hubungan saling mempengaruhi antarmanusia. Proses social ini
akan terjadi kalau ada interaksi social. Interaksi social adalah hubungan-hubungan
anatara perorangan, antara kelompok manusia, maupun antara perorangan dengan

ked_gmpok manusia.
Ada beberapa bentuk interaksi manusia dengan lingkungan social

1.5 Interaksi individu dengan individu

Interaksi individu dengan individu, contohnya, seorang bayi yang baru

(] dTWwe[S] 3j¢e

lahir ia akan melakukan kontak sosial dengan ibunya, berjabat tangan dengan

JATU

=seseorang, dialog antara dokter dan pasiennya

2:ZInteraksi individu dengan kelompok
Ehlnteraksi individu dengan kelompok contohnya siswa sedang belajar bersama
W
=guru, presiden berpidato di depan rakyatnya, ustadz yang khutbah jumat

3.2 Interaksi kelompok dengan kelompok

nery wisey jrreAg



teraksi kelompok dengan kelompok contohnya, perlombaan 2 tim sepak
la, diskusi antar kelompok siswa, diskusi antar kelompok OSIS dan

kelompok pramuka.

o

[
© AakKci pta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

ﬂ\fl Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u__._ 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

. b
nwf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/en b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

S 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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ﬂ\fl Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u__._,.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
ﬂlvf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_._\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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UIN SUSKA RIAU

Apa saja bentuk interaksi sosial yang kamu ketahui dan berikan

contohnya!

3.

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Lampiran B2

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

2
®1d10 %eH ©
o)

(RPP)

: SDN 007 Pulau Lawas
M%a Pelajaran - IPS
Ké‘_Fés/Semester . V/Ganjil
T%un Pelajaran : 2020/2021
Materi Pokok . Interaksi Manusia
Pe?crz_temua ke : 2 (Siklus 1)
A@dukasi Waktu : 2 x 35 menit (1 kali pertemuan)

QD

A KOMPETENSI INTI (KI)

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan
tetangganya

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman
dan berakhlak mulia.

Kompetensi dasar dan indicator pencapaian kompetensi

Kompetensi dasar Indicator pencapaian kompetensi

3.2 Menganalisis bentuk bentuk | 3.2.1 Menjelaskan tentang interaksi
interaksi manusia dengan manusia dengan lingkungan alam
dan pengaruhnya terhadap 3.2.2 Menjelaskan bentuk interaksi
pembangunan budaya dan manusia dengan lingkungan alam
ekonomi masyarakat
Indonesia

4.2 hasil analisis tentang
interaksi manusia dan
pengaruhnya terhadap
pembangunan budaya dan
ekonomi masyarakat
Indonesia

4.2.1 Menyajikan hasil interaksi
manusia dengan lingkungan alam

neny wisey jrredAg uejpng jo Ajrsiaarup) d>1wlB[sy ajejg
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Tujuan pembelajaran

1. Siswa mampu menjelaskan tentang interaksi manusia dengan
lingkungan alam

2. Siswa mampu menjelaskan apa saja bentuk interaksi manusia dengan
lingkungan alam

3. Siswa mampu menyajikan hasil interaksi manusia dengan lingkungan
alam

Materi pembelajaran
1. Interaksi manusia dengan lingkungan alam
2. Bentuk interaksi manusia dengan lingkungan alam

Sumber, media, dan alat pembelajaran

Sumber : Maryanto. 2019. Buku tematik terpadu kurikulum 2013 kelas V
tema 3.

Media :flash card, LKS,

Alat : Spidol, papan tulis

Model dan metode pembelajaran

Model pembelajaran  : team games tournament
Metode Penbelajaaran : diskusi, Tanya jawab, ceramah

Kegiatan pembelajaran

Kegiatan Deskripsi Alokasi waktu

Kegiatan awal | ¢ Guru memberikan salam dan 10 menit
mengajak siswa berdo’a

e Guru melakukan persensei
terhadap siswa

e Guru mengawali dengan
menyiapkan fisik dan psikis
siswa

e Guru melakukan apersepsi
dengan bertanya “benda apa
saja yang kamu ketahui yang
ada di alam?”

e Guru menyampikan tujuan
pembelajaran dan
memberikan siswa motivasi
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Kegiatan inti

Langkah -1 guru menyiapkan
kartu soal berupa media flash
card, LKS, lat dan bahan.
Langkah -2 siswa dibagi
menjadi beberapa kelompok
yang terdiri dari 4-5 orang
siswa secara heterogen
Langkah -3 guru
mengarahkan aturan
permainan TGT kepada
semua siswa

Siswa memperhatikan guru
menyampaikan materi
tentang interaksi dengan
lingkungan hidup dan
melakukan Tanya jawab
dengan guru

Siswa dibagikan LKS, setiap
kelompok mendapat 2 LKS,
kemudian Siswa
mengerjakan LKS dengan
teman kelompoknya, Setelah

siswa mengerjakan LKS

50 menit
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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memberikan tanggapan jika
jawaban dari penantang 1
kurang tepat

Guru memantau selama
proses tournament dilakukan
Langkah -7 guru merekap
poin yang didapat dari

masing-masing kelompok

Kegiatan
penutup

Siswa bersama guru

menyimpulkan pembelajaran

Siswa bersama guru

melakukan refleksi

1. Apa yang sudah didapat
dari materi yang telh
dipelajari?

2. Bagian mana yang belum
paham?

3. Apakah menyenangkan?

Pembelajaran ditutup dengan

do’a bersama

Guru mengucap salam

10 menit

Penilaian

1. Penilaian sikap

Nama
siswa

Disiplin

Keaktifan

Hubungan

sejawat

dengan teman

213141112 |3 |41

2 T3

4

OO WIN -
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Keterangan

4 = sangat baik
3 = baik

2 = cukup

1 = tidak baik

2. Penilaian pengetahuan

No | Pertanyaan

Jawaban

1 Apa keuntungan yang
diperoleh manusia jika
berinteraksi dengan alam?

Keuntungan yang diperoleh
manusia dari alam adalah manusia
bisa menjadikan alam sebagai
sumber penghasilan, alam
meneyediakan berbgai kebuthan
manusia, meningkatkan rasa
syukur kepada sang pencipta

2 Sebutkan 3 dampak jika
manusia tidak berinteraksi
baik dengan alam!

Menyebabkan terjadinya longsor,
banjir, pencemaran udara

3 Sebutkan 4 profesi manusia

yang berhubungan dengan
alam!

Nelayan, petani, penambang,
pengusaha kayu

3. Penilaian keterampilan

No | Kriteria 4 3 2 il
1 Keserasian | Judul, Dari 3 Dari 3 3
tujuan, dan | komponen komponen | komponen
isi laporan ada satu ada dua tidak
analisis komponen komponen | saling
saling yang tidak | yang tidak | terkait dan
terkaitdan | terkaitdan | terkait dan | tidak serasi
serasi serasi serasi
2 Kelengkapa | Mampu Mampu Mampu Mampu
n laporan melaporkan | melaporkan | melaporka | melaporka
analisis analisis hasil | analisis hasil | n analisis | n analisis
indentifikasi | indentifikasi | hasil hasil
dari bacaan | dari bacaan | identifikasi | identifikasi
tentang tentang dari dari
interaksi interaksi bacaan bacaan
manusia manusia (kurang (kurang
dengan dengan dari 3 dari 2
lingkungan | lingkungan | aspek) aspek)
sosialnya, sosialnya,
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Interaksi manusia dengan lingkungan alam

Pengertian dan Jenis Lingkungan

Lingkungan diartikan sebagai segala sesuatu yang ada di sekitar manusia
dan mempengaruhi perkembangan kehidupan manusia. Lingkungan alam adalah
segala sesuatu yang telah ada di alam dan diciptakan oleh Tuhan, dalam
pe&l;embangannya belum mengalami pembaruan oleh manusia sehingga masih
te@.‘_p terjaga dan tidak termodifikasi. Interaksi manusia dan lingkungannya
be;zlangsung melalui dua cara. Pertama, manusia dipengaruhi oleh lingkungan.
ngua, manusia memiliki kemampuan untuk mengubah lingkungan Bentuk
lingkungan alam dimuka bumi berbeda-beda. Pada masyarakat yang tradisional,
adE kecenderungan lingkungan lebih dominan dalam memengaruhi kehidupan
seEerti halnya dalam lingkungan masyarakat pedesaan. Sebaliknya, pada daerah
yég masyarakatnya memiliki tingkat pengetahuan ilmu pengetahuan dan
teknologi yang lebih maju, manusia cenderung dominan sehingga lingkungannya
te[é’n banyak berubah dari lingkungan aslinya menjadi lingkungan binaan hasil
kf'—ya manusia, seperti halnya dalam lingkungan perkotaan, seperti pegunungan,
SLiggai, danau, pantai dan laut, dengan ilmu pengetahuan dan tehnologi dapat

di@@lola dan dimanfaatkan untuk berbagai kepentingan.
L oY

Nery wisey|
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4.

@)

B%ﬁtuk dan manfaat Lingkungan Alam

~ Lingkungan alam diciptakan Tuhan Yang Maha Esa untuk keperluan
(@]

manusia. Berikut ini adalah bentuk dan manfaat lingkungan alam bagi manusia.

—

1.%Pegunungan

= Salah satu bentuk alam yang dapat dilihat adalah bentang alam yang
iberupa deretan gunung yang bersambung. Udara di pegungungan biasanya
Eejuk dan bahkan ada yang sangat dingin. Daerah pegunungan sangat cocok
vuntuk bercocok tanan buah, sayur dan bunga.Daerah pegunungan juga dapat
‘E_dimanfaatkan sebagai objek wisata. Daerah pegunungan banyak ditumbuhi
;tanaman yang dapat menyerap dan menyimpan air hujan untuk mencegah
oterjadinya erosi. Erosi adalah pengikisan tanah oleh air hujan yang dapat

Cmenyebabkan banjir dan tanah longsor.

2. Sungai

Sungai juga termasuk kenampakan alam. Sungai banyak memberikan
manfaat bagi manusia. Manfaat sungai antara lain: untuk mandi, mencuci,
pengairan lahan pertanian (irigasi) dan sarana transportasi (untuk sungai-
sungai besar di luar pulau Jawa). Di sungai banyak hidup berbagai binatang air

seperti: ikan, buaya dan katak.

S.mDanau
E‘: Danau merupakan kenampakan lingungan alam. Danau terjadi karena
(¢]
;adanya cekungan di alam yang terisi air, baik dari air hujan maupun dari mata

&air yang ada di tempat tersebut. Danau juga dimanfaatkan sebagai tempat

I

~penampungan air.Danau sangat bermanfaat bagi manusia. Manfaat danau bagi
Ckehidupan manusia antara lain untuk :

=

_E;' a. Budi daya ikan air tawar

?; b. Tempat wisata

L;h c. lrigasi/ pengairan sawah

g’ d. Sarana olahraga (dayung).

= Pantai

Ez Pantai adalah daerah perbatasan antara laut dan daratan. Pantai
g_biasanya banyak ditumbuhi pohon kelapa dan tumbuhan bakau. Tumbuhan

nery wisey j
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mIbakau berguna untuk menahan abrasi/erosi yang disebabkan gelombang air
o"1aut dan tempat hidup ikan. Pantai yang indah menjadi salah satu objek wisata
wYyang digemari banyak orang.

S.SLaut

=
= Laut termasuk dalam kenampakan alam yang banyak memberikan

émanfaat bagi kehidupan manusia. Di beberapa tempat dasar laut juga banyak
Eterdapat sumber daya alam, seperti minyak bumi dan gas. Laut menjadi sarana
Utransportasi yang penting, baik dalam satu negara maupun antarnegara. Laut
‘zjuga dapat dimanfaatkan sebagai sarana olahraga, seperti berenang, menyelam,

;ski air, selancar, perahu layar dan masih ada banyak contoh lainnya.

QD
Béhtuk dan Manfaat Lingkungan Buatan

Lingkungan ini dibuat untuk memenuhi kebutuhan manusia. Berikut ini
adalah manfaat lingkungan buatan bagi manusia.
1. Rumah
Rumah ada yang dari batu bata, batu kali maupun bambu. Rumah
merupakan tempat kita berteduh. Rumah juga berguna untuk melindungi Kita

dari binatang buas.

2. Jalan
% Jalan digunakan oleh manusia untuk sarana berpindahke tempat lain.
»falan yang baik akan mempermudah kita mencapaitempat yang kita tuju.
3._awah
z Sawah banyak terdapat di daerah pedesaan. Sawah berguna bagi

4.%GedungSekolah
Gedung sekolah merupakan tempat belajar bagi siswa. Kamu dapat

Fnanusia. Sawah merupakan tempat menanam padi, jagung, dan palawija.

AT

A31s

$ertemu teman baru di sekolah. Kamu juga bisa mendapat pengetahuan yang
%anyak di sekolah. Gedung sekolah ada bermacam-macam, misalnya bagi siswa
55D, SLTP, dan SMU.

5 Pasar
o

nery wisey jix
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Di pasar biasanya dijual banyak barang, misalnya makanan, pakaian,
“an alat-alat rumah tangga. Sehingga manusia dapat memenuhi kebutuhannya

(@]
<gengan membeli barang-barang di pasar.

ngmponen-Komponen Lingkungan Hidup
Lingkungan hidup pada dasarnya terdiri dari komponen-komponen sebagai
berikut:

1. komponen fisik (abiotik) seperti air, tanah, batuan, iklim dan sebagainya.

2. komponen biotik seperti tumbuhan, hewan, dan jasat renik (mikroorganisme).

Keterkaitan Antarkomponen Lingkungan Alam

Kedua komponen atau unsur di atas tidak berdiri sendiri-sendiri, tetapi
memiliki keterkaitan antara satu unsur dengan unsur lainnya. Komponen abiotik
dapat memengaruhi komponen biotik, begitu juga komponen biotik dapat
memengaruhi komponen abiotik dalam ekosistem.

1. Pengaruh komponen abiotik terhadap komponen biotik. Air merupakan salah
satu contoh komponen abiotik dalam ekosistem. Air sangat berguna bagi
makhluk hidup. Tumbuhan sangat memerlukan air, misalnya untuk bahan baku
fotosintetis. Akar tumbuhan menembus ke dalam tanah untuk menyerap air
dan zat-zat hara. Jika tanah mengandung cukup air maka tumbuhan akan
tumbuh subur. Sebaliknya, jika kekurangan air, tumbuhan tidak akan tumbuh
dengan baik. Selain berguna bagi tumbuhan, air juga berguna bagi hewan dan
manusia. Hewan memerlukan air untuk minum. Bagi hewan air seperti udang,
ikan dan ketam; air merupakan tempat tinggal bagi mereka. Manusia
memerlukan air untuk berbagai keperluan, seperti minum, memasak, mandi
dan mencuci. Contoh lain komponen abiotik yang berpengaruh terhadap
komponen biotik adalah udara. Di dalam udara terdapat gas oksigen dan
karbon dioksida. Oksigen merupakan gas yang diperlukan untuk pernapasan,
baik manusia, hewan maupun tumbuhan. Adapun karbon dioksida merupakan
gas yang menjadi salah satu bahan baku fotosintetis tumbuhan hijau.

2. Pengaruh komponen biotik terhadap komponen abiotik. Tumbuhan sangat

berpengaruh terhadap tanah tempat hidupnya contohnya dalam kegiatan

nery wisey Jr.
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penghijauan. Penghijauan biasanya dilakukan pada lahan yang kritis dengan

tujuan untuk memperbaiki kondisi tanah tersebut. Adanya pohon-pohon
penghijauan diharapkan dapat memengaruhi tanah sebagai komponen
biotiknya dengan cara mengubah struktur tanah dan mengurangi erosi. Sisa-
sisa tumbuhan yang berupa daun kering yang gugur dan jatuh ke tanah akan
mencegah cucuran air hujan yang jatuh langsung ke permukaan tanah. Tanpa
ada daun itu, tanah akan terpadatkan oleh air hujan sehingga daya serapnya
berkurang. Jika daun-daun tersebut membusuk dan bercampur dengan tanah
maka akan membentuk humus, yaitu lapisan tanah yang sangat subur untuk
pertanian. Disamping itu, akar-akar tumbuhan juga dapat menahan partikel-
partikel tanah dari erosi.
Dampak Interaksi Manusia Dengan Lingkungan

Pada awalnya manusia memanfaatkan alam hanya sebatas untukmemenuhi
kebutuhan dasarnya (makan dan minum serta pakaian).Namun, saat ini manusia
mengolah sumber daya yang ada di alamuntuk beragam kebutuhan atau sekedar
memenuhi gaya hidupnya, sehingga dalam pemanfaatan alam manusia secara
berlebihan.Peranan manusia dalam lingkungan ada yang bersifat positif dan ada
yang bersifat negatif. Peranan manusia yang bersifat negatif adalah peranan yang
merugikan lingkungan.

Kerugian ini secara langsung atau pun tidak langsung timbul akibat
kegiatan manusia dalam memenuhi kebutuhan hidupnya, peranan manusia yang
bersifat positif adalah peranan yang berakibat menguntungkan lingkungan karena
dapat menjaga dan melestarikan daya dukung lingkungan. Peranan Manusia yang
bersifat negatif terhadap lingkungan antara lain sebagai berikut:
1.EEkspIoitasi yang melampaui batas sehingga persediaan Sumber Daya Alam

Emakin berkurang (depletion);
2.2Punah atau merosotnya jumlah keanekaragaman jenis biota;
B.g’Berubahnya ekosistem alami yang mantap dan seimbang menjadi ekosistem
gbinaan yang tidak mantap karena terus menerus memerlukan subsidi energi;
4.&.Berubahnya profil permukaan bumi yang dapat mengganggu kestabilan tanah

ﬁ_hingga menimbulkan longsor;

I

nery wisey j
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S.mIl\/Iasuknya energi bahan atau senyawa tertentu ke dalam lingkungan yang

:menimbulkan pencemaran air, udara, dan tanah. hal ini berakibat menurunnya
wkualitas lingkungan hidup. Pencemaran dapat menimbulkan dampak negatif
gpada lingkungan dan terhadap manusia itu sendiri;
= Peranan Manusia yang menguntungkan lingkungan antara lain:
1.§/Ielakukan eksploitasi Sumber Daya Alam secara tepat dan bijaksana terutama
;DA yang tidak dapat diperbaharui;

2.0Mengadakan penghijauan dan reboisasi untuk menjaga kelestarian keaneka
E_enis flora serta untuk mencegah terjadinya erosi dan banjir;

3.%/Ielakukan proses daur ulang serta pengolahan limbah agar kadar bahan
apencemar yang terbuang ke dalam lingkungan tidak melampaui nilai ambang
Cbatasnya;

4. Melakukan sistem pertanian secara tumpang sari atau multi kultur untuk
menjaga kesuburan tanah. Untuk tanah pertanian yang miring dibuat sengkedan
guna mencegah derasnya erosi serta terhanyutnya lapisan tanah yang
mengandung humus;

5. Membuat peraturan, organisasi atau undang-undang untuk melindungi
lingkungan dan keanekaan jenis makhluk hidup.

Lembar kerja siswa

erhatikan ilustrasi di bawah ini!
aktu: 20 menit

él_la’uls
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Sungai sangat berguna bagi manusia. Air sungai dapat untuk
mandi, mencuci, pengairan lahan pertanian (irigasi) dan sarana transportasi
(untuk sungai-sungai besar di luar pulau Jawa). Sungai merupakan habitat
berbagai binatang air seperti ikan, buaya, katak, dan binatang air lainnya.

Mungkin sungai di sekitarmu tercemar akibat ketidakpedulian
orang-orang di sekitar. Banyak yang membuang sampah atau limbah sisa
hasil industri, seperti limbah bekas wenter kain, pembuangan limbah rumah
tangga dan limbah lain yang merusak lingkungan. Coba perhatikan dengan
cermat gambar berikut ini!

Gambar
Pencemaran sungai akibat limbah bekas wenter kain

Ada beberapa persoalan dalam gambar di atas. Berdasarkan bacaan
dan hasil pengamatanmu, pecahkanlah beberapa masalah di bawah ini!
a. Mengapa terjadi pencemaran dalam aliran sungai tersebut di atas?
b. Faktor-faktor apa saja yang mempengaruhi pencemaran dalam gambar di

atas?

c. Bagaimana Kamu mengatasi pencemaran dalam gambar di atas?

Silakan lakukan pengolahan informasi dengan membaca uraian
materi atau mencari di buku/sumber lain untuk memecahkan masalah di
atas. Deskripsikan pemecahan masalah tersebut pada tempat yang telah
tersedia di bawah ini!
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Lampiran B3

O3EH @

Sekolah
Q

M%ta Pelajaran . IPS
Ketas/Semester : VIGanyjil

Tahun Pelajaran : 2020/2021

Méderi Pokok - Interaksi Manusia
Pertemua ke : 1 (Siklus 2)

AFéSkasi Waktu

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)

: SDN 007 Pulau Lawas

: 2 x 35 menit (1 kali pertemuan)

w

S
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KOMPETENSI INTI (K1)
1. Menerima, menjalankan,
dianutnya.

dan menghargai

ajaran agama yang

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan

tetangganya

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda
yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis,

dan logis,

dalam karya yang estetis,

dalam gerakan yang

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan
perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

Kompetensi dasar dan indicator pencapaian kompetensi

Kompetensi dasar

Indicator pencapaian kompetensi

3.2 Menganalisis bentuk bentuk
interaksi manusia dengan
dan pengaruhnya terhadap
pembangunan budaya dan
ekonomi masyarakat
Indonesia

3.2.1 Menjelaskan tentang
pengaruh interaksi manusia
dengan lingkungan terhadap
terhadap ekonomi

3.2.2 Menjelaskan bentuk kegiatan
ekonomi sesuai kondisi geografis
suatu daerah

4.2 hasil analisis tentang
interaksi manusia dan
pengaruhnya terhadap
pembangunan budaya dan
ekonomi masyarakat
Indonesia

4.2.1 Menyajikan hasil analisis
tentang pengaruh interaksi
manusia dengan lingkungan
terhadap ekonomi
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Tujuan pembelajaran

1. Siswa mampu menjelaskan tentang pengaruh interaksi manusia dengan
lingkungan terhadap ekonomi

2. Siswa mampu menjelaskan apa saja bentuk kegiatan ekonomi sesuai
kondisi geografis suatu daerah

3. Siswa mampu menyajikan hasil analisis tentang pengaruh interaksi
manusia dengan lingkungan terhadap ekonomi

Materi pembelajaran
1. Pengaruh interaksi manusia dengan lingkungan terhadap ekonomi
2. Bentuk kegiatan ekonomi sesuai kondisi geografis suatu daerah

Sumber, media, dan alat pembelajaran

Sumber : Maryanto. 2019. Buku tematik terpadu kurikulum 2013 kelas V
tema 3.

Media :flash card, LKS,

Alat : Spidol, papan tulis

Model dan metode pembelajaran

Model pembelajaran  : team games tournament
Metode Penbelajaaran : diskusi, Tanya jawab, ceramah

Kegiatan pembelajaran

kegiatan Deskripsi Alokasi waktu

Kegiatan awal e Guru memberikan salam dan 10 menit
mengajak siswa berdo’a

e Guru melakukan persensei
terhadap siswa

e Guru mengawali dengan
menyiapkan fisik dan psikis
siswa

e Guru melakukan apersepsi
dengan bertanya “apa mata
pencaharian orang yang
berada di daerah pantai”?

e Guru menyampikan tujuan
pembelajaran dan
memberikan siswa motivasi




NVIY VASNS NIN

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z

EF

bt e
e | —
S

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

&

JJaquuns ueyingaAusiu uep ueywniueasusw edue) 1l siny eA1ey ynines neje ueibeges diynbusw Buele|q ‘|

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

nelry eysng Nin Y!jlw eydioyey @

nery wisey JireAg uej[ng jo A}JISIdATU) dDTWIR]S] d)¥}S

Kegiatan inti

Langkah -1 guru menyiapkan
kartu soal berupa media flash
card, LKS, lat dan bahan.
Langkah -2 siswa dibagi
menjadi beberapa kelompok
yang terdiri dari 4-5 orang
siswa secara heterogen
Langkah -3 guru
mengarahkan aturan
permainan TGT kepada
semua siswa

Siswa memperhatikan guru
menyampaikan materi
tentang interaksi dengan
lingkungan hidup dan
melakukan Tanya jawab
dengan guru

Siswa dibagikan LKS, setiap
kelompok mendapat 2 LKS,
kemudian Siswa
mengerjakan LKS dengan
teman kelompoknya, Setelah

siswa mengerjakan LKS

50 menit
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1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



NV VASNS NIN

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z

)
<
)

:

Al
Bt

ﬁl=.‘_=.

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e
JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

nelry eysng Nin Y!jlw eydioyey @

nery wisey JireAg uej[ng jo A3r1s1aAru) dEIe[sy ajels

memberikan tanggapan jika
jawaban dari penantang 1
kurang tepat

Guru memantau selama
proses tournament dilakukan
Langkah -7 guru merekap
poin yang didapat dari

masing-masing kelompok

Kegiatan
penutup

Siswa bersama guru

menyimpulkan pembelajaran

Siswa bersama guru

melakukan refleksi

1. Apa yang sudah didapat
dari materi yang telh
dipelajari?

2. Bagian mana yang belum
paham?

3. Apakah menyenangkan?

Pembelajaran ditutup dengan

do’a bersama

Guru mengucap salam

10 menit

Penilaian

1. Penilaian sikap

Nama
siswa

Disiplin

Keaktifan

Hubungan

sejawat

dengan teman

213141112 |3 |41

2 T3

4

OO WIN -
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Keterangan

4 = sangat baik
3 = baik

2 = cukup

1 = tidak baik

2. Penilaian pengetahuan

No Pertanyaan Jawaban

1 Apa saja yang kamu ketahui | Bertani, nelayan, beternak,
bentuk kegiatan ekonomi penambang batu bara
yang berhubungan dengan
lingkungan?

2 Sumber daya apa biasanya | pasar wisata, nelayan, budidaya
yang tersedia pada wilayah | ikan, budidaya mutiara dan
pantai yang berpengaruh rumput laut
pada kegiatan ekonomi?

3 Sebutkan 3 kegiatan Kegitan ekonomi daerah dataran

wilayah

ekonomi sesuai dengan
letak geografis suatu

tinggi, kegiatan ekonoimo
daeragh dataran rendah, kegiatan
ekonomi daerah pantai

3. Penilaian keterampilan

No | Kriteria 4 3 2 1

1 Keserasian | Judul, Dari 3 Dari 3 3]
tujuan, dan | komponen komponen | komponen
isi laporan ada satu ada dua tidak
analisis komponen komponen | saling
saling yang tidak | yang tidak | terkait dan
terkaitdan | terkait dan | terkait dan | tidak serasi
serasi serasi serasi

2 Kelengkapa | Mampu Mampu Mampu Mampu

n laporan melaporkan | melaporkan | melaporka | melaporka
analisis analisis hasil | analisis hasil | nanalisis | n analisis

indentifikasi | indentifikasi | hasil hasil
dari bacaan | dari bacaan | identifikasi | identifikasi
tentang tentang dari dari
pengaruh pengaruh bacaan bacaan
interaksi interaksi (kurang (kurang
manusia manusia dari 3 dari 2
dengan dengan aspek) aspek)
lingkungan | lingkungan
terhadap terhadap
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u__._,.MW 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

AUW# .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/en_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

S 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Materi

Pengaruh interaksi manusia dengan lingkungan terhadap ekonomi

»
=i
o
A
©
c

usaha atau kegiatan ekonomi. Factor pendukung kegiatan ekonomi adalah

Lingkungan ekonomi adalah factor ekonomi yang mempengaruhi jalannya

kebijakan ekonomi pemerintah, pemndapatan masyarakat, sumber daya ekonomi
yang tersedia dan sebagainya. Manusia dalam kehidupan sehari-hari melakukan
interaksi dengan lingkungan ekonominya. Mereka melakukan aktivitas ekonomi
dengan memanfaatkan sumber daya ekonomi yang etersedia. Sumber daya
ekonomi adalah alat yang digunakan untuk memenuhi kebutuhan manusia, baik
berupa barang ataupun jasa. Sumber daya alam, tenaga kerja, modala
kes_qirausahaan merupakan sumber daya ekonomi. Sumber daya alam dapat berupa
Ia%n, bahan tambang, hewan, tumbuhan dan sebagainya. Tenaga kerja
mEupakan sumber daya untuk menghasilkan barang dan jasa.

5_ Lingkungan alam yang berbeda menghasilkan sumber daya alam yang
be@)eda pula. Manusia melakukan kegiatan ekonomi menyesuaikan dengan
ko%disi lingkungan alam dan sumber daya alamnya. Kegiatan ekonomi
mgfupakan bentuk interaksi lingkungan alam dan interaksi sosial. Dalam kegiatan
ek%.nomi, manusia bekerjasama dengan manusia lainnya untuk mengolah sumber
daia alam yang ada di lingkungan alam untuk menghasilkan barang atau jasa

yang dibutuhkan manusia.
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©
g Ragam kegiatan ekonomi masyarakat dalam memanfaatkan sumber daya
aldm, meliputi:
1§Kegiatan ekonomi di daerah pantai
o Contohnya :
ia. Masyarakat menjadi nelayan karena banyak ikannya
ib. Masyarkat mengelola pantai menjadi tempat wisata karena keindahan alam
> pantai (pemandu wisata, jasa penginapan, cenderamata, dll)
2.UKegiatan ekonomi di dataran rendah
‘E_ Contohnya:
;’Ja. Masyarkat menjadi petani (sawah dan lading) karena tempatnya yang
o  Subur dan banyak air
Cb. Masyarkat mengelola lahan menjadi pusat kegiatan (pasar, took,

pemukiman, kantor, pabrik, dll) karena tempatnya yang datar

3. Kegiatan ekonomi di dataran tinggi

neny wisey jrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dDTWE[S] 3}€)S

Contohnya

Masyarkat mengelola perkebunan (buah dan sayur) karena udara yang
sejuk dan tanah yang subur

Masyarkat mengelola peternakan (sapi perah) karena sejuk dan persediaan

rumput yang banyak/



UIN SUSKA RIAU

Lembar kerja siswa

Perhatikan gambar di atas, Dari gambar yang kamu lihat jawablah
interaksi dengan lingkungan yang berhubungan dengan kegiatan ekonomi?

Jelaskan jawabanmu pada kolom komentar berikut!

1. Menurutmu, dari gambar tersebut apakah manusia bisa melakukan

© Hak cipta milik UIN Suska Riau

State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

pertanyan berikut bersama kelompokmu!

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



lingkungan untuk untuk memenuhi

Jika manusia bisa melakukan kegiatan ekonomi, maka sumber daya apa

saja yang bisa dimanfaatkan manusia untuk kegiatan ekonominya?

kebutuhan hidupnya?

3. Kenapa manusia memerlukan

© R'ak cipta milik UIN Suska Rau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
ﬂ\fl Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
_ 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

fr .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Lampiran B4
©
g RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
- (RPP)
Séolah : SDN 007 Pulau Lawas
M%,tza Pelajaran . IPS
Ketas/Semester : VIGanjil
T%un Pelajaran : 2020/2021
Materi Pokok . Interaksi Manusia
Pe(ﬁemua ke : 2 (Siklus 2)

At:?kasi Waktu

: 2 x 35 menit (1 kali pertemuan)

nexy

KOMPETENSI INTI (K1)
1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang

dianutnya.

Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan
tetangganya

Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda
yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis,
dan logis, dalam karya vyang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan
perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

Kompetensi dasar dan indicator pencapaian kompetensi

Kompetensi dasar

Indicator pencapaian kompetensi

3.2 Menganalisis bentuk bentuk | 3.2.1 Menjelaskan tentang

interaksi manusia dengan
dan pengaruhnya terhadap

pengaruh interaksi manusia
dengan lingkungan terhadap

pembangunan budaya dan terhadap budaya
ekonomi masyarakat 3.2.2 Menjelaskan bentuk budaya
Indonesia yang ada di Indonesia

4.2 hasil analisis tentang

4.2.1 Menyajikan hasil analisis
tentang pengaruh interaksi
manusia dengan lingkungan
terhadap terhadap budaya

interaksi manusia dan
pengaruhnya terhadap
pembangunan budaya dan
ekonomi masyarakat
Indonesia

neny wisey jrredAg uejpng jo Ajrsiaarup) d>1wlB[sy ajejg



D)

%

f
>

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z
‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

NV VASNS NIN

&

&
)

)

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

nerdieysng ipIN 1w eydioyeqd o

neny wisey jrreAg uejng jo AJISIdATU) dDTWER[S] 3345

Tujuan pembelajaran

1. Siswa mampu menjelaskan tentang pengaruh interaksi manusia dengan
lingkungan terhadap terhadap budaya

2. Siswa mampu menjelaskan apa saja bentuk budaya yang ada di
Indonesia

3. Siswa mampu menyajikan hasil analisis tentang pengaruh interaksi
manusia dengan lingkungan terhadap budaya

Materi pembelajaran
1. Pengaruh interaksi manusia dengan lingkungan terhadap budaya
2. Bentuk budaya yang ada di Indonesia

Sumber, media, dan alat pembelajaran

Sumber : Maryanto. 2019. Buku tematik terpadu kurikulum 2013 kelas V
tema 3.

Media :flash card, LKS,

Alat : Spidol, papan tulis

Model dan metode pembelajaran

Model pembelajaran  : team games tournament
Metode Penbelajaaran : diskusi, Tanya jawab, ceramah

Kegiatan pembelajaran

kegiatan Deskripsi Alokasi waktu

Kegiatan awal e Guru memberikan salam dan 10 menit
mengajak siswa berdo’a

e Guru melakukan persensei
terhadap siswa

e Guru mengawali dengan
menyiapkan fisik dan psikis
siswa

e Guru melakukan apersepsi
dengan bertanya “apa nama
rumah adat riau?

e Guru menyampikan tujuan
pembelajaran dan
memberikan siswa motivasi

Kegiatan inti

Langkah -1 guru menyiapkan 50 menit
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



NV VASNS NIN

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z

)
<
)

:

Al
Bt

ﬁl=.‘_=.

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e
JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

nelry eysng Nin Y!jlw eydioyey @

nery wisey JireAg uej[ng jo A3r1s1aAruq) druwre[§ ajels

jawaban dari penantang 1
kurang tepat

Guru memantau selama
proses tournament dilakukan
Langkah -7 guru merekap
poin yang didapat dari

masing-masing kelompok

Kegiatan Siswa bersama guru 10 menit
penutup menyimpulkan pembelajaran
Siswa bersama guru
melakukan refleksi
1. Apa yang sudah didapat
dari materi yang telh
dipelajari?
2. Bagian mana yang belum
paham?
3. Apakah menyenangkan?
Pembelajaran ditutup dengan
do’a bersama
Guru mengucap salam
Penilaian
1. Penilaian sikap
Hubungan
No Nama Disiplin Keaktifan dengan teman
siswa sejawat
2134 |1 |2 {3 (4|1 |2 |3 |4
1
2
3
4
5
6
Keterangan

4 = sangat baik
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3 = baik
2 = cukup
1 =tidak baik

2. Penilaian pengetahuan

No Pertanyaan Jawaban
1 Apa nama rumah adat yang | Rumah gadang
ada di sumatera barat
2 Sebutkan 5 bahasa daerah Bahasa minang, bahasa sunda,
yang ada di Indonesia yang | bahasa melayu, bahasa jawa,
kamu ketahui bahasa banjar
3 Kenapa interaksi manusia Karena manusia adalah makhluk

dengan lingkungan bisa
mempengaruhi budaya?

sosial yang saling butuh antara
yang satu dengan lainnya, dan
kebudayaan merupakan
merupakan salah satu unsur
penting yang dimiliki suatu
masyarakat, melalui kebudayaan
itu, dapat terlihat ciri khas setiap

daerah.
3. Penilaian keterampilan

No | Kriteria 4 3 2 1

1 Keserasian | Judul, Dari 3 Dari 3 3
tujuan, dan | komponen komponen | komponen
isi laporan ada satu ada dua tidak
analisis komponen komponen | saling
saling yang tidak | yang tidak | terkait dan
terkait dan | terkait dan | terkait dan | tidak serasi
serasi serasi serasi

2 Kelengkapa | Mampu Mampu Mampu Mampu

n laporan melaporkan | melaporkan | melaporka | melaporka
analisis analisis hasil | analisis hasil | n analisis | n analisis

indentifikasi | indentifikasi | hasil hasil
dari bacaan | dari bacaan | identifikasi | identifikasi
tentang tentang dari dari
pengaruh pengaruh bacaan bacaan
interaksi interaksi (kurang (kurang
manusia manusia dari 3 dari 2
dengan dengan aspek) aspek)
lingkungan | lingkungan
terhadap terhdap
kegiatan kegitan
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© Hak cipta milik UINSSuska R e State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau
O zZ 2

.u. ;ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
lf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

ﬂ\, Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

UIN SUSKA RIAU
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i Materi
Q)

Pengaruh interaksi manusia dengan lingkungan terhadap budaya

Manusia tidak bisa hidup sendiri untuk memenuhi semua kebutuhan
hidupnya. Manusia mempunyai kecenderungan untuk hidup berkelompok dan
bermasyarakat. Dalam kehidupan bermasyarakat, kita harus data beradaptasi
dei?gan lingkungan, termasuk dalam hal perilaku, aturan, nilai, norma,
keﬁercayaan dan adat istiadat yang berlaku di lingkungan tersebut.

&  Perilaku anturan, nilai, norma, kepercayaan dan adat istiadat merupakan
baigian dari kebudayaan. Kebudayaan merupakan salah satu unsur penting yang
dlmlllkl oleh suatu mmasyarakat. Melalui kebudayaan itu, dapat terlihat ciri khas
seﬁap suku. Kita seharusnya mengetahui tentang kebudayaan bangsa yang
be,ganekaragam hingga dapat menyesuaikan diri terhadap aturan-aturan dan cara-
caE beradaptasi dengan lingkungan. Hal ini bertujuan agar keberadaan kita dapat
di@rima dalam suatu kelompok masyarakat.

&~ Budaya yang ada pada masyarakat Indonesia itu sangat banyak dan
bezagam. Budaya tersebut merupakan salah satu hasil dari interaksi manusia

defigan lingkungan alamnya dan interaksi manusia dengan sesamnaya.

nery wrsey j
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©
g Bentuk budaya yang ada di Indonesia

G
1.©Bahasa daerah, di Indonesia sangat banyak sekali ragam bahasa yang tersebar,

g-di Indonesia ada sekitar 546 bahasa daerah dengan logat dan dialeg berbeda-
3beda. Contohnya: bahasa minnag, bahasa sunda, bahasa Makassar, bahasa
;:Trbanjar.
2.CTari tradisional, contohnya tari saman dari aceh, tari ramang 12 dari sumetera
<Utara, tari piring dari sumatera barat
3.%)Lagu daerah, contohnya lagu ampar-ampar pisang dari Kalimantan selatan,
olagu indung-indung dari Kalimantan timur, lagu suwe ora jamu dari jawa
Atengah
4.gpakaian adat, rata-rata setiap daerah yang ada di Indonesia mulai dari acaeh
hingga papua itu memiliki pakaian adat yang berbeda-beda. Yang
membedakannya itu biasanya motif, bahan pakaian, aksesori
5. senjata tradisional, setiap daerah di wilayah Indonesia juga memiliki senjata
tradsional yang berbeda-beda. Contohnya rencong senjata tradisional dari
aceh, golok senjata tradisional dari DKI Jakarta, selurit senjata tradisional dari
jawa timur, badik senjata tradisional dari Sulawesi selatan.
6. Rumah adat, contohnya rumah gadang adalah rumah adat dari sumatera barat,

umah adat honoi dari papua,
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Lembar kerja siswa

ﬂ\fl Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u__._,.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

m.., .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/_._\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Apa yang kamu lihat dari gambar di atas? Apakah hubungan semua gambar

[ab)
terSebut dengan gambar peta Indonesia? Coba jelaskan bersma kelompokmu!

O

versity of Sultan Syarif Kasim Riau

Coba kamu sebutkan apa saja bentuk keberagaman yang ada di Indonesia?

ﬂ\fl Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

_ 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

fr .“f a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Lampiran C1
©
g INSTRUMEN AKTIVITAS GURU
G
Hari/tanggal : Jum’at, 18 september 2020
SiEus 01
Peptemuan ke/siklus : 1/1
Pq?.mjuk : Isilah dengan memberi tanda ceklis (V) pada kolom
— kriteria sesuai dengan pedoman observasi.
= o Nilai Jumlah
g; No Aspek yang diamati 27312711 skor
% 1 Guru menyiapkan kartu soal,
o lembar kerja siswa dan alat dan 3 3
) bahan
o 2 | Guru membagi siswa dalam
c beberapa kelompok yang terdiri 2 2
dari 4-5 orang siswa
3 Guru mengarahkan aturan 3 3
permainan
4 Guru mengelompokkan dalam
satu permainan terdiri dari 5 9
kelompok pembaca dan kelompok
penantang
5 Guru memberi tugas kepada
kelompok pembaca untuk
mengambil kartu bernomor, 5 9
- pertanyaan pada lembar
= permainan dan membaca dengan
= keras serta memberi jawaban
~ 6 Guru memberi tugas kepada 2 2
g penantang satu dan penantang dua
§_ 7 Guru melakukan perhitungan 2 2
g point tournament
& Jumlah 16
= Persentase (%) 57,14%
& Kategori Sedang
W
< Pulau Lawas, 2020
= Observer
W
=
]
w ( )
et
%]
e
L o
~
¥
o
=
a
5]
c
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Lampiran C2
©
g INSTRUMEN AKTIVITAS GURU
-
Hari/tanggal : Senin, 21 september 2020

SﬂZIus
Q

01

Pertemuan ke/siklus : 2/1

Pe:@njuk : Isilah dengan memberi tanda ceklis (V) pada kolom
cC kriteria sesuai dengan pedoman observasi.
< . . Nilai Jumlah
g, No Aspek yang diamati 21312111 skor
o 1 Guru menyiapkan kartu soal,
] lembar kerja siswa dan alat dan 3 3
- bahan
o 2 Guru membagi siswa dalam
c beberapa kelompok yang terdiri 3 3
dari 4-5 orang siswa
3 Guru mengarahkan aturan
. 3 3
permainan
4 Guru mengelompokkan dalam
satu permainan terdiri dari 3 3
kelompok pembaca dan kelompok
penantang
5 Guru memberi tugas kepada
kelompok pembaca untuk
mengambil kartu bernomor, 5 2
S pertanyaan pada lembar
E- permainan dan membaca dengan
— keras serta memberi jawaban
= 6 Guru memberi tugas kepada
o 3 3
=) penantang satu dan penantang dua
5 7 Guru melakukan perhitungan 3 3
(= point tournament
= Jumlah 20
® Persentase (%0) 71,42%
o Kategori Tinggi
< Pulau Lawas, 2020
=4 Observer
W
=
]
w ( )
et
%]
-t
e
~
¥
o
=
=
;-
e




‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z

nvrd visns NIn
o

&

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

b )

3,

>

h

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

0

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

Lampiran C3
©
g INSTRUMEN AKTIVITAS GURU
Hiﬁ/tanggal : kamis, 24 september 2020
Siislus 2
Péftemuan ke/siklus : 1/2
=
Petunjuk : Isilah dengan memberi tanda ceklis (V) pada kolom
= kriteria sesuai dengan pedoman observasi.
— Nilai Juml
Z No Aspek yang diamati 41302101 ah
w skor
g 1 Guru menyiapkan kartu soal,
- lembar kerja siswa dan alat dan 4 4
& bahan
X 2 | Guru membagi siswa dalam
g beberapa kelompok yang terdiri 3 3
dari 4-5 orang siswa
3 Guru mengarahkan aturan 3 3
permainan
4 Guru mengelompokkan dalam
satu permainan terdiri dari 3 3
kelompok pembaca dan kelompok
penantang
5 Guru memberi tugas kepada
kelompok pembaca untuk
mengambil kartu bernomor,
3 3
pertanyaan pada lembar
w permainan dan membaca dengan
Ea: keras serta memberi jawaban
o 6 Guru memberi tugas kepada
— 3 3
@ penantang satu dan penantang dua
e 7 Guru melakukan perhitungan
= : 4 4
e point tournament
= Jumlah 23
= Persentase (%0) 82,14%
= Kategori Sangat tinggi
% Pulau Lawas, 2020
g Observer
(=}
Lo =
@)
=
= ( )
=
wn
et
%]
-t
o
~
¥
o
=
=
;-
c
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Lampiran C4

©

an
H?Ei/tanggal
siktus

o

INSTRUMEN AKTIVITAS GURU

: Jum’at, 25 september 2020
22

Partemuan ke/siklus : 2/2

Pélnjuk

: Isilah dengan memberi tanda ceklis (V) pada kolom
kriteria sesuai dengan pedoman observasi.

neny wisey jrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dDTWE[S] 3}€)S

=
= : . Nilai Jumlah
= No Aspek yang diamati 27312111 skor
0 1 Guru menyiapkan kartu soal,
c lembar kerja siswa dan alat dan 4 4
=i bahan
W 2 Guru membagi siswa dalam
py) beberapa kelompok yang terdiri B 3
© dari 4-5 orang siswa
= 3 Guru mengarahkan aturan
. 3 3
permainan
4 Guru mengelompokkan dalam
satu permainan terdiri dari 4 3
kelompok pembaca dan kelompok
penantang
5 Guru memberi tugas kepada
kelompok pembaca untuk
mengambil kartu bernomor, 3 3
pertanyaan pada lembar
permainan dan membaca dengan
keras serta memberi jawaban
6 Guru memberi tugas kepada
4 3
penantang satu dan penantang dua
7 Guru melakukan perhitungan 4 4
point tournament
Jumlah 25
Persentase (%) 89,28%
Kategori Sangat tinggi
Pulau Lawas, 2020
Observer
( )




c c /0 o
18] o] o AN
= = |n|o|©o|wo|n|r~|o|~|o|o|~|o|o|~|~ |~ ~|ololo(o|[DY I~
8 m11111111111211111111113M, —~
S
Wm v} ©
8 X
mw 72322322322232322322332&%%% i
a c 2
\V)% | W0 O s
< 23 a622222322322323232223235590/ H_aw
W 23 = o5
n =29 7 - Clg &
= 0B g |'BlwN|N N N[m NN NN e oo a o e el R s RS (S S
17) ° -3 Lo ola O
nA\m o S22 |2 -
Q 5.2 SN Noac oA oo aa o oo o s 2R
< N - c .= |X
= ) 382 | O3 © ©
- 2 MUM M322222332223222222332224%60/
\'4 g 5SS E |x
< 2 E=8 |0 -
Q, T T NN oo oomoomoocooooooooNo 9D R
pZd O ngg O < o
L - YR==
o0
= — mww [c oM =N
) - s> Mmoo oo mooooooooeoooQBe 8 S
o 8 =338
(92) 5= 4 ZFEE ANt |n|o|~|lo|o|old N|mist|n|oi~lo|lo|o|d|o~
P = — — X X C glo|lo|o|o|o|o|o|o|O|d|d|d|d|d|d|d ||| |N|N|N
- S =R I R R A R R I R R S R R S R A R A R AR A R AR A R A R A R R A R AR =2 R ! -
CRARIFIFIEIEE R R R R R R EHEE R R R S
< DDD| DD DD OND DO D DO D DO DD O NG E|lS Q
— = S S
a) 2 Jm X
S = = = oOld|N|Mm <t |w|o|~lo|lo|o|d |
© S = Z TN T IM~0 0| G| [ | | A | QNN
= <
o mv S W
: £
- © Hak ﬂ_vﬂm Bw_x UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

ﬂ\fl Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

_ 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

f ﬂf a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
/\h_ _u.ﬂm:mcznm:ggmrquc@_wm:rwum:::@mszm:mémwmﬂc_zmcmxm_ﬁmc_

unsuscamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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g INSTRUMEN MINAT BELAJAR SISWA
=
Hafi/tanggal : Jum’at, 18 september 2020

o
Pea;temuan ke/siklus : 1/1

Peﬂ.mjuk : Isilah dengan memberi tanda ceklis (\) pada aspek minat
= belajar siswa, sesuai dengan keterangan minat belajar yang

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z
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diamati tiap siswa
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No Kode Indikator minat belajar siswa Nilai
Siswa A B C D E
1 | Siswa 01 3 2 3 2 2 12
2 | Siswa 02 2 2 3 2 2 11
3 | Siswa 03 B 3 4 4 3 17
4 | Siswa 04 B 2 3 2 2 12
5 | Siswa 05 3 3 3 3 2 14
6 | Siswa 06 B 3 3 2 2 13
7 | Siswa 07 B 2 3 2 2 12
8 | Siswa 08 2 2 3 2 2 11
9 | Siswa 09 3 3 3 2 2 13
10 | Siswa 10 3 3 3 3 2 14
11 | Siswa 11 3 3 3 2 2 13
12 | Siswa 12 3 3 4 4 3 17
13 | Siswa 13 3 3 3 2 2 13
14 | Siswa 14 3 2 3 2 2 12
15 | Siswa 15 3 3 3 3 2 14
16 | Siswa 16 3 3 3 2 2 13
17 | Siswa 17 3 2 3 2 2 12
18 | Siswa 18 3 2 3 2 2 12
19 | Siswa 19 3 2 3 2 2 12
20 | Siswa 20 3 4 3 4 2 16
21 | Siswa 21 3 2 3 2 2 12
22 | Siswa 22 3 2 2 3 2 12
Jumlah 64 56 67 54 46 287
Persentase 72,72 | 63,63 | 64,77 | 61,36 | 52,27 | 65,22%
% % % % %
Kategori Baik
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Pertemuan kefsiklus :2/1

Petlinjuk

i/tanggal

INSTRUMEN MINAT BELAJAR SISWA

: Senin, 21 september 2020

: Isilah dengan memberi tanda ceklis (V) pada aspek minat
belajar siswa, sesuai dengan keterangan minat belajar yang
diamati tiap siswa

Nely ejlsns NN X

neny wisey jrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dDTWE[S] 3}€)S

No Kode Indikator minat belajar siswa Nilai
Siswa A B C D E
1 | Siswa 01 3 2 3 2 2 12
2 | Siswa 02 3 2 3 2 2 12
3 | Siswa 03 3 3 4 4 3 17
4 | Siswa 04 8 3 3 3 2 14
5 | Siswa 05 3 3 3 3 3 15
6 | Siswa 06 3 3 3 2 3 14
7 | Siswa 07 3 3 3 3 2 14
8 | Siswa 08 3 3 3 2 3 14
9 | Siswa 09 3 3 4 3 2 15
10 | Siswa 10 3 3 3 3 3 15
11 | Siswa 11 3 3 3 3 2 14
12 | Siswa 12 3 3 4 4 3 17
13 | Siswa 13 3 3 3 2 2 13
14 | Siswa 14 4 3 4 2 3 16
15 | Siswa 15 3 3 3 3 2 14
16 | Siswa 16 3 3 3 3 2 14
17 | Siswa 17 4 3 3 2 3 15
18 | Siswa 18 3 2 3 2 2 12
19 | Siswa 19 3 3 3 2 2 13
20 | Siswa 20 3 4 3 4 3 17
21 | Siswa 21 3 2 3 3 2 13
22 | Siswa 22 3 2 3 3 2 13
Jumlah 68 62 70 60 53 313
Persentase 77,27 | 70,45 | 79,54 | 68,18 | 60,22 | 71,13%
% % % % %
Kategori Baik

Pulau Lawas, 2020

Observer

( )




‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z

nvrd visns NIn
o

%

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

f

b )

3,
\l'l/'ﬂ

h

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

Lampiran E3

ABH @

Hari/tanggal

=]

©
Pertemuan ke/siklus : 1/2

Péjnjuk

INSTRUMEN MINAT BELAJAR SISWA

: Kamis, 24 september 2020

: Isilah dengan memberi tanda ceklis (V) pada aspek minat
belajar siswa, sesuai dengan keterangan minat belajar yang
diamati tiap siswa

Z
o

Kode

Indikator minat belajar siswa

Nely ejlsns NN X

neny wisey jrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dDTWE[S] 3}€)S

Siswa | A B G D E Nilai
1 | Siswa 01 3 2 3 2 2 12
2 | Siswa 02 3 2 3 2 2 12
3 | Siswa 03 3 3 4 4 3 17
4 | Siswa 04 8 3 3 3 2 14
5 | Siswa 05 4 3 3 3 3 16
6 | Siswa 06 8 4 4 4 3 18
7 | Siswa 07 3 3 3 3 3 15
8 | Siswa 08 4 3 4 4 3 18
9 | Siswa 09 3 4 4 3 3 17
10 | Siswa 10 4 3 3 3 3 16
11 | Siswa 11 3 3 3 3 3 15
12 | Siswa 12 3 3 4 4 3 17
13 | Siswa 13 3 3 3 3 3 15
14 | Siswa 14 4 3 4 3 3 17
15 | Siswa 15 3 3 3 3 4 16
16 | Siswa 16 3 3 3 3 3 15
17 | Siswa 17 4 3 4 2 3 16
18 | Siswa 18 3 4 3 3 3 16
19 | Siswa 19 3 3 3 3 3 15
20 | Siswa 20 3 4 3 4 3 17
21 | Siswa 21 3 3 3 3 3 15
22 | Siswa 22 4 3 3 3 2 15
Jumlah 72 68 73 68 63 344
Persentase 81,81 | 77,27 | 82,95 | 77,27 | 71,59 | 78,18%
% % % % %
Kategori Baik

Pulau Lawas, 2020
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©
g INSTRUMEN MINAT BELAJAR SISWA
-
Hari/tanggal : Jum’at, 25 september 2020

©
Pertemuan ke/siklus : 2/2

Péjnjuk

: belajar siswa, sesuai dengan keterangan minat belajar yang

: Isilah dengan memberi tanda ceklis (V) pada aspek minat

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z
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=

(= diamati tiap siswa

i No Kode Indikator minat belajar siswa Nilai

- Siswa A B C D E

i 1 | Siswa 01 3 2 3 2 2 12

W) 2 | Siswa 02 3 2 3 2 2 12

Py 3 | Siswa 03 3 3 4 4 3 17

© 4 | Siswa04 | 3 3 3 3 3 15

= 5 | Siswa 05 4 3 3 3 4 17
6 | Siswa 06 4 4 4 4 3 19
7 | Siswa 07 3 4 4 3 4 18
8 | Siswa 08 4 3 4 4 4 19
9 | Siswa 09 3 4 4 3 3 17
10 | Siswa 10 4 3 3 4 3 17
11 | Siswa 11 3 3 3 3 4 16
12 | Siswa 12 3 3 4 4 3 17
13 | Siswa 13 3 4 3 3 3 16
14 | Siswa 14 4 4 4 4 3 19
15 | Siswa 15 3 3 3 3 4 16

w 16 | Siswa 16 3 3 4 4 3 17

5 |17 [Siswal7 | 4 4 4 3 4 19

1 18 | Siswa 18 4 4 4 3 3 18

& 19 | Siswa 19 3 3 3 3 4 16

g 20 | Siswa20 | 4 4 4 4 3 19

s 21 | Siswa 21 4 3 4 4 3 18

- 22 | Siswa 22 4 3 3 3 3 16

o Jumlah 76 72 78 73 71 370

= Persentase 86,36 | 81,81 | 88,63 | 82,95 | 80,68 | 84,09%

5. % % % % %

< Kategori Baik Sekali

) Pulau Lawas, 2020

Lo o)

w Observer

=

=

=

0p]

5

s ( )

L Y

~

0

=

=}

e

5]

c




Dokumentasi

if Kasim Riau

© Ha

ﬂ\fl Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
lf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

=H /\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

-..‘ "
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
h.__._,.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
= = a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
) b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Assalamu’alaikum warhmatullahi wabarakatuh

® Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sultan Syarif Kasim Riau dengan ini
Smemberitahukan kepada saudara bahwa :

Nama : ALFI MAGHFIROH

NIM 111618200946

Semester/Tahun : VIII (Delapan)/ 2020

Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau
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ditugaskan untuk melaksanakan Prariset guna mendapatkan data yang berhubungan dengan
penelitiannya di Instansi yang saudara pimpin.

Sehubungan dengan itu kami mohon diberikan bantuan/izin kepada mahasiswa yang
bersangkutan.

Demikian disampaikan atas kerjasamanya diucapkan terima kasih.

an. Dekan
Wakil Dekan I11
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Dr. Drs. Nursalim, M.Pd H
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if Kasim Riau

suatu masalah.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU




NVIY YHSNS NIN

Je|ld ¢

‘nery eysng NN uizi edue) undede ymuaq we|ep 1ul sijn} eA1ey yninjas neje ueibegeas yeAueqiadwaw uep uejwnuwnbuaw b

KEMENTERIAN AGAMA
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FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
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op g = FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING
= g Jln EUEIS! JIH. R. Soebrantas No.155 Km.18 Tampan Pekanbaru Riau 28293 PO. BOX 1004 Telp. (0761) 561647
®© © 8 0 Fax. (0761) 561647 Web.www.ftk.uinsuska ac.id, E-mail: eftak_uinsuska@yahoo.co.id
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S5 Slgn® o (Satu) Proposal
g sHR &  “Mohon Izin Melakukan Riset
Sl IEaE
g 2 § § —Kepada
(g Er 3. = ~Yth. Gubernur Riau
= ; 2 S CCq. Kepala Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu
3 3 s E Satu Pintu
722 & Provinsi Riau
E é’ 3 ~Di Pekanbaru
= o £ W
§ é 5 gAssa{amu ‘alaikum warahmatullahi wabarakatuh
>SS 3 Rektor Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau dengan ini
B 23 beritahukan kepada saudara bahwa :
® 55 5-mem eritahukan kepada saudara bahwa :
Q X
o £ c
‘E)' 2o Nama : ALFI MAGHFIROH
2 E = NIM : 11618200946
S0 § Semester/Tahun : VIII (Delapan)/ 2020
i g5 Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
< =s Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau
=~ 0O O
n © S
Py E_ § ditugaskan untuk melaksanakan riset guna mendapatkan data yang berhubungan dengan
2 g' =3 judul skripsinya : Penerapan Model Pembelajaran Problem Based Instruction Untuk Meningatkan
’ ;:; :3,;_ Kemampuan Berfikir Kritis Siswa Pada Muatan [lmu Pengetahuan Sosial Kelas V Di Sekolah Dasar
oo Negeri 007 Pulau Lawas Kecamatan Bangkinang Kabupaten Kampar
% a Lokasi Penelitian : Sekolah Dasar Negeri 007 Pulau Lawas Kecamatan Bangkinang Kabupaten
5 - Kampar Waktu Penelitian : 3 Bulan (29 Juli 2020 s.d 29 Oktober 2020)
)
= fgb EU") Sehubungan dengan itu kami mohon diberikan bantuan/izin kepada mahasiswa yang
E Z rbersangkutan.
£2 = I . | N
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PEMERINTAH PROVINSI RIAU
DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
Gedung Menara Lancang Kuning Lantai | dan Il Komp. Kantor Gubernur Riau
JI. Jend. Sudirman No. 460 Telp. (0761) 39064 Fax. (0761) 39117 PEKANBARU
Email : dpmptsp@riau.go.id
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3.
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REKOMENDASI

Nomor : 503/DPMPTSP/NON IZIN-RISET/34440
TENTANG

PELAKSANAAN KEGIATAN RISET/PRA RISET DAN
PENGUMPULAN DATA UNTUK BAHAN SKRIPSI

1.04.02.01
Dinas_Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu Provinsi Riau, setelah membaca Surat

n Ffiet dari : Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau, Nomor

eges dinbuaw Buele|i(
N11w ejdio yeHlo

pyzun efuey uedynbuad g
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B

r®4I¥JIFP.00;gi871 3/2020 Tanggal 14 September 2020, dengan ini memberikan rekomendasi kepada:
(15 8
= o 2 w
é‘ o 1. Nama :  ALFI MAGHFIROH
S 5 2. NIMEKTP © 116182009460
3 = 3. Program Studi : PGMI
5__ 3 4. Jenjag 81
S 9 5 Alamat . PEKANBARU
3 % 6. JuddtPenelitian - PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN TEAM GAMES TOURNAMENT (TGT)
= DENGAN BANTUAN MEDIA FLASH CARD UNTUK MENINGKATKAN MINAT
o = BELAJAR SISWA PADA MUATAN ILMU PENGETAHUAN SOSIAL DI SEKOLAH
% o DASAR NEGERI 007 PULAU LAWAS KECAMATAN BANGKINANG KABUPATEN
=2 KAMPAR
_% g 7. Lokasi Penelitian :  SEKOLAH DASAR NEGERI 007 PULAU LAWAS KECAMATAN BANGKINANG
8 CDD KABUPATEN KAMPAR
S 9
DeRgan ketentuan sebagai berikut:
N =
a C

. ;’Elék melakukan kegiatan yang menyimpang dari ketentuan yang telah ditetapkan.
.g’eﬁksanaan Kegiatan Penelitian dan Pengumpulan Data ini berlangsung selama 6 (enam) bulan terhitung mulai

a al rekomendasi ini diterbitkan.

,gepada pihak yang terkait diharapkan dapat memberikan kemudahan serta membantu kelancaran kegiatan

ecﬁb?elitian daEnPengumpulan Data dimaksud.

4
Au

. -
Demikian rekﬁ}mendasi ini dibuat untuk dipergunakan seperlunya.

Dibuat di :  Pekanbaru
Pada Tanggal : 14 September 2020

:Jaquins ueyng

Ditandatangani Secara Elektronik Melalui :
Sistem Informasi Manajemen Pelayanan (SIMPEL)

DINAS PENANAMAN MODAL DAN
PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
PROVINSI RIAU
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iéimpaikan Kepada Yth :
..E:Kepala Badeﬂ Kesatuan Bangsa dan Politik Kabupaten Kampar
c Rektor Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau di Pekanbaru
S Dekan Fakulfas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau di Pekanbaru
@ Yang Bersafgkutan
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2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU




2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

UIN SUSKA RIAU
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ALFI MAGHFIROH, dilahirkan di Bangkinang
kabupaten Kampar Desa Muara Uwai Dusun Uwai pada
hari Senin 30 September 1996. Anak ke enam dari lima
bersaudara dari pasangan M.SYAFI’l dan ZUBAIDAH.
Penulis menyelesaikan pendidikan Sekolah Dasar di SDN
006 Muara Uwai Kecamatan Bangkinang Kabupaten
Kampar pada tahun 2009. Pada tahun itu juga penulis
melanjutkan pendidikan MTs dan MA di Ponpes Daarun
Nafidha Tawalib Bangkinang selesai pada tahun 2016. Pada tahun 2016 penulis
mgélanjutkan program studi Strata-1 (S1) di Universitas Islam Negeri Sultan Syarif
Kasim Riau sebagai mahasiswa pada jurusan Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah melalui jalur PBUD. Selama menjadi mahasiswa, penulis banyak
mendapatkan ilmu pengetahuan serta pengalaman yang berharga. Pada bulan Juli-
Agustus 2019 penulis mengikuti program kuliah kerja nyata di Desa Rantau
bertuah Kecamatan Minas Kabupaten Siak. Selain itu penulis juga melaksanakan
Praktik Pengalaman Lapangan pada bulan September-Desember 2019 di SD An-
Namiroh Pusat Pekanbaru.

@  Pada bulan Juni 2019 penulis melakukan penelitian dengan judul
“P%nerapan Model Pembelajaran 7eam Games Tournament Dengan Bantuan
Mgdia Flash Card Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada Muatan
P%jaran IPS Di Sekolah Dasar Negeri 007 Pulau Lawas Kecamatan Bangkinang
K%upaten Kampar” di bawah bimbingan Ibuk Susiba, S.Ag, M.Pd.I
Alhamdulillah pada tanggal 04 Desember 2020 berdasarkan hasil ujian sarjana
FaE]%ultas Tarbiyah dan Keguruan Penulis dinyatakan “LULUS” dengan predikat
saﬁ:gat memuaskan serta berhak untuk menyandang gelar sarjana pendidikan
(S'.‘ode).
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