BABV

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data dapat diketahui bahwa
metode permainan perang koboi dapat meningkatkan hasil belgjar siswa pada
mata pelgjaran [Imu Pengetahuan Alam hal ini dapat dilihat sebelum tindakan
ketuntasan klasikal siswa yang tuntas adalah 45% atau hanya 9 orang siswa
yang tuntas, setelah tindakan pada siklus | ketuntasan klasikal siswa yang

tuntas adalah 70% atau terdapat 14 orang siswa yang tuntas, pada siklus Il

ketuntasan klasikal siswa yang tuntas meningkat 90%.

B. Saran
Bertolak dari kesimpulan dan pembahasan hasil penelitian berkaitan
dengan metode permainan perang koboi yang telah dilaksanakan, pendliti
mengaj ukan beberapa saran, yaitu:

1. Agar penergpan metode permainan perang koboi tersebut dapat berjalan
dengan baik, maka sebaiknya guru lebih sering menerapkannya dalam
proses pembel g aran, khususnya pada pelgjaran 1PA.

2. Diharapkan dengan adanya penelitian ini dapat menjadi pertimbangan bagi
guru dalam memilih metode permainan perang koboi dalam meningkatkan
hasil belgar siswa pada mata pelgjaran |PA.

3. Guru perlu melakukan upaya-upaya guna mempertahankan hasil belgjar

siswa demi tercapainya hasil belgjar yang optimal.
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