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Suci Triana Munawaroh, (2020): Efektivitas Teknik Role Playing dengan
= Layanan Informasi terhadap Motivasi
- Belajar Siswa di Sekolah Menengah Atas
= Negeri 3 Tapung Kampar

c

ying dengan layanan informasi terhadap motivasi belajar siswa di Sekolah

enengah Atas Negeri 3 Tapung Kampar. Jenis penelitian ini adalah pendekatan
keantitatif dengan pre-eksperimental denga jenis The One Group Pretest-Posttest
@sign. Populasi dalam penelitian ini adalah kelas X MIPA 2 & X MIPA 3
bBerjumlah 70 siswa. Sampel diambil sebanyak 18 orang siswa yang mengalami

otivasi belajar rendah melalui teknik purposive sampling. Teknik pengumpulan

ta digunakan dengan observasi, angket dan dokumentasi uji validasi dan uji
reliabilitasi menggunakan program SPSS 23.00 for windows. Adapun teknik
analisis data, peneliti menggunakan Uji Wilcoxon’s. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa motivasi belajar siswa sebelum diberikan teknik Role
Playing dengan layanan informasi terhadap moivasi belajar siswa berada
dikategori sedang dengan rata-rata 95. Setelah diberikan teknik Role Playing
dengan layanan informasi terhadap moivasi belajar siswa mengalami peningkatan
menjadi kategori tinggi dengan rata-rata 116, sesuai dengan Rencana Pelaksanaan
Layanan yang dilihat dari hasil observasi rata-rata 121 dengan persentase 81%,
sehingga sebelum dan sesudah diberkan teknik role playing dengan layanan
informasi terhadap motivasi belajar mengalami peningkatan sebanyak 21%. Dapat
disimpulkan teknik Role Playing dengan layanan informasi efektif terhadap

otivasi belajar siswa yang dilihat dari hasil analisis data bahwa Z tpe <Z hitung,
H 0,<0.05 sehingga Ho ditolak.

%uan penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivitas penggunaan teknik role

1

g)
I&ata Kunci: Teknik Role Playing, Layanan Informasi, Motivasi Belajar
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ABSTRACT

ci Triana Munawaroh, (2020): The Effectiveness of Role-Playing Technique
with Informational Service in Increasing
Student Learning Motivation at State
Senior High School 3 Tapung Kampar

NS N YITw @3d1o yeH ©

Is research was instigated by many students who did not understand the
importance of learning and those who were not interested with the subject, all of
tgiese caused the low of student learning motivation at State Senior High School 3
TPapung Kampar. This research aimed at knowing student learning motivation,
Role-Playing technique with informational service, and the effectiveness of Role-
Playing technique with informational service. Quantitative approach was used in
this research, it was pre-experimental research with the one group pretest-posttest

sign. 667 students were the population of this research, and 18 students
experiencing low learning motivation were the samples of this research, and they
were selected by using Purposive sampling technique. The techniques of
collecting the data were observation, questionnaire, and documentation.
Wilcoxon’s test was used to analyze the data. The research findings showed that
student learning motivation before being given Role-Playing technique with
informational service was on low category with 95 mean and 61% percentage.
After being given Role-Playing technique with informational service, student
learning motivation increased to high category with 116 mean and 127%
percentage. So, it could be stated that there was a difference between pretest and
posttest. It could be concluded that Role-Playing technique with informational
service was effective in increasing student learning motivation, and it could be
seen from the data analysis result that Zgpserveg 0.00 was lower than Zpe 0.05, so
E@ was rejected.
=

4]
I&eywords: Role-Playing Technique, Informational Service, Learning Motivation
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PENDAHULUAN

Latar Belakang

Motivasi merupakan perbedaan antara dapat melaksanakan dan mau
melaksanakan. Motivasi lebih dekat dengan mau melaksanakan tugas untuk
mencapai tujuan. Motivasi adalah kekuatan, baik dari dalam maupun dari luar
yang mendorong seseorang untuk mencapai tujuan tertentu yang telah
ditetapkan sebelumnya, dengan kata lain motivasi dapat diartikan sebagali
dorongan mental terhadap perorangan atau orang-orang sebagai anggota
masyarakat. Motivasi sebagai proses untuk mencoba mempengaruhi orang-
orang yang dipimpinnya agar melakukan pekejaannya yang diinginkan, sesuai
dengan tujuan tertentu.

Menurut Maslow (dalam Wahyuddin Kamal Noor)menyatakan bahwa
motivasi adalah dorongan yang timbul dari dalam individu sebagai hasil
kesatuan terpadu yang memiliki tujuan atau keinginan tertentu, yaitu
mewujudkan kebutuhan-kebutuhan manusiawi sehingga tidak dapat
dilepaskan dari kehidupan tidak sadar™.

Motivasi belajar dapat diartikan dua hal yang sangat mempengaruhi.
Belajar adalah perubahan tingkah laku secara relatif permanen dan secara
potensial terjadi sebagai hasil dari praktik atau penguatan (reinforced practice)

yang dilandasi tujuan untuk mencapai tujuan tertentu®. Motivasi belajar dapat

&G uejng jo A3ISIdATU) dTWE[S] 3}e}S
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! Wahyudin Kamal Noor, Hierarki Kebutuhan Sebagai Dasar Refleksi Dari Tokoh dalam
el Pesantren Impian, Jurnal Sastra Indonesia. 2019
2 Hamzah B. Uno. Teori Motivasi & Pengukurannya. (Jakarta: Bumi Aksara, 2011) h. 23
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timbul karena faktor internal, berupa hasratdan keinginan berhasil dan
dorongan kebutuhan belajar, harapan akan cita-cita. Sedangkan faktor
eksternalnya adalah adanya penghargaan, lingkungan belajar kondusif, dan
kegiatan belajar yang menarik.

Kesungguhan dalam belajar sangat tergantung pada motivasi, di mana
motivasi akan membawa siswa untuk tetap bersemangat dalam belajar. Tanpa
adanya motivasi, hasil belajar siswa yang baik akan sulit tercapai, karena
motivasi tersebut yang menggerakkan setiap individu untuk belajar.
Sebagaimana yang dinyatakan oleh Ngalim Purwanto bahwa motivasi
merupakan segala sesuatu yang mendorong seseorang untuk bertindak
melakukan sesuatu®. Jika siswa sudah memiliki motivasi maka ia akan senang
untuk belajar, dengan tujuan untuk memperoleh apa yang ia inginkan dari
belajar tersebut. Dengan motivasi ini seseorang siswa akan lebih giat dan rajin
melaksanakan sesuatu kegiatan serta siap untuk melakukan hal-hal yang
diperlukan dalam rangka mencapai tujuan yang diharapkan. Motivasi adalah
keseluruhan daya penggerak psikis dalam diri siswa yang menimbulkan
kegiatan belajar, menjamin kelangsungan belajar demi mencapai tujuan
belajar mengajar yang dilakukan. Motivasi belajar memegang peranan penting
dalam memberikan semangat dan rasa senang dalam belajar, motivasi yang
tinggi mempunyai energi yang banyak untuk melakukan kegiatan belajar

mengajar.
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* Ngalim Purwanto, Psikologi Pendidikan. (Bandung: Remaja Rosdakarya, 2011) h. 60
* Kusnadi, dkk. Strategi Pembelajaran llmu Pengetahuan Sosial. (Pekanbaru: Yayasan

staka Riau 2008), h. 70
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Menurut beberapa ahli psikologi, pada diri seseorang terdapat
penentuan tingkah laku, yang bekerja untuk memengaruhi tingkah laku itu.
Faktor penentu tersebut adalah motivasi untuk daya penggerak tingkah laku
manusia. Misalnya, seseorang berkemauan keras atau kuat dalam belajar
karena adanya harapan penghargaan atas prestasinya’.

Begitu pula dengan motivasi belajar yang dapat timbul karena faktor
intrinsik,berupa hasrat dan keinginan berhasil dan dorongan kebutuhan
belajar, harapan akan cita-cita. Sedangkan faktor ekstrinsiknya adalah adanya
penghargaan, lingkungan belajar yang kondusif, dan kegiatan belajar yang
menarik. Tetapi yang harus diingat, kedua faktor tersebut disebabkan oleh
rangsangan tertentu, sehingga seseorang berkeinginan untuk melakukan
aktivitas belajar yang lebih giat dan semangat.®

Layanan informasi sangat dibutuhkan oleh semua siswa, dan dapat
mempengaruhi atau memberi pertimbangan pada siswa dalam pengambilan
keputusan diberbagai bidang, seperti bidang pribadi, belajar, sosial, dan Karier.
Mengingat layanan informasi sangat dibutuhkan oleh siswa, seharusnya
konselor sekolah dalam memberikan layanan informasi haruslah menarik agar
siswa antusias dan aktif dalam menerima materi layanan informasi yang
diberikan oleh konselor, sehingga tujuan yang ingin dicapai dalam pemberian
layanan informasi dapat tercapai.

Mengingat pentingnya informasi, seharusnya siswa lebih antusias dan

semangat dalam mengikuti layanan informasi yang diberikan oleh konselor

eIy Wiisey] Jire&g ulej[ng jo AJISIdATUN) dIUWIR[S] 3)e)§

® Hamzah B. Uno,Teori Motovasi & Pengukurannya.(Jakarta: PT Bumi Aksara, 2006)

® Ibid h. 23
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sekolah. Namun pada kenyataannya dilapangan, masih banyak siswa yang
kurang semangat untuk mengikuti layanan.

Siswa yang memiliki motivasi belajar rendah akan rentan mengalami
kesulitan belajar, karena siswa tidak memiliki gairah dan kesenangan dalam
melakukan aktivitas belajar tersebut.

Bimbingan dan Konseling merupakan suatu layanan untuk membantu

para peserta didik agar dapat berkembang dengan optimal. Tanpa bimbingan

Y e)ysns NN Y!lw eydid yeH @

= dan konseling bahkan tanpa pendidikan formal di sekolah, sebenarnya para
= peserta didik dapat berkembang, tetapi perkembangannya tidak optimal. Para
peserta didik sering menghadapi sejumlah hambatan, kesulitan atau masalah
yang tidak dapat mereka pecahkan sendiri. Peserta didik membutuhkan
bantuan khusus dalam bentuk layanan bimbingan dan konseling. Bimbingan
dan konseling merupakan bagian terpadu dari proses pendidikan yang
memiliki peranan dalam meningkatkan sumber daya manusia, potensi, bakat,
minat, kepribadian, prestasi, dan mengembangkan kemampuan yang meliputi
masalah akademik dan keterampilan.

Layanan informasi merupakan salah satu dari 10 jenis layanan dalam
bimbingan dan konseling. Layanan informasi dapat diberikan kepada semua
siswa, baik siswa yang baru masuk kelas satu, maupun kelas dua dan kelas
tiga baik tingkat SLTP maupun tingkat SLTA, sebab informasi sangat
dibutuhkan oleh siswa baik dalam bidang pribadi, sosial, maupun Karir.

layanan informasi adalah layanan bimibinga yang memungkinkan peserta

didik dan pihak-pihak yang dapat memberikan pengaruh yang besar kepada

eIy WIse)] JIIeAg uejng jo AJISISATU) dDIWER[S] 3}e)}§
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peserta didik untuk menerima dan memahami informasi yang dapat
: dipergunakan sebagai bahan pertimbangan dan pengambil keputusan sehari-
hari sebagai pelajar, anggota keluarga dan masyarakat'.

Layanan informasi yang diberikan oleh konselor sekolah dapat
diselenggarakan melalui beberapa teknik, seperti ceramah, tanya jawab dan
diskusi, selanjutnya dapat dilengkapi dengan peragaan, selebaran, tayangan

foto, film, video, dan peninjauan ke tempat-tempat atau obyek-obyek yang

Y e)ysns NN Y!lw eydid yeH @

- dimaksud dan sesuai dengan materi informasi yang akan disampaikan®. Bila

nei

dilihat dari waktunya, layanan informasi dapat diberikan kapan saja pada
waktu yang memungkinkan.

Layanan informasi dibutuhkan oleh semua siswa, dan dapat
mempengaruhi atau memberi pertimbangan pada siswa dalam pengambilan
keputusan diberbagai bidang, seperti bidang pribadi, belajar, sosial, dan karier.
Mengingat layanan informasi sangat dibutuhkan oleh siswa, seharusnya
konselor sekolah dalam memberikan layanan informasi haruslah menarik agar
siswa antusias dan aktif dalam menerima materi layanan informasi yang
diberikan oleh konselor, sehingga tujuan yang ingin dicapai dalam pemberi
layanan informasi dapat tercapai.

Mengingat pentingnya informasi, seharusnya siswa lebih antusias dan
semangat dalam mengikuti layanan informasi yang diberikan oleh konselor

sekolah. Namun pada kenyataannya dilapangan, masih banyak siswa yang

" Dewa Ketut Sukardi, Pengantar pelaksanaan Program Bimbingan dan Konseling di
olah (Jakarta: Rineka Cipta, 2008) h. 61

8 Tohirin, Bimbingan dan Konseling di sekolah dan Madrasah ( Jakarta: Raja Grafindo
rsada, 2012) h. 144

guejing jo AJISIdATU) dDTWE[S] 3}e}S

LB A

ey WIse) J



)

]

NV VISNS NIN
‘II
ofal

Al

%

‘nery e)sng NiN Jelfem 6uek uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad q

‘nery e)sng NN uizi edue) undede ynuaqg wejep Iui sin} eAiey yninjas neje ueibeges yeAueqiaedwaw uep ueywnwnbusw Buele|iq
‘yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | eAley uesinuad ‘uenuad ‘ueyipipuad uebunuadaey ynun eAuey uednynbusd e

h

:Jaquins ueyingaAusw uep uewnjuesusw edue) Ul Sijn} eAJey yninjes neje ueibeqas diynbusw Buelse|iq “|

Buepun-Buepun 1Bunpulg e3did yeH

nery eysng NiN Y!iw eydio yey o

kurang semangat dan antusias untuk mengikuti layanan informasi yang
diberikan guru BK, hal tersebut dapat dilihat dari banyaknya siswa tidak
memperhatikan dan sibuk sendiri ketika guru BK menjelaskan materi layanan
informasi yang diberikan. Hal ini dikarenakan materi yang disampaikan tidak
menarik. Serta penggunaan teknik yang cenderung menoton dan jarang sekali
memberikan layanan informasi dengan menggunakan teknik yang bervariasi
dan menarik. untuk membuat menarik, layanan informasi sebaiknya diberikan
oleh guru BK dengan menggunakan teknik. Teknik didefinisikan sebagai cara
yang digunakan untuk mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan®.

Teknik role playing adalah cara penguasaan bahan-bahan pelajaran
melalui pengembangan imajinasi dan penghayatan siswa. Pengembangan
tersebut dilakukan siswa dengan memerankannya sebagai tokoh hidup atau
benda mati. Permainan ini pada umumnya dilakukan lebih dari satu orang,
bergantung pada apa yang diperankan™.

Sekolah Menengah Atas (SMA) Negeri 3 Tapung salah satu lembaga
pendidikan yang ada di Kecamatan Tapung. SMA Negeri 3 Tapung Kampar
melaksanakan layanan konseling. Sekolah tersebut telah menetapkan
bimbingan dan konseling menjadi salah satu pendorong dalam perkembangan
yang optimal, baik kepribadian, sosilal kognitif, intelektual dan emosional.
Guru BK yang bertugas melaksanakan layanan BK berjumlah 2 orang. Sesuai
dengan program yang dibuat, guru BK berusaha untuk melaksanakan layanan

bimbingan dan konseling. Layanan informasi tidak dilaksanakan dalam

eIy WiIse)] JireAg|uej ng jo AJISISATU) dDIWER]S] 3}e}S
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kegiatan pembelajaran yang mana guru BK hanya menunggu siswa didalam
: ruangan jika siswa membutuhkan layanan yang diperlukan.

Berdasarkan studi pendahuluan di Sekolah Menengah Atas Negeri 3

Nijtw e1dio yeH o

- Tapung Kampar pada tanggal 5 Mei 2019, penulis menemukan bahwa
motivasi belajar siswa masih ada yang kurang maksimal atau rendah, karena
adanya berbagai faktor yang menyebakan kurangnya motivasi siswa dalam

belajar. Berdasarkan hal tersebut didapatkan beberapa gejala-gejala yang

d BXSNS NIN

- ditemukan sebagai berikut:

nei

1. Masih ada siswa yang terlambat masuk sekolah
2. Mudah nya siswa putus asa dalam berbagai macam pembelajaran
3. Masih ada siswa keluar masuk ketika proses pembelajaran berlangsung
4. Masih ada siswa yang sibuk sendiri dan tidak mengikuti pembelajaran
dengan baik atau acuh terhadap pelajaran yang sedang berlangsung
5. Masih ada siswa yang tidur ketika proses pembelajaran
Berdasarkan hal di atas, penulis merasa tertarik untuk melakukan
penelitian dengan judul : Efektivitas Teknik Role Playing dalam Layanan
Informasi terhadap Motivasi Belajar Siswa di SMA Negeri 3 Tapung

Kampar.

Alasan Memilih Judul
Adapun alasan peneliti memilih judul di atas adalah:
1. Persoalan-persoalan yang dikaji dalam judul di atas berkenaan dengan

bidang ilmu yang penulis pelajari yakni bimbingan dan konseling.

eIy WiIse)] JireAg uejng jo AJIsfATU) dTWER]S] 3}e)}S
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1.

Masalah-masalah yang di teliti sesuai dengan judul di atas sepengetahuan
penulis seperti yang telah dipaparkan pada latar belakang belum pernah
diteliti.

Lokasi penelitian ini ditinjau dari segi waktu, kemampuan dan pembiayaan

dapat dijangkau oleh penulis

. Penegasan Istilah

Untuk mengihndari kesalahan dalam pemilihan judul penelitian ini,

maka ada beberapa istilah yang perlu didefinisikan yaitu:

Efektivitas

Menurut kamus besar bahasa Indonesia Efektivitas adalah akibat,
pengaruh, kesan, atau dapat membawa hasil**.
Teknik Role Playing

Role Playing adalah sosiodrama maupun bermain peran yaitu suatu
cara mengajar yang memberikan kesempatan kepada para siswa untuk
mendramatisasikan sikap, tingkah laku atau penghayatan seseorang,
seperti yang dilakukan dalam hubungan sosial sehari-hari dalam
masyarakat™.
Layanan Informasi

Layanan informasi merupakan suatu layanan yang berupaya

memenuhi kekurangan individu akan informasi yang mereka perlukan®.

eIy WiIse)] JireAg ulejyng jo AJISISATU) dDIWER]S] 3}e)}S
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12 Ahmadi, Abu dan Joko Tri Pasetya, Op. Cit., h. 80
3 Tohirin, Op.Cit., h 142
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Motivasi Belajar

Motivasi adalah keseluruhan daya penggerak psikis dalam diri

siswa yang menimbulkan kegiatan belajar, menjamin kelangsungan belajar
demi mencapai tujuan belajar mengajar yang dilakukan. Motivasi belajar
memegang peranan penting dalam memberikan semangan dan rasa senang
dalam belajar, motivasi yang tinggi mempunyai energi yang banyak untuk

melakukan kegiatan belajar mengajar.

" Permasalahan

1. Ildentifikasi Masalah

Berdasarkan persoalan pokok yang telah dipaparkan dalam latar

belakang, maka persoalan-persoalan yang terkait dengan kajian ini dapat

diidentifikasi sebagai berikut:

a.

b.

Motivasi belajar siswa di SMA Negeri 3 Tapung Kampar .
Keikutsertaan siswa dalam proses pelaksanaan layanan informasi di
SMA Negeri 3 Tapung Kampar .

Metode yang digunakan guru BK dengan materi layanan di SMA
Negeri 3 Tapung Kampar.

Parsitipasi orangtua siswa di SMA Negeri 3 Tapung Kampar.

Peranan guru BK dalam meningkatkan motivasi belajar siswa di SMA
Negeri 3 Tapung Kampar.

Kerjasama antara orangtua, guru mata pelajaran dan guru BK dalam
membimbing siswa yang motivasi belajarnya rendah di di SMA Negeri

3 Tapung Kampar.

e1y wise)] Jiuredg uejpng jo AJISISATU) dDTWER]S] 3}e]}S
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2. Batasan Masalah
Banyaknya persoalan-persoalan yang mengitari kajian ini, maka
peneliti membatasi masalah yang akan diteliti pada “Efektivitas teknik role
playing dalam layanan informasi terhadap motivasi belajar siswa di
Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Tapung Kampar”

Rumusan Masalah

L

Berdasarkan pembatasan masalah di atas, maka rumusan masalah

dalam penelitian ini adalah:

nery exsng NN H!iw eydido yeHq @

Apakah layanan informasi dengan teknik Role Playing efektif
terhadap motivasi belajar siswa di sekolah Menengah Atas Negeri 3

Tapung Kampar?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan dari penelitian ini
yaitu: “untuk mengetahui efektifitas teknik role playing efektif terhadap
motivasi belajar siswa di SMA Negeri 3 Tapung Kampar”.
1. Kegunaan Penelitian

Adapun kegunaan penelitian ini adalah:

a. Bagi penulis, sebagai salah satu persyaratan penyelesaian perkuliahan
pada program sarjana strata satu (S1) konsentrasi Bimbingan dan
Konseling Jurusan Manajemen Pendidikan Islam Fakultas Tarbiyah
Keguruan UIN Sultan Syarif Kasim Riau.

b. Bagi SMA Negeri 3 Tapung Kampar, sebagai informasi bagi untuk

memecahkan permasalahan sesuai dengan judul di atas.

eIy WIse)] JIIeAg uejng jo AJISISATU) dDIWER[S] 3}e)}§
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Kerangka Teoritis
1. Teknik Role Playing

a. Pengertian Teknik Role Playing

‘nery e)sng NiN Jelfem 6uek uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad q

‘nery e)sng NN uizi edue) undede ynuaqg wejep Iui sin} eAiey yninjas neje ueibeges yeAueqiaedwaw uep ueywnwnbusw Buele|iq
‘yejesew niens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | eAley uesinuad ‘uenuad ‘ueyipipuad uebunuadaey ynun eAuey uednynbusd e

:Jaquins ueyingaAusw uep ueywnjuesusw edue) iU sin) eAiey yninjes neje ueibeges diynbusw Buelejq |

Buepun-Buepun 16unpuig e3did ¥eH

nery exsng NN ¥1Ew eydio yeHq @

Teknik Role Playing adalah sosiodrama maupun bermain peran
yaitu suatu cara mengajar yang memberikan kesempatan kepada para
siswa untuk mendramatisasikan sikap, tingkah laku atau penghayatan
seseorang, seperti yang dilakukan dalam hubungan sosial sehari-hari
dalam masyarakat’®. Model pembelajaran role playing merupakan cara
penguasaan bahan-bahan pelajaran melalui pengembangan imajinasi
dan penghayatan peserta didik terhadap materi. Penelitian sebelumnya
dalam penelitiannya menemukan bahwa terhadap pengaruh yang
signifikan dalam menggunakan teknik role playing efektif digunakan.

Role Playing adalah merupakan teknik layanan bimbingan yang
memungkinkan sejumlah peserta didik dapat mendramatisasikan
tingkah laku, atau ungkapan gerak-gerik wajah seseorang salam
hubungan sosial antar manusia, atau dengan menggunakan teknik ini
siswa bisa bermain peran atau memainkan peranan dalam dramatisasi
secara bersama-sama memperoleh berbagai bahan dengan cara

bermain peran yang bertujuan untuk membantu siswa dengan cara

ery wise)] JiBAg|ueiyng jo AJISIdATU) dDTWR]S] 3}L}S
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menggunakan layanan informasi’®. Dalam bidang pendidikan
(termasuk bimbingan dan konseling), role playing merupakan teknik
dimana individu (siswa) memerankan situasi yang imajinatif dan
parallel dengan kehidupan nyata dengan tujuan untuk membantu
tercapainya pemahaman diri sendiri, meningkatkan keterampilan-
keterampilan, menganalisis perilaku.

Role playing merupakan cara penguasaan bahan-bahan
pelajaran melalui pengembangan imajinasi dan penghayatan siswa
terhadap materi. Pengembangan imajinasi dan penghayatan dilakukan
siswa dengan memerankannya sebagai tokoh hidup atau benda mati.
Dalam pelaksanaanya teknik ini dilakukan lebih dari satu orang, semua
bergantung kepada apa yang diperankan. Selain itu teknik ini akan
melatih siswa agar mampu menyelesaikan masalah-masalah sosial-
psikologis serta dapat melath siswa agar mereka dapat bergaul dan
memberi kemungkinan bagi pemahaman terhadap orang lain beserta
masalahnya.

Teknik role playing ini sangat bermanfaat, role playing dapat
memberikan semacam hidden practise,dimana murid tanpa sadar
menggunakan ungkapan-ungkapan terhadap materi yang telah mereka

pelajari. Role playing juga melibatkan murid yang cukup banyak dan

e1y wirse)y Juredg uejng jo AJISIdATU) DTWE[S] 3}e}S
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cocok untuk kelas besar, serta dapat memberikan siswa kesenangan
karena teknik role playing ini dasarnya adalah bermain peran'’.

Dari uraian diatas, dapat disimpulkan bahwa tekni role playing
merupakan salah satu teknik yang mengedepankan pemahaman siswa
dan kesenangan siswa selama pembelajaran. Baik dalam pemberian
materi, penggunaan peran maupun peran yang akan digunakan.
Langkah-langkah Role Playing

Ada beberapa langkah-langkah role playing ialah, sebagai
berikut:

1) Guru menyusun serta mempersiapkan skenario yang akan
ditampilkan dalam metode role playing.

2) Kemudian guru menunjuk beberapa siswa untuk mempelajari
skenario dalam waktu beberapa hari sebelum pelaksanaan
kegiatan belajar mengajar.

3) Memberikan penjelasan tentang kompetensi yang ingin
dicapai.

4) Memanggil para siswa yang sudah ditunjuk untuk melakonkan
skenario yang sudah dipersiapkan.

5) Setelah selesai ditampilkan, siswa diberikan lembar kerja
untuk membahas atau memberikan  penilaian  atas
penampilannya.

6) Masing-masing siswa menyampaikan hasil kesimpulannya.

7) Guru memberikan kesimpulan secara umum, kemudian
melakukan evaluasi seperti biasanya dan setelah itu penutup.*®

Manfaat Role Playing
Adapun manfaat dari teknik role playing ialah, sebagai berikut:

1) Memberikan motivasi kepada siswa.

2) Keterampilan untuk kehidupan nyata.

3) Menyenagkan dan menimbulkan motivasi bagi siswa.

4) Semakin  banyak  kesempatan peserta didik  untuk
mengungkapkan diri.

5) Memberikan kesempatan luas untuk berbicara®®.

ery wirse)y Jrre&g uejyng jo AJISIdATU) dTWE[S] 3}e}S
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Imas Kurniasih dan Berlin Sani. Model Pembelajaran untuk Peningkatan

fesionalitas Guru. (Yogyakarta: Kata Pena, 2016). h.68-69

'8 |mas Kurnianingsih, dkk. Op. Cit., h. 70-71
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d. Pengaruh Teknik Role Playing terhadap Motivasi Belajar Siswa

Menurut Sidiq dkk, dalam penelitiannya menyatakan bahwa
pembelajaran teknik role playing efektif terhadap motivasi belajar
siswa yang diperoleh adanya pengaruh penerapan pembelajaran role
playing (bermain peran) pada motivasi belajar siswa didalam pelajaran
IPS Kelas VIII SMP Negeri 2 Pringsewu dan besarnya taraf signifikan
adalah sebesar 0,283, dan bentuk pengaruh penerapan model

pembelajaran Role Playig adalah positif.

2. Layanan Informasi

a. Pengertian Layanan Informasi

Layanan informasi merupakan suatu layanan yang berupaya
memenuhi kekurangan individu akan informasi yang mereka perlukan.
Layanan informasi juga bermakna usaha-usaha untuk membekali siswa
dengan pengetahuan serta pemahaman tentang lingkungan hidupnya
dan tentang proses perkembangan anak muda®. Layanan informasi
merupakan kegiatan pemberian pesan atau pemahaman kepada anak
didik tentang berbagai hal yang mereka butuhkan dalam kehidupan
sehari-hari®.

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa layanan

informasi adalah upaya yang dilakukan konselor atau guru
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o 21 Tohirin. Bimbingan dan Konseling di Sekolah dan Madrasah ( Jakarta: PT Raja
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pembimbing untuk membantu siswa dalam memahami diri dan
lingkungan yang digunakan untuk masa sekarang maupun masa yang
akan datang.

Tujuan Layanan Informasi

Layanan informasi bertujuan agar individu mengetahui dan
menguasai informasi yang selanjutnya dimanfaatkan untuk keperluan
hidupnya sehari-hari dan perkembangan dirinya. Selain itu, apabila
merujuk pada fungsi pemahaman, layanan informasi bertujuan agar
individu memahami berbagai informai dengan segala seluk beluknya.
Penguasaan akan berbagi informasi dapat digunakan untu mencegah
timbulnya masalah, pemecahan suatu masalah, untuk memelihara dan
mengembangkan potensi individu serta memungkinkan individu
(peserta layanan) vyang bersangkutan membuka diri dalam
mengaktualisasikan hak-haknya.

Layanan informasi juga bertujuan untuk pengembangan
kemandirian. Pemahaman dan penguasaan individu terhadap informasi
yang diperlukannya akan memungkinkan individu:

1) Mampu memahami dan menerima diri dan lingkungannya secara
objektif, positif, dan dinamis.

2) Mengambil keputusan.

3) Mengarahkan diri untuk kegiatan-kegiatan yang berguna sesuali
dengan keputusan yang diambil.

4) Mengaktualisasikan secara terintegrasi®>.

e1y wirse)y Juredg uejng jo AJISIdATU) DTWE[S] 3}e}S

2 Tohirin. Op. Cit h. 143
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c. Komponen-komponen Layanan Informasi

Ada tiga komponen pokok yang terlibat dalam pelaksanaan

layanan informasi yaitu:

1)

2)

3)

Konselor

Konselor, ahli dalam pelayanan konseling, adalah
penyelenggaraan layanan informasi. Konselor —menguasai
sepenuhnya informasi yang menjadi isi layanan, dan menggunakan
cara-cara yang efektif untuk melaksanakan layanan.
Peserta

Peserta layanan informasi dapat berasal dari berbagai
kalangan, siswa di sekolah, mahasiswa, anggota organisasi pemuda
politik, karyawan instansi dan dunia usah atau industri dll, baik
secara perorngan maupun kelompok, (selama layanan tidak bersifat
terbuka dan tidak menyangkut penentuan kepribadian).
Informasi

Jenis, luas dan kedalam informasi yang menjadi isi layanan
informasi sangat bervariasi, tergantung pada kebutuhan para
peserta layanan. Pada dasarnya informasi yang dimaksud mengacu
kepada seluruh bidang pelayanan konseling, yaitu sebagai berikut:
a) Informasi pengembangan diri
b) Informasi hubungan antarpribadi, sosial, nilai dan moral
¢) Informasi pendidikan, kegiatan belajar, dan keilmuan teknologi

d) Informasi pekerjaan atau karir dan ekonomi
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e) Informasi sosial budaya, politik, dan kewarganegaraan
f) Informasi kehidupan berkeluarga
g) Informasi kehidupan beragama
h) Informasi karakter cerdas®*.
d. Teknik Layanan Informasi
Layanan informasi dapat diselenggarakan secara langsung dan
terbuka oleh pembimbing atau konselor kepada seluruh siswa di

sekolah dan madrasah. Berbagai teknik dan media yang bervariasi

neiy e)sng NN Y!jlw e}dido ey @

serta fleksibel dapat digunakan melalui format klasikal dan kelompok.
Format mana yang akan digunakan tentu tergantung jenis informasi
dan karakteristik peserta layanan. Beberapa metode atau teknik yang
dapat digunakan untuk layanan informasi adalah:

1) Ceramah, Tanya jawab, dan diskusi.

Teknik ini paling umum digunakan dalam penyampaian
penyampaian informasi dalam berbagai kegiatan termasuk
pelayanan bimbingan dan konseling. Melalui teknik ini, para
peserta mendengarkan atau menerima ceramah dari pembimbing
(konselor), selanjutnya diikuti dengan Tanya jawab. Untuk lebih
mendalaminya dilakukan diskusi.

2) Melalui Media
Penyampaian informasi bisa dilakukan melalui media

tertenu seperti alat peraga, media tertulis, media gambar, poster,

# Prayitno. Jenis Layanan dan Kegiatan Pendukung Konseling. (Padang: Universitas
geri Padang, 2012) h. 52-55
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dan media elektronik seperti radio, tape recorder, film, televise,
internet, dan lain-lain. Dengan perkataan lain, penyampaian
informasi bisa melalui media non elektronik dan elektronik.
Acara Khusus

Layanan informasi melalui cara ini dilakukan berkenan
dengan acara khusus di sekolah atau madrasah misalnya “Hari
tanpa Asap Rokok”, “Hari Kebersihan Lingkungan Hidup” dan lain
sebagainya. Dalam acara hari tersebut, di sampaikan berbagai
informasi berkaitan dengan hari-hari tersebut dan dilakukan
berbagai kegiatan yang terkait yang diikuti oleh sebagaian atau
seluruh siswa di sekolah atau madrasah di mana kegiatan ini
dilaksanakan.
Nara Sumber

Layanan informasi juga bisa diberikan kepada peserta
layanan dengan mengundang nara sumber (manusia sumber).
Misalnya informasi tentang obat-obatan terlarang, psikotropika dan
narkoba mengundang nara sumber dari Dinas Kesehatan,
Kepolisisan dan lain-lain yang terkait. Dengan demikian, informai
tidak menjadi monopoli konselor (pembimbing). Dengan perkataan
lain tidak semua informasi diketahui oleh pembimbing. Untuk
informasi yang tidak diketahui oleh pembimbing, harus

didatangkan atau diundang pihak lain yang mengetahui. Pihak-
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pihak mana yang yang akan diundang, tentu disesuaikan dengan

jenis informasi yang akan diberikan?®.

e. Kegiatan Pendukung Layanan Informasi

Berdasarkan kegiatan pendukung dalam layanan informasi

iialah, sebagai berikut:

1)

2)

Aplikasi Instrumen dan Himpunan Data

Instrumen untuk layanan informasi bisa disusun sendiri
oleh oleh pembimbing atau memanfaatkan instrument yang telah
ada. Data hasil aplikasi instrument yang telah ada, termasuk data
yang tercantum dalam himpunan data dapat dipergunakan untuk:
a) Menetapkan informasi yang menjadi isi layanan informasi.
b) Menetapkan calon peserta layanan, dan
c) Menetapkan calon penyaji termasuk nara sumber yang akan

diundang.

Konferensi Kasus

Konferensi kasus dihadiri oleh stakeholders sekolah dan
madrasah seperti kepala sekolah dan wakilnya, pembimbing, guru,
wali kelas, orang tua, tokoh masyarakat, dan pihk-pihak lain yang
terkait. Melalui konferensi kasus dapat dibicarakan berbagai aspek
penyelenggaraan layanan informasi yang mencakup:
a) Informasi yang dibutuhkan oleh subjek layanan

b) Calon peserta layanan

e1y wirse)y Juredg uejng jo AJISIdATU) DTWE[S] 3}e}S

% Tohirin. Op. Cit., h. 144-145
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c) Penyaji layanan (termasuk nara sumber)
d) Waktu dan tempat layanan
e) Rencana operasional
Kunjungan Rumah

Kegiatan ini dilakukan untuk mengetahui pendapat orang
tua dan kondisi kehidupan keluarga terkait dengan penguasaan
informasi tertentu oleh anak atau anggota keluarga lainnya.
Alih Tangan Kasus

Setelah mengikuti layanan informasi, mungkin ada di
antara peserta (siswa) yang ingin mendalami informasi tertentu
atau mengaitkan secara khusus informasi yang telah diterimanya

dengan permasalahan yang dialaminya®.

Langkah-langkah Layanan Informasi

1)

Tahap Pendahuluan

a) Membuka dengan salam dan berdoa

b) Membina hubungan baik dengan peserta didik (menanyakan
kabar, memberikan motivasi)

¢) Menyampaikan tujuan dan manfaat layanan yang akan
diberikan

d) Menanyakan kesiapan kepada peserta didik

e1y wirse)y Juredg uejng jo AJISIdATU) DTWE[S] 3}e}S

% 1bid. h. 145-147
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2) Tahap Pelaksanaan
a) Menjelaskan materi yang sesuai dengan tema pem bahasan
yang diberikan
b) Mempersilahkan siswa untuk bertanya
c) Guru mempersilahkan siswa untuk menanggapi atau
menyanggah
3) Tahap Pengakhiran

a) Mengajak peserta didik untuk membuat kesimpulan terkait

neiy e)sng NN Y!jlw e}dido ey @

dengan materi layanan
b) Mengakhiri kegiatan dengan berdoa dan salam
4) Tahap Evaluasi
a) Meminta siswa mengungkapkan perasaannya setelah mengikuti
layanan informasi yang baru saja dilakukan
b) Memberikan format Laiseg (penilaian Segera) Laijapen
(Penilaian Jangka Pendek) dan Laijapan (Penilaian Jangka

Panjang)®’.

Penelitian Relevan

Penelitian yang relevan pembelajaran dengan teknik role playing,
antara lain:
1. Tara Mela Anjastuti, dkk (2016) dalam penelitiannya yang berjudul

“Penggunaann Konseling Kelompok Teknik Role Playing Untuk

2 Prayitno. Jenis Layanan dan Kegiatan Pendukung Konseling. (Padang: Universitas
geri Padang, 2012) h. 66
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Meningkatkan Interaksi Sosial” hasil penelitian ini menunjukkan bahwa
dapat meningkatkan interaksi sosial menggunakan teknik role playing
pada siswa kela XI SMA Negeri 2 Gedongtataan tahunpelajaran
2016/2017. Hal ini terbukti dari hasil penelitian yang diperoleh Zpiyng = -
2,521 kemudian dibandingkan dengan Zipe = 1,645 yang artinya terdapat
perbedaan yang signifikan antara kemampuan ineraksi sosial perlakuan
konseling kelompok dengan begitu inetaksi sosial siswa dapat ditingkatkan
menggunakan konseling kelompok. Adapun persamaan dalam penelitian
ini yaitu menggunakan teknik role playing dan perbedaan dengan
penelitian ini untuk meningkatkan interaksi sosial siswa.

Dian Novianti Sitompul, dkk (2015) dalam penelitiannya yang berjudul
“Pengaruh Penerapan Layanan Bimbingan Konseling Kelompok Teknik
Role Playing Terhadap Perilaku Solidaritas Siswa Dalam Menolong
Teman Di SMA Negeri 1 Rantau Utara” hasil penelitian ini menunjukkan
bahwa perilaku solidaritas siswa dalam tolong menolong teman
menggunakan teknik role playing. Dari hasil penelitian mrnunjukkan
bahwa adanya pengaruh layanan bimbingan kelompok tekni role playing
di peroleh dari data pre-test perilaku solidaritas siswa siswa dalam
menolong teman rata-rata 64.6 dan rata-rata post-test sebesar 123.3, dan
terdapat peningkatan internal perilaku solidaritas siswa senilai 30.27%.
Jadi dapat disimpulkan bahwa teknik role playing efektif digunakan.

Adapun persamaan dalam penelitian ini yaitu menggunakan teknik role
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playing dan perbedaan dari penelitian ini yaitu untuk meningkatkan
perilaku solidaritas siswa dalam tolong menolong.

Mungin Eddy Wibowo, dkk (2017) dalam penelitiannya yang berjudul
“Bimbingan Kelompok Dengan Menggunakan Teknik Role Playing untuk
Meningkatkan Self-Efficacy dan Harapan Hasil (Outcome Expectations)
Karir Siswa” hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan
bimbingan kelompok teknik role playing efektif untuk meningkatkan self-
efficacy karir dan harapan hasil (outcome expectiations) siswa. Hasil uji
Manova yang diperoleh dari hasil penelitian menggambarkan bahwa self
efficacy karir dan harapan hasil yang diberikan kepada 150 siswa SMK
Garuda Karangawen Demak bahwa Karir siswa berada pada kategori
sedang sejumlah 52.67%, sedangkan untuk harapan sebanyak 54% berada
pada kategori rendah. Data yang diperoleh didominasi oleh harapan hasil
yang berada pada kategori rendah yang dilakukan oleh peneliti. Hal ini
sesuai dengan penelitian yang dilakukan oleh Azizli, Atkinso, Baughman
dan Giamarco (2015) yang menyebutkan bahwa rencana masa depan
merupakan bagian dari harapan hasil dipengaruhi oleh self efficacy karir.
Sehingga apabila self efficacy karir yang rendah, maka harapan hasil juga
rendah. Dari hal tersebut, maka urgensi dari meningkatkan self efficacy
karir juga dapat meningatkan harapan hasil dan efektif digunakan.
Adapun persamaan dari penelitian ini yautu menggunakan teknik role
playing dan perbedaan dari penelitian ini yaitu untuk meningkatkan self-

efficacy karir dan harapan hasil (outcome expectiations) siswa.
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Elsya Pratiwi Pratiwi, dkk (2017) dalam penelitiannya yang berjudul
“Pengaruh Teknik Role Playing dalam Bimbingan Kelompok Terhadap
Toleransi Pada Peserta Didik Kelas X SMK Negeri 26 Jakarta” hasil
penelitian ini menunjukkan bahwa bertujuan untuk meningkatkan toleransi
peserta didik kelas X SMK Negeri 26 Jakarta menggunakan teknik role
playing dan bimbingan kelompok. Hasil dari penelitian tersebut terdapat
peningkatan karakter disiplin sebesar 10.9%, kerja keras 7.4%,kreatif
19.6%, dan toleransi 18.9%. peningkatan tersebut dipengaruhi oleh
berbagai faktor diantaranya proses role playing yang sangat menarik bagi
peserta didik sehingga efektif digunakan. Adapun persamaan dari
penelitian ini yaitu menggunakan teknik role playing dan perbedaan dari

penelitian ini yaitu meningkatkan toleransi peserta didik.

C. Konsep Operasional

eIy WISe)] JIIeAg uejng jo AJISIdATU) DTWE[S] 3}e}§

Konsep operasional adalah konsep yang digunakan untuk menjabarkan

dan memberikan batasan-batasan pada kerangka teoritis, selain itu konsep

operasional juga digunakan untuk mengukur variable penelitian. Konsep ini

- membahas layanan informasi dengan teknik role playing (variabel X) dan

motivasi belajar (variabel Y).

1.

Layanan informasi dengan teknik role playing
Adapun indikator layanan informasi dengan teknik role playing,
indikator sebagai berikut:
a. Peneliti membuka dengan salam dan berdoa

b. Peneliti membina hubungan baik dengan peserta didik
(menanyakan kabar, memberikan motivasi)
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Peneliti menyampaikan tujuan dan manfaat layanan

Peneliti menanyakan kesiapan kepada peserta didik

Peneliti menjelaskan materi yang sesuai dengan tema pembahasan

Peneliti membagikan skenario

Peneliti membuat kelompok yang berisikan 5 orang

Peneliti memanggil peserta didik untuk menjalankan skenario

Setiap peserta didik untuk menjalankan skenario

Setiap peserta didik berada dikelompoknya sembari melihat

kelompok lain

k. Mempersilahkan siswa untuk bertanya

I.  Peneliti mempersilahkan siswa menanggapi

m. Mengajak peserta didik membuat kesimpulan yang terkait dengan
materi layanan

n. Peneliti mengakhiri kegiatan dengan berdoa dan salam

0. Peneliti meminta siswa mengungkapkan perasaannya setelah

mengikuti layanan informasi yang baru saja dilakukan

—mSe e a0

2. Motivasi belajar
Adapun indikator motivasi belajar peserta didik yaitu, sebagai
berikut:
a. Tekun menghadapi tugas
b. Ulet dalam menghadapi kesulitan
c. Menunjukkan minat terhadap bermacam-macam masalah
d. Lebih senang bekerja sendiri
e. Cepat bosan pada tugas-tugas rutin
f. Dapat mempertahankan pendapatnya
g. Tidak mudah melepaskan hal yang diyakininya

h. Senang mencari dan memecahkan masalah soal-soal



b )

]

nidl

‘nery eysng NN Jelfem BueA uebunuadaey uexibniaw yepn uediynbuad 'q

‘nery e)sns NN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul i} eA1ey yninjas neje uelbeqas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw Buele|q ‘g
‘yejesew njens uenelun neje iUy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uediynbuad e

NVIE VISNS NIN
o0
II’ U

= )
=4

Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Ul Sin} eAIeY yninjas neje uelbegas dinbusw Buele|iq *|

Buepun-Buepun 1Bunpuijig e3diD deH

27

JYeH ©

- Asumsi dan Hipotesis
1. Asumsi Penelitian
Adapun yang menjadi asumsi dalam penelitian ini yaitu teknik role
playing efektif digunakan terhadap motivasi belajar siswa di Sekolah
Menengah Atas Negeri 3 Tapung Kampar
2. Hipotesis Penelitian
Ha (Alternatif) : Layanan Informasi dengan Teknik role playing tidak

efektif terhadap motivasi belajar siswa di belajar siswa

neiy exsng NN A!iw eydiod

di Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Tapung Kampar.
Ho (Nol) . Layanan Informasi dengan Teknik role playing efektif
terhadap motivasi belajar siswa di belajar siswa di

Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Tapung Kampar.

eIy WIse)] JIIeAg uej[ng jo AJISISATU) DIWER]S] 3}e}§
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METODOLOGI PENELITIAN

: Pendekatan

Metode penelitian ini menggunakan kuantitatif dengan pre-eksperimen
dengan cara memberikan layanan informasi dengan teknik Role Playing
kepada kelompok ekspermen tanpa ada kelompok kontrol.

Metode dalam penelitian ini dilakukan dengan eksperimental pola One

ey eysng NiN 31w eydio yey o

— group bahwa metode one group eksperimen menggunakan hanya satu
kelompok dan dapat diterapkan dalam beberapa bentuk, antara lain: one group
pre-test dan post test design. Dengan “pola sebelum dan sesudah”dengan

struktur?®,

0] =X —— (2

Keterangan:
01 : Nilai Pre-test (Sebelum diberi perlakuan)
02 : Treatment
X : Nilai Post-test (Setelah diberi perlakuan)
Hal-hal yang dilakukan dalam pelaksanaan pennelitian pre-eksperimen
ini adalah sebagai berikut:
1. Memberikan Pre-test

Tujuan diberikan pre-test adalah untuk mengetahui bagaimana

motivasi belajar siswa di SMAN 3 Tapung Kampar sebelum diberikan

gluej[ng jo A31sIdATU) DTWE]S] 3}€}S

%8 Suharningsih Arikunto. Prosedur Penelitian Suatu Tindakan dan Praktik. (Jakarta:
neka Cipta, 2010). h. 124

1B A
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layanan informasi dengan teknik role playing. Pemberian pre-test ini
dalam bentuk angket yang berisi indikator-indikator motivasi belajar.
Perlakuan (Treatment)

Perlakuan yang diberikan berupa layanan informasi dengan
menggunakan teknik role playing yang dilaksanakan pada kelompok
eksperimen.

Memberikan Post-test

Pemberian post-test setelah diberikan perlakuan berupa layanan
informasi yang sudah dilaksanakan. Tujuan post-test yaitu mengetahui
sejauh mana layanan informasi dengan teknik role playing mempengaruhi

motivasi belajar pada peserta didik.

B. Lokasi dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilakukan di SMAN 3 Tapung Kampar. Pemilihan lokasi

penelitian ini didasari atas persoalan-persoalan yang ingin diteliti oleh penulis

sehingga dari segi lokasi, tempat, waktu, maupun biaya, penulis sanggup

untuk melakukan penelitian di Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Tapung

Kampar.

Populasi dan Sampel

1.

Populasi

Populasi adalah wilayah generasi yang terdiri atas obyek/subyek
yang mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkan oleh
peneliti untuk dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya®. Adapun

populasi pada penelitian ini adalah seluruh siswa SMAN 3 Tapung

e1y wirse)y Juredg uejng jo A3ISIdATUf) dDTWER[S] 3)e}S
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Kampar 667 orang siswa. Mengingat populasi dalam penelitian ini sangat
besar, sementara itu kemampuan dan kesempatan penulis terbatas, maka
penelitian ini penulis melakukan penarikan sampel.

Sampel

Sampel adalah bagian dari jJumlah dan karakteristik yang dimiliki
populasi tersebut. Bila populasi besar, dan peneliti tidak mungkin
mempelajari semua yang ada pada populasi, maka peneliti dapat
menggunakan sampel yang diambil dari populasi itu®°.

Pengambilan sampel menggunakan cara ini dengan pertimbangan

dan tujuan terentu, adapun sampel dalam penelitian ini berjumlah 18

orang. Dalam penelitian ini prosedur dalam pengambilan sampel

didasarkan pada kriteria tertentu, yaitu:

a. Proses penjaringan siswa untuk mengambil sampel dalam penelitian
ini adalah hasil rekomendasi guru BK dan guru wali kelas serta
kurikulum di sekolah yang menyarankan untuk melaksanakan layanan
dikelas X MIPA 1.

b. Proses penjaringan untuk mengambil sampel dalam penelitian ini
adalah siswa yang teridentifikasi awal memiliki motivasi belajar
rendah, diberikan soal-soal pre-test dan kemudian terpilih 18 orang

siswa yang hasil motivasi belajar rendah dari 35 orang siswa.

e1y wise) Juredg uejng jo AJISIdATU) DTWE[S] 3}e}§
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Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan penulias ialah, sebagai berikut:

1. Angket

31

Penulis membuat pernyataan secara tertulis yang diajukan dan

disebarkan kepada sampel yakni sebanyak siswa tersebut. Angket

berisikan indikator-indikator pada obyek penelitian yang telah ditentukan.

Pada penelitian ini pengambilan data dilakukan dengan menggunakan

skala. Skala tersebut diberi skor berdasarkan model skala likert. Skala

likert digunakan untuk mengukur sikap, pendapat, dan persepsi seseorag

atau kelompok tentantang fenomena soaial. Fenomena sosial ini disebut

sebagai variabel penelitian.

Dengan skala likert, maka variabel yang diukur akan dijabarkan

menjadi indikator variabel. Kemudian indikator tersebut dijadikan sebagai

titik tolak untuk menyusun item-item instrument yang dapat berupa

pernyataan atau pertanyaan®".

Tabel I11. 1
Skor Alternatif Jawaban Angket
. Skor

No Alternatif Jawaban PoSItif (4) Negatif(-)
1 [Sangat setuju (SS) 5 1

2 Setuju (S) 4 2

3 |Kurang setuju (KS) 3 3

4 [Tidak setuju (TS) 2 4

5 |[Sangat Tidak setuju (STS) 1 5

e1y wise) Juredg uejng jo AJISIdATU) DTWE[S] 3}e}§
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2. Observasi

Dalam observasi ini, peneliti terlibat dengan kegiatan sehari-hari
orang yang sedang diamati atau yang digunakan sebagai sumber data
penelitian, seperti wawancara dan kuesioner. Kalau wawancara dan
kuesioner selalu berkomunikasi dengan orang, maka observasi tidak
terbatas pada orang, tetapi juga obyek-obyek alam lainnya. Teknik
pengumpulan data dengan observasi digunakan peneliti untuk memperoleh
data yang lebih lengkap berkenaan dengan perilaku manusia, proses kerja,
gejala-gejala alam dan bila responden yang diamati tidak terlalu besar.
Hasil observasi akan dicari dengan menggunakan rumus persentasi.

P =F x 100
N

P : Persentase
F : Frekuensi
N : Jumlah seluruhnya
Selanjutnya persentase jawaban dikonsultasikan pada skala
konsultasikan pada skala kontribusi menurut riduwan berikut ini:
a. Apabila persentase berkisar antara 81%-100% kategori sangat efektif
b. Apabila persentase berkisar antara 60%-80% kategori efektif
c. Apabila persentase berkisar antara 41%-60% maka termasuk dalam
kategori cukup efektif
d. Apabila persentase berkisar antara 21%-40% maka termasuk dalam

kategori tidak efektif
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e. Apabila persentase berkisar antara 0%-20% maka termasuk dalam
kategori sangat tidak efektif
3. Dokumentasi
Diperoleh dari pihak tata usaha untuk memperoleh data-data
tentang sarana dan prasarana sekolah, keadaan siswa dan guru, kurikulum

yang digunakan, dan riwayat sekolah.

Uji Coba Instrumen Penelitian

Pada penelitian ini data yang dilakukan dengan sekala, Skala tersebut

neirym®ysng NN Y!lw e}dio yeH @

kemudian diberi skor berdasarkan model skala likert. Adapun kategori
jawaban untuk skala penerapan teknik role playing dalam layanan informasi
untuk meningkatkan motivasi belajar siswa.

1. Uji Validitas

Menurut Hartono, validitas adalah ukuran yang menunjukkan
tingkat kesahilan suatu instrument®. Untuk mengukur validitas digunakan
analisis faktor yakni mengkorelasi skor item instrument dan skor total nya
dengan bantuan program windows SPSS 23.0 for widows. Adapun rumus
yang digunakan adalah product moment dari pearson.

Validitas suatu butir pertanyaan dapat dilihat dari output SPSS,
yakni dengan membandingkan nilai hitung dangan nilai tabel. Apabila
nilai hitung lebih besar dari nilai tabel maka dapat dikatakan item tersebut
valid, sebaliknya apabila nilai hitung lebih rendah dari nilai tabel maka

disimpulkan item tersebut tidak valid dan perlu diganti.

%2 Hartono. Analisis Item Instrumen. Pekanbaru: (Zanafa Publishing Bekerja Sama dengan
usa Media Bandung: 2010) h. 81
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Tabel I11. 2
Hasil Analisis Validitas Butir Uji Coba Angket Motivasi Belajar Siswa
Nomo
r r Hitung | r Tabel Keputusan Keterangan
Item
1 0,180 0,349 Tidak Valid Tidak dapat digunakan
2 0,512 0,349 Valid Dapat digunakan
3 0,455 0,349 Valid Dapat digunakan
4 0,465 0,349 Valid Dapat digunakan
5 0,472 0,349 Valid Dapat digunakan
6 0,349 0,349 Valid Dapat digunakan
7 0,516 0,349 Valid Dapat digunakan
8 0,193 0,349 Valid Dapat digunakan
9 0,339 0,349 Tidak Valid Tidak dapat digunakan
10 0,433 0,349 Valid Dapat digunakan
11 0,037 0,349 Tidak Valid Tidak dapat digunakan
12 0,493 0,349 Valid Dapat digunakan
13 0,528 0,349 Valid Dapat digunakan
14 0,601 0,349 Valid Dapat digunakan
15 0,390 0,349 Valid Dapat digunakan
16 0,370 0,349 Valid Dapat digunakan
17 0,350 0,349 Valid Dapat digunakan
18 0,467 0,349 Valid Dapat digunakan
19 0,449 0,349 Valid Dapat digunakan
20 0,365 0,349 Valid Dapat digunakan
21 0,349 0,349 Valid Dapat digunakan
22 0,352 0,349 Valid Dapat digunakan
23 0,473 0,349 Valid Dapat digunakan
24 0,477 0,349 Valid Dapat digunakan
25 0,599 0,349 Valid Dapat digunakan
26 0,620 0,349 Valid Dapat digunakan
27 0,488 0,349 Tidak Valid Tidak dapat digunakan
28 0,350 0,349 Valid Dapat digunakan
29 0,370 0,349 Valid Dapat digunakan
30 0,447 0,349 Valid Dapat digunakan
31 0,328 0,349 Tidak Valid Tidak dapat digunakan
32 0,332 0,349 Tidak Valid Tidak dapat digunakan

Sumber: Data Olahan 2020

Dari Tabel 111.2 di atas diketahui r tabel ada alpha = 0,05 atau taraf

signifikan 5% dengan jumlah N=35 orang siswa, sehingga nilai r tabelnya

adalah 0,349. Data dilihat pada tabel di atas, bahwa ada 32 item
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pernyataan r tabel lebih kecil dari r hitung dengan demikian 27 item
pernyataan dinyatakan valid.
Uji Reliabilitas

Uji reiabilitas instrument dalam penelitian ini dengan bantuan
program windows SPSS 23.00 for windows

Tabel 111. 3
Case Processing Summary

N %
Valid 32 100.0

Cases Excluded® 0 0
Total 32 100.0

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of Items

827 32

=

Kesimpulan dari tabel di atas adalah bahwa Cronbach’s Alpha =0,
827 > 0, 32 sehingga dapat dipahami bahwa angket dalam penelitian ini

reliabel.

Teknik Analisis Data

Deskriptif Data

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
analisis deskriptif. Statistik deskriptif adalah statistik yang digunakan
untuk  menganalisis data dengan cara mendeskripsikan atau

menggambarkan data yang telah terkumpul sebagaimana adanya tanpa
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bermaksud membuat kesimpulan yang berlaku untuk umum atau
generalisasi™.

Penelitian menggunakan analisis deskriptif presentase untuk
mengetahui gambaran tingkat rendahnya penerimaan diri siswa sebelum
dan sesudah diberi perlakuan yaitu teknik role playing dengan layanan
infrormasi terhadap motivasi belajar siswa. Untuk menghitung rentangan
data atau interval, menurut Irianto rumus yang dapat digunakan sebagai
berikut:

I=DT-DR
5
Keterangan:

I = Interval
DT = Data Tinggi
DR = Data Rendah
K =Jumlah Kelas
Penghitungan dalam menentukan rentangan skor atau interval skor
dalam penelitian ini dilakukan sebagai berikut:

[ =DT-DR
5
[ = 135-27
5
I =108
5
[ =22

e1y wise)] Juredg uejpng jo AJISISATU) dDIWER[S] 3}e}S

%3 Sugiono, Op. Cit., him. 147
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Berdasarkan hasil perhitungan yang telah dilakukan, maka interval
skor yang didapat sebesar 20. Selanjutnya, peneliti menentukan kategori

untuk meningkatkan minat belajar siswa sebagai berikut.

Tabel 111.4
Data Interval

Skor Kategori
134-161 Sangat Tinggi
106-133 Tinggi
78-105 Sedang

50-77 Rendah

22-49 Sangat Rendah

Mengingat  penelitian ini  bersifat eksperimen. Dengan
menggunakan rumus to untuk sampel besar (N < 30). Adapun rumus yang
digunakan adalah sebagai berikut®*:

Uji wilcoxon untuk sampel:

T‘[m]

7=
1
[\/ZON(N+1)(2N+1)]

Z
1]

banyak data yang berubah setelah diberi perlakuan berbeda

—
11

jumlah rangking dari nilai selisih yang negatif (apabila banyaknya

selisih yang positif lebih banyak dari banyaknya selisih negatif)

e1y wise) Juredg uejng jo AJISIdATU) DTWE[S] 3}e}§

**Hartono. Statistik untuk Penelitian. Pekanbaru: Zanafsa Publishing, 2008, h. 184-185
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BAB V

PENUTUP

: Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan dan analisis data yang telah disajikan, secara
umum hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa motivasi belajar siswa

sebelum diberikan perlakuan/treatment teknik role playing dengan layanan

Y e)ysng NN YIFw eydido yeH @

informasi berada pada kategori rendah dengan nilai rata-rata. Sesudah

nei

' diberikan teknik role playing dengan layanan informasi berada pada kategori
tinggi dengan nilai rata-rata 116. Sesuai dengan Rencana Pelaksanaan
Layanan yang dilihat dari hasil observasi rata-rata 121 dengan persentase
81%. Sehingga sebelum dan sesudah diberkan teknik role playing dengan
layanan informasi terhadap motivasi belajar mengalami peningkatan sebanyak
21%. Teknik Role Playing dengan Layanan informasi efektif terhadap
motivasi belajar siswa hal itu dilihat dari angka probalitas Asyimp. Sig (2
tailed) 0.00<0,05, dengan demikian Ho ditolak dan Ha diterima. Dapat

disimpulkan bahwa adanya perbedaan motivasi belajar siswa setelah diberikan

dTWER[S] 3}e}S

- Layanan informasi dengan teknik role playing.

Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan penelitian yang telah

diuraikan, maka dapat dikemukakan saran-saran sebagai berikut:

76
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Kepada siswa sebaiknya hendaknya lebih tertarik dalam setiap mata
pelajaran apa pun yang diajar oleh guru saat guru masuk kedalam
keruangan kelas.

Kepada guru bimbingan konseling diharapkan untuk terus memperhatikan
siswa-siswi yang memiliki motivasi belajar yang rendah dikelas saat
proses pembelajaran agar mereka mendapat perhatian. Bila mereka lebih
rajin dan tertarik akan mata pelajaran yang diajar maka akan sedikit
muncul permasalahan yang ada dalam dirinya.

Kepada pihak kepala sekolah diharapkan kiranya tetap dapat mendukung
program dan pelaksanaan layanan BK khususnya yang berkenaan dengan
motivasi belajar siswa dan dapat bekerja sama dengan guru bimbingan
konseling baik dari segi sarana, prasarana, dan penyediaan waktu yang
cukup agar pelaksanaan layanan bimbingan konseling dapat terlaksana
secara efektif.

Peneliti, selanjutnya dapat dijadikan sebagai dasar penelitian lanjutan
denga memperluas variabel dan subjek penelitian tentang efektivitas
teknik Role Playing dengan layanan informasi terhadap motivasi belajar

siswa.
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© RENCANA PELAKSANAAN LAYANAN (RPL)
©BIMBINGAN DAN KONSELING SMA NEGERI 3 TAPUNG KAMPAR
3 TAHUN PELAJARAN 2020/2021
~1. Materi/Topik Menjelaskan apa itu motivasi belajar dan cara
< Bahasan penerapan metode role playing
Z2. Bidang Bimbingan Layanan Klasikal
3. Jenis Layanan Layanan Informasi
54. Tujuan Layanan a) Menjadikan siswa lebih aktif dalam proses
= pembelajaran berlangsung
o b) Menciptakan kelas lebih kondusif
A c) Menjadikan siswa lebih antusias dalam
o belajar
5. Fungsi Layanan Pemahaman dan pengembangan

6. Sasaran XMIPA L/

Layanan/Semester
7. Tempat Ruang Kelas
Penyelenggaraan
8. Waktu 2 X 45 menit

Penyelenggaraan

©

Penyelenggaraan
Layanan

Guru Bimbingan dan Konseling

10. Metode Ceramah, Diskusi, Tanya jawab dan Game
11. Hasil yang Ingin a) Siswa dapat mengembangkan tentang
Dicapai bagaimana cara belajar yang efektif dan

efesien
b) Supaya siswa bisa mendapatkan hasil yang
optimal dalam proses belajarnya

2

. Uraian Kegiatan

a. Kegiatan
Pendahuluan

a) Mengucapkan salam dan berdoa bersama
b) Mengecek kehadiran siswa

b. Kegiatan Inti

a) Menyampaikan tujuan dan harapan
pelaksana  layanan  informasi  dan
memberikan pemahaman umum tentang
pengembangan dan menumbuhkan
semangat belajar

b) Menyampaikan materi

c) Mengajak siswa bermain game Ice

Breaking

c. Kegiatan

a) Siswa menyimpulkan materi yang telah
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© RENCANA PELAKSANAAN LAYANAN (RPL)
o BIMBINGAN DAN KONSELING SMA NEGERI 3 TAPUNGKAMPAR
3 TAHUN PELAJARAN 2020/2021
~1. Materi/Topik Mengembangkan dan menumbuhkan semangat
< Bahasan belajar
Z2. Bidang Bimbingan Layanan Klasikal
3. Jenis Layanan Layanan Informasi
54. Tujuan Layanan a) Menjadikan siswa lebih aktif dalam proses
= pembelajaran berlangsung
o b) Menciptakan kelas lebih kondusif
A c) Menjadikan siswa lebih antusias dalam
o belajar
5. Fungsi Layanan Pemahaman dan pengembangan
6. Sasaran XMIPA L/
Layanan/Semester
7. Tempat Ruang Kelas
Penyelenggaraan
8. Waktu 1 x 45 menit
Penyelenggaraan
9. Penyelenggaraan Guru Bimbingan dan Konseling
Layanan
10. Metode Ceramah, Diskusi, Tanya jawab dan Game
11. Hasil yang Ingin a) Siswa dapat mengembangkan tentang
Dicapai bagaimana cara belajar yang efektif dan
efesien
b) Supaya siswa bisa mendapatkan hasil yang
optimal dalam proses belajarnya
2. Uraian Kegiatan

a. Kegiatan
Pendahuluan

a) Mengucapkan salam dan berdoa bersama
b) Mengecek kehadiran siswa

b. Kegiatan Inti

a) Menyampaikan tujuan dan harapan
pelaksana  layanan  informasi  dan
memberikan pemahaman umum tentang
pengembangan dan menumbuhkan
semangat belajar

b) Menyampaikan materi

c) Mengajak siswa bermain game Ice

Breaking

c. Kegiatan

a) Siswa menyimpulkan materi yang telah

wisey] Jrredg yeqyng jo AJISIdATU() dTUIR|S] 33e)S




© =
= S N
i) c o
O cl|lo N
7 G| o o o
[ | = o
& T\ S =) o
S 3|3 g g
= ol P =
S Els =] Ml
= 8 oo N = 0
2 = -2 S|
S 3 %M S = 2|
€ o B3 T a - -
1<) o= i2 < c|l
g = 8|2 S 2 <[ ©
X = c © %) =l =
= © @ | © < s U
2 X o I3 7] =
[@Rary c| S Q —
= Sle & s < S| =
mln L|lo © = © —
< g < 2= S|X &
km <5} o = .BH.I
— (] m C = o
e o) Oa nlqa
T2 =ES 23 =%l |= o)
o S5 » - = =S C
—_ — @ @© © © S T <
TOman|dag |g€g
(B} aa.l
o0 T|EweT 23
3 DD T
£ == €
- o
8 =
- = 3 o|
I ] o alo
= S v, wl &
o I3 [ m X A
2 oy c| P = c | <
> — nea o cl ©
c Dl S L= = S| N
QL Q.= o|®| < — = |
UM <) = = |%
I 5 9 3=
© Hak cjipta milikKTUTN Su<ka Riau W 5 c| aState Islamic University of Sultan Syarif Kasim
O ol =z

S Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u__._;mf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
= a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masa
/\_D_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

wseamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



NV viSNS

‘nery e)sng NN uizi edue) undede ynjuaqg wejep 1ul sin} eAiey yninjas neje ueibeqes yeAueqiadwaw uep ueywnwnbuaw Buele|iq ‘g

0;

1
>

%

‘nery exsng NN Jefem buek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad ‘q

esew njens ueneluly neje ynuy uesinuad ‘uelode] ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesiinuad ‘uenipuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinbuad e

%)

Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnyuesuaw eduey 1ul Sin} eAJey yninjas neje uelbeges dipnbusw Buele|iq °|

=

Buepun-Buepun 1Bunpuijig e3diD deH

©
A
)
=
(@)
© RENCANA PELAKSANAAN LAYANAN (RPL)
©BIMBINGAN DAN KONSELING SMA NEGERI 3 TAPUNG KAMPAR
3 TAHUN PELAJARAN 2020/2021
~1. Materi/Topik Belajar yang efektif dan menyenangkan
<  Bahasan
Z2. Bidang Bimbingan Layanan Klasikal
3. Jenis Layanan Layanan Informasi
54. Tujuan Layanan a) Menjadikan siswa lebih aktif dalam proses
= pembelajaran berlangsung
o b) Menciptakan kelas lebih kondusif
A c) Menjadikan siswa lebih antusias dalam
o belajar
5. Fungsi Layanan Pemahaman dan pencegahan
6. Sasaran XMIPA L/
Layanan/Semester
7. Tempat Ruang Kelas
Penyelenggaraan
8. Waktu 2 X 45 menit
Penyelenggaraan
9. Penyelenggaraan Guru Bimbingan dan Konseling
Layanan
10. Metode Ceramah, Diskusi, Tanya jawab dan Game
11. Hasil yang Ingin a) Siswa lebih efektif dalam belajar
Dicapai b) Supaya siswa dapat memahami dan

menerapkan kedisiplinan dalam belajar

2. Uraian Kegiatan

a. Kegiatan
Pendahuluan

a) Mengucapkan salam dan berdoa bersama
b) Mengecek kehadiran siswa

b. Kegiatan Inti a) Menyampaikan tujuan dan harapan
pelaksana  layanan  informasi  dan
memberikan pemahaman umum tentang
pengembangan dan menumbuhkan
semangat belajar

b) Menyampaikan materi
c) Mengajak siswa bermain game Ice
Breaking
c. Kegiatan a) Siswa menyimpulkan materi yang telah
Penutup diberikan

b) Guru menyimpulkan materi
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S Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
um:;mf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
= a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masa
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

wseamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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RENCANA PELAKSANAAN LAYANAN (RPL)
IMBINGAN DAN KONSELING SMA NEGERI 3 TAPUNG KAMPAR
TAHUN PELAJARAN 2020/2021

=

Materi/Topik

Disiplin dalam belajar

Buepun-Buepun 1Bunpuijig e3diD deH

Penyelenggaraan

<  Bahasan
Z2. Bidang Bimbingan Layanan Klasikal
3. Jenis Layanan Layanan Informasi
5)4. Tujuan Layanan a) Menjadikan siswa lebih aktif dalam proses
= pembelajaran berlangsung
o b) Menciptakan kelas lebih kondusif
A c) Menjadikan siswa lebih antusias dalam
o belajar
5. Fungsi Layanan Pemahaman dan pencegahan
6. Sasaran XMIPA L/
Layanan/Semester
7. Tempat Ruang Kelas
Penyelenggaraan
8. Waktu 1 x 45 menit

‘nery exsng NN Jefem buek uebunuaday ueyibniaw yepn uedinbuad ‘q
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9. Penyelenggaraan Guru Bimbingan dan Konseling
Layanan
10. Metode Ceramah, Diskusi, Tanya jawab dan Game
11. Hasil yang Ingin a) Agar siswa mampu mengatasi dan lebih

Dicapai

disiplin belajar
b) Supaya siswa dapat memahami dalam
belajar

. Uraian Kegiatan

MRSy

a. Kegiatan
Pendahuluan

a) Mengucapkan salam dan berdoa bersama
b) Mengecek kehadiran siswa

-
of
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b. Kegiatan Inti

a) Menyampaikan tujuan dan harapan
pelaksana  layanan  informasi  dan
memberikan pemahaman umum tentang
pengembangan dan menumbuhkan
semangat belajar

b) Menyampaikan materi

c) Mengajak siswa bermain game Ice

Breaking
c. Kegiatan a) Siswa menyimpulkan materi yang telah
Penutup diberikan
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_\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

um:;mf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

_r hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masa
r/\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

wseamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© RENCANA PELAKSANAAN LAYANAN (RPL)
©BIMBINGAN DAN KONSELING SMA NEGERI 3 TAPUNG KAMPAR
3 TAHUN PELAJARAN 2020/2021
~1. Materi/Topik Kesulitan belajar di sekolah maupun di rumah
<  Bahasan
Z2. Bidang Bimbingan Layanan Klasikal
3. Jenis Layanan Layanan Informasi
54. Tujuan Layanan a) Menjadikan siswa lebih aktif dalam proses
= pembelajaran berlangsung
o b) Menciptakan kelas lebih kondusif
A c) Menjadikan siswa lebih antusias dalam
o belajar
5. Fungsi Layanan Pemahaman dan pencegahan

6. Sasaran XMIPA L/

Layanan/Semester
7. Tempat Ruang Kelas
Penyelenggaraan
8. Waktu 2 X 45 menit

Penyelenggaraan

9. Penyelenggaraan Guru Bimbingan dan Konseling
Layanan
10. Metode Ceramah, Diskusi, Tanya jawab dan Game
11. Hasil yang Ingin a) Agar siswa mampu mengatasi dalam
Dicapai masalah kesulitan belajar
U b) Supaya siswa dapat memahami dalam
2 belajar
®12. Uraian Kegiatan
“,  a. Kegiatan a) Mengucapkan salam dan berdoa bersama
5 Pendahuluan b) Mengecek kehadiran siswa
— b. Kegiatan Inti a) Menyampaikan tujuan dan harapan
pelaksana  layanan  informasi  dan
memberikan pemahaman umum tentang
pengembangan dan menumbuhkan
semangat belajar
b) Menyampaikan materi
c) Mengajak siswa bermain game Ice
Breaking
c. Kegiatan a) Siswa menyimpulkan materi yang telah
Penutup diberikan

wise)] JrreAg yejng jo AJIsIaArun




< c
£ 5 S
o] c o
[«B} cC|l N
» S| N .
c =R=
— (|| [
[<5}) O |'S < [}
X
oS - = .
S Elg o E S
= oo m = 0
o O o -2 =] W3]
g5 3|2 5 & 2§
En DD S f pOE | <
c @ o' © [ B
g = o = = c| w©v
= k=) T 9 =
a5 c Q ©
ES g oo 8 o= ==
> = » = affl = nl Z
S o.8 = o Sle g
L £ 2= S|X o
€ S o= 35 |25
uabm o € & Spd
=) = ) =l
— @ @© © © T T <
Ohan||dag g<
(3] aa.l
230 TETeT Qe s
3 DD T
= == €
- (@)]
8 =
- = 3 o|
I ] c ol o
<= S ° v
= ol | X 19
g " —
= s 2| & S 53
D g sSlel= =3 ol N
Q= o|®| — £ c| ©
mw c|d|d S o aO
UM ) = s |%
(75} [0l I [T = =)
o | < o N
i 5 ~ > - — - . . . . .
© Hak clpta milTKUIN Suska Riau Wm 5 £|2 State Islamic University of Sultan Syarif Kasim
O] xl =z

_\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

um:;mf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

_r hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masa
r/\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

wseamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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© RENCANA PELAKSANAAN LAYANAN (RPL)
©BIMBINGAN DAN KONSELING SMA NEGERI 3 TAPUNG KAMPAR
3 TAHUN PELAJARAN 2020/2021
~1. Materi/Topik Menjelaskan tips belajar kapanpun dan dimanapun
< Bahasan agar semangat dalam belajar
Z2. Bidang Bimbingan Layanan Klasikal
3. Jenis Layanan Layanan Informasi
54. Tujuan Layanan a) Menjadikan siswa lebih aktif dalam proses
= pembelajaran berlangsung
o b) Menciptakan kelas lebih kondusif
A c) Menjadikan siswa lebih antusias dalam
o belajar
5. Fungsi Layanan Pemahaman dan pencegahan

6. Sasaran XMIPA L/

Layanan/Semester
7. Tempat Ruang Kelas
Penyelenggaraan
8. Waktu 1 x 45 menit

Penyelenggaraan

9. Penyelenggaraan Guru Bimbingan dan Konseling
Layanan
10. Metode Ceramah, Diskusi, Tanya jawab dan Game
11. Hasil yang Ingin a) Agar siswa mampu mengatasi dalam
Dicapai masalah kesulitan belajar
U b) Supaya siswa dapat memahami dalam
2 belajar
®12. Uraian Kegiatan
“,  a. Kegiatan a) Mengucapkan salam dan berdoa bersama
5 Pendahuluan b) Mengecek kehadiran siswa
— b. Kegiatan Inti a) Menyampaikan tujuan dan harapan
pelaksana  layanan  informasi  dan
memberikan pemahaman umum tentang
pengembangan dan menumbuhkan
semangat belajar
b) Menyampaikan materi
c) Mengajak siswa bermain game Ice
Breaking
c. Kegiatan a) Siswa menyimpulkan materi yang telah
Penutup diberikan
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_\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

um:;mf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

_r hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masa
r/\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

wseamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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U\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

u__.-,.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mr hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
lho_\_b b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscaray 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

(I 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

" ;

Mr h.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

= /\b b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Pelaksanaan Treatment
Pelaksanaan Treatment

State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ria

G\/I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u_c;mf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
=

Mr = a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
lh_\_b_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscaray 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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q\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

u_c;mf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mr hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
IM_\__D_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsusanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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unsuseanay 2+ Dila gumdmkan-dan-memperbanyak-sebagian-atat-seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun t
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= UJI RELIABILITAS
2
2 Item-Total Statistics
= Corrected Item- Cronbach's
?. Scale Mean if | Scale Variance Total Alpha if Item
E Item Item Deleted if Item Deleted Correlation Deleted
WAR00001 230.7571 622.621 .159 724
@ROOOOZ 232.2714 606.230 487 717
(VARO0003 231.7286 605.476 423 717
gAROOOO4 232.4857 604.717 432 .716
gAROOOO5 231.6000 602.968 438 .716
%AROOOOG 231.2286 611.512 312 .720
gAROOOO? 232.0429 598.621 .480 714
&AR00008 231.0000 620.203 162 724
VAR00009 231.3429 611.069 .303 .720
VARO00010 232.0857 605.529 .398 717
VARO00011 231.5857 626.333 .001 727
VAR00012 231.5286 603.499 462 .716
VARO00013 231.2143 603.968 .505 716
VARO00014 231.3000 602.184 499 715
VARO00015 230.8857 604.769 .581 716
VARO00016 231.3000 610.329 .359 .719
VARO0017 231.3000 618.126 244 722
VARO00018 231.2143 619.098 .170 .723
%ROOOlQ 231.1571 607.845 440 717
§'AR00020 231.6571 605.968 416 717
:x‘AR00021 231.2429 613.433 .285 .720
ATAROOOZZ 230.7857 611.678 314 .720
§AR00023 231.2571 610.600 317 719
((\)f[‘\R00024 231.0143 604.681 498 716
E.AROOOZS 231.6143 606.762 444 717
§AR00026 231.3143 608.132 451 717
&AROOOZ? 230.9714 602.724 577 715
i'.AROOOZS 231.9571 596.650 .595 712
&AROOOZQ 231.1143 603.262 456 716
MARO00030 232.5714 608.741 .284 719
;&AROOOSl 230.9143 616.311 192 722
gARooosz 231.6571 598.605 402 714
total 117.5571 156.801 1.000 .839
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ﬂ\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

..\ :ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
”Uf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/\h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

NG T 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Yth. Dr. H. Muslim Afandi, M.Pd.

Dosen Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau
Pekanbaru

Assalamu’alaikum warhmatullahi wabarakatuh
Dengan hormat, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau menunjuk Saudara
sebagai pembimbing skripsi mahasiswa :

© DA_ KEMENTERIAN AGAMA
T 'u =‘ UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
L g 5 -
® - @ &) FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
— 1] oo oo oo oo

5 Bl pallailly dgysalll Aalls,

=" FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING
© UIN SUSKA RIAU JLH. R, Soebrantas No.155 Km.18 Tampan Pekanbary Riau 28293 PO. BOX 1004 Telp. (0751) 561647

= Fax (0761) 561647 wmmm .uinsuska ac.id, E-mail: eftak_uinsusk:

<))

= Nomor : Un.04/F.I1L4/PP.00.9/8386/2020 Pekanbaru,17 Juli 2020

= Sifat : Biasa

= Lamp. i-

A~ Hal : Pembimbing Skripsi (Perpanjangan)

(=

Z Kepada

w

c

w

e

Q

A

QO

(=,

Nama : SUCI TRIANA MUNAWAROH

NIM @ 11514203817

Jurusan : Manajemen Pendidikan Islam

Judul : Efektifitas Teknik Role Playing Dalam Layanan Informasi Untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Di SMA Negeri 3 Tapung Kampar

Waktu : 3 Bulan terhitung dari tanggal keluarnya surat bimbingan ini

Agar dapat membimbing hal-hal terkait dengan Iimu Manajemen Pendidikan Islam dan dengan I
Redaksi dan Teknik Penulisan Skripsi sebagaimana yang sudah ditentukan. Atas kesediaan
Saudara dihaturkan terima kasih.

Wassalam

e

: B; Drs. Alimuddin, M.Ag.

’NIP 19660924 199503 1 002

Tembusan :
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau

nery wisey JireAg uej[ng jo A}ISIdAIU) dDTWE[S] 3}e}§
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= Alamat: JL H. R. Soebrantas Km. 35 Tampan Pekanbasy Riau 28203 PO. BOX 1004 Telp. (0781} 7077307 Fax. (0761) 21126
=

= PENGESAHAN PERBAIKAN

Z UJIAN PROPOSAL

W

¢, Nama Mahasiswa : SUCI TRIANA MUNAWAROH

7 Nomor Induk Mahasiswa 1 11514203817

—pHari/Tanggal Ujian : Selasa/15 Oktober 2019

o Judul Proposal Ujian
=

KEMENTERIAN AGAMA

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

Menengah Atas Negeri 3 Tapung Kampar

palladlly dagsalll Adle,

FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

: Efektivitas Teknik Role Playing dalam Layanan Informasi
untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Sekolah

Isi Proposal : Proposal ini sudah sesuai dengan masukan dan saran yang
Dalam Ujian proposal
TANDA TANGAN
No NAMA JABATAN
PENGUN I PENGUII II

Dra. Suhertina, M.Pd

Irawati, S.Pd.1., M.Pd.1

PENGUIJII

PENGUIJI I

4&&

Mengetahui
n. Dekan
Wakil Dekan I

ng jg Ayiszaarpn dsrwerdy a3e3g T

4l

nery wisg

Pekanbaru,ﬁ..ArJQl. ..........
Peserta Ujian Proposa

Suci Triana Munawaroh

NIM. 11514203817
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©
- DIA__ KEMENTERIAN AGAMA
® I..’!Ui. UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
: ?“ .‘? FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
2 =310 puladlly dag Sl AallE
UIN SUSKA RIAU FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING
3 Alamat : JI. H. R. Soebrantas Km. 15 Tampan Pekanbaru Riau 28293 PO. BOX 1004 Telp. (0761) 7077307 Fax. (0761) 21129
;: LAMPIRAN BERITA ACARA
= UJIAN PROPOSAL
Namza Sy . Afana  munawoaeh
Noffdr Induk Mahasiswa . Jiug2038CF
Ha& Tanggal .. Selasa . lsokkshber 29 .. B . eE—
Judut Proposal Penelitian Gi:kﬁmhs fangn... It d? ‘ﬁl"’l“‘m ..... iy vduk.
© manimgkatian Maias:.. g $iswd. o C Smany 3 Tpum . ka;?x
B 00000 .S BN A B B DR
=50 URAIAN PERBAIKAN
I hat.« 1ayanan Inparmasi {eenie pale Pl(‘l/o‘-j Sudan epert.
1. Pasan Ihya dr 9ank / implemenias C jevali fakif )
L |qudanga dgmi baena cifty Sl o g
) latoe bolakaf? 7anJan diawait lWny don X
v
P gy butcars v
G tndengp afea
, Basan’' Magiay, Aan bdfwan Magalak c{v ?ﬂ&m’
. an(rti{an d‘fhbaikm
8- |
% kmscf ofcmsmalq&fbwﬁa/kf
% T hat. 2 dr'f!rbqit,'
; !
&) :
2l |
n |
- z
=) I S
<
®

LMy

Nbte:

'ifcngan harapan Dosen Pembimbing dapat memperhatikan keputusan seminar ini dalam memperbaiki
proposal mahasiswa yang dibimbing
-

A
)
=
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~
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Dl/u\’_ KEMENTERIAN AGAMA
e ‘Es UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
<) FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

-h. i ~.\';III
@) H 1L o e oo 2
5-—\"/0 ﬂ@ @Elng yxﬂﬂ égﬁ
S SUSKA RIAU FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING
amat - JI. H. R. Soebrantas Km. 15 Tampan Pekanbaru Riau 28293 PO. BOX 1004 Telp. (0761) 7077307 Fax. (0761) 21129

KEGIATAN BIMBINGAN MAHASISWA

=
E SKRIPSI MAHASISWA
Z
1) Jenis yang dibimbing - Skripsi
g a. Seminar usul Penelitian :
> b. Penulisan Laporan Penelitian
7 Nama Pembimbing - Dr. H. Muslim Afandi, M. Pd
E a. Nomor Induk Pegawai (NIP) 1965715 199402 1 001
3» Nama Mahasiswa - Suci Triana Munawaroh
& Nomor Induk Mahasiswa - 11514203817
5. Kegiatan - Bimbingan Skripsi
No Tanggal Materi Bimbingan Tanda Tangan | Keterangan

Konsultasi
2y lg il propoed Stile /7. e
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KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
% ‘ FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
0 pallailly gl Aol

FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

JI. H. R. Soebrantas No.155 Km.18 Tampan Pekanbaru Riau 28293 PO. BOX 1004 Telp. (0761) 561647
Fax. (0761) 561647 Web.www.ftk uinsuska.ac.id, E-mail: eftak_uinsuska@yahoo.co.id

: Un.04/F.11.4/PP.00.9/5973/2018 Pekanbaru, 06 April 2018
: Biasa

o

3 UIN SUSKA RIAU

o

nery eysns NI Jefem BueA uetunuaday ueyidrsw yepy uednnbuag J

‘yejesew niens uenelun} neje )iy uesiinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw | eAiey uesiinuad ‘uenijpuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uednnbuad ‘e

: Mohon Izin Melakukan PraRiset
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Kepada
Yth. Kepala Sekolah
SMA NEGERI 3 TAPUNG
di
Tempat

o

3

o

£

Assalamu’alaikum warhmatullahi wabarakatuh

Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sultan Syarif Kasim Riau dengan ini
memberitahukan kepada saudara bahwa :

Nama : SUCI TRIANA MUNAWAROH

NIM : 11514203817

Semester/Tahun : VII (Tujuh)/ 2018

Program Studi : Manajemen Pendidikan Islam

Fakuitas : Tarbiyah dan Keguruan 1IN Suska Riau

ditugaskan untuk melaksanakan riset guna mendapatkan data yang berhubungan dengan
penelitiannya di Instansi yang saudara pimpin.

Sehubungan dengan itu kami mohon diberikan bantuan/izin kepada mahasiswa yang
bersangkutan.

Demikian disampaikan atas kerjasamanya diucapkan terima kasih.
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PEMERINTAH PROVINSI RIAU
: DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH MENENGAH ATAS (SMA) NEGERI 3 TAPUNG

AKREDITASI A

NSS: 301140640003 NPSN : 10494873
Alamat : JI. Baru Desa Petapahan Jaya Kec. Tapung Kab. Kampar Telp/HP. : 082268160003
Email:m@awm@mmM-Website:mmmamugmm Kode Pos 284
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SURAT KETERANGAN
NO: 421.3/SMAN.03/ 0y,

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMA Negeri 3 Tapung Kecamatan Tapung
Kabupaten Kampar menerangkan :

Nama : SUCI TRIANA MUNAWAROH
NIM 1 11514203817

Semester/Tahun : VII (Tujuh)/ 2018

Program Studi  : Manajemen Pendidikan Islam

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau

Bahwa yang bersangkutan diterima untuk melaksanakan Riset/Pra Riset guna mendapatkan
data yang berhubungan dengan penelitiannya.

Demikianlah surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan seperlunya.

Petapahan Jaya. 04 Maret 2019
Wy em ™
1" Kepala Sekolah,

4 - P ¢ -
ALDELA,S.Ag, M.Pd.I
NIP. 19740615 200801 1 025
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tor UIN Suska Riau

KEMENTERIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING

Ji H. R. Soebrantas No.155 Km. 18 Tampan Pekanbaru Riau 28203 PO, BOX 1004 Telp. (0761) 561647
Fa. {0761) 51647 Webnw i iosuska aoid E-mott ek unauske@yahoo.cald -

: Un.04/F.II/PP.00.9/16519/2019 Pekanb, 0 019
: Biasa

: 1 (Satu) Proposal

: Mohon Izin Melakukan Riset

Kepada

Yth. Gubernur Riau

Cq. Kepala Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu
Satu Pintu
Provinsi Riau

Di Pekanbaru

Assalamu’alaikum warahmatuliahi wabarakatuh

Rektor Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau dengan ini
memberitahukan kepada saudara bahwa :

Nama : SUCI TRIANA MUNAWARQOH

NIM : 11514203817 :
Semester/Tahun : IX (Sembilan)/ 2019

Program Studi : Manajemen Pendidikan Islam

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau

ditugaskan untuk melaksanakan riset guna mendapatkan data yang berhubungan dengan
judul skripsinya : Efektivitas Teknik Role Playing dalam Layanan Informasi Untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa di SMA Negeri 3 Tapung Kampar

Lokasi Penelitian : SMA NEGERI 3 TAPUNG

Waktu Penelitian : 3 Bulan (07 November 2019 s.d 07 Februari 2020)

Sehubungan dengan itu kami mohon diberikan bantuan/izin kepada mahasiswa yang
bersangkutan.

Demikian disampaikan atas kerjasamanya diucapkan terima kasih.
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ZE
() PEMERINTAH PROVINSI RIAU
~ DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
(@) Gedung Menara Lancang Kuning Lantai | dan Il Komp. Kantor Gubernur Riau
— JI. Jend. Sudirman No. 460 Telp. (0761) 39064 Fax. (0761) 39117PEKANBARU
'9'_ Email : dpmptsp@riau.go.id
QO
= REKOMENDASI
— ‘Nomor : 503/DPMPTSP/NON IZIN-RISET/28236
~ TENTANG
E PELAKSANAAN KEGIATAN RISET/PRA RISET
=z DAN PENGUMPULAN DATA UNTUK BAHAN SKRIPSI il
182010

(0))] Kepala Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu Provinsi Riau, setelah membaca Surat
¢ Permohonan RISET dari : Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau, Nomor
¢ Un.04/F.IVPP.00.9/16519/2019 Tanggal 7 November 2019, dengan ini memberikan rekomendasi kepada:
o
Q 1. Nama . SUCI TRIANA MUNAWAROH
Py 2. NIM/KTP : 115142038170
s 3. Program Studi : MANAJEMEN PENDIDIKAN ISLAM
Y 4. Jenjang 1 S1
= 5. Alamat . PEKANBARU

6. Judul Penelitian : EFEKTIVITAS TEKNIK ROLE PLAYING DALAM LAYANAN INFORMASI UNTUK

MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA DI SEKOLAH MENENGAH ATAS
NEGERI 3 TAPUNG KAMPAR
7. Lokasi Penelitian :  SEKOLAH MENENGAH ATAS NEGERI 3 TAPUNG KAMPAR

Dengan ketentuan sebagai berikut:

1. Tidak melakukan kegiatan yang menyimpang dari ketentuan yang telah ditetapkan.

2. Pelaksanaan Kegiatan Penelitian dan Pengumpuian Data ini berlangsung selama 6 (enam) buian terhitung mulai
tanggal rekomendasi ini diterbitkan.

3. Kepada pihak yang terkait diharapkan dapat memberikan kemudahan serta membantu kelancaran kegiatan
Penelitian dan Pengumpulan Data dimaksud.

Demikian rekomendasi ini dibuat untuk dipergunakan seperlunya.

Dibuat di . Pekanbaru
Pada Tanggal : 27 November 2019
Dutandatangani Secara Elektronik Oteh:

KEPALA DINAS PENANAMAN MODAL
DAN PELAYAMAN TERPADU SATU PINTU

&

PROVINSI RIAU
D EVAREFITA, SE, M Si
. SE, M Si
m........! Pambina Utama Muda

NIP. 19720628 189703 2 004

Tembusan :

Disampaikan Kepada Yth :

1. Kepala Badan Kesatuan Bangsa dan Politik Provinsi Riau di Pekanbaru
2. Kepala Dinas Pendidikan Provinsi Riau

3. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau di Pekanbaru
4. Yang Bersangkutan
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©
T } PEMERINTAH PROVINSI RIAU
Q
~ DINAS PENDIDIKAN
T JALAN CUT NYAK DIEN NO. 3 TELP. 22552/21553
o PEKANBARU
=
[
Pekanbaru, ., ., .,
=] o Uy 201
— No : 800/Disdik/1.3/2019/1245 Kepada
; Sifat . Biasa Yth. Kepala SMAN 3 Tapung Kampar
Lampiran
C  Hal ‘Izin Riset / Penelitian di-
= Tempat
» Berkenaan dengan Surat Rekomendasi dari Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan
g Terpadu Satu Pintu Provinsi Riau Nomor : S503/DPMPTSP/NON IZIN-RISET/28236
= Tanggal 27 November 2019 Perihal Pelaksanaan Izin Riset, dengan ini disampaikan
Q bahwa:
A
—_ Nama : SUCI TRIANA MUNAWAROH
g NIM : 115142038170
Program Studi - MANAJEMEN PENDIDIKAN ISLAM
Jenjang - S1
Alamat : PEKANBARU
Judul Penelitian - EFEKTIVITAS TEKNIK ROLE PLAYING DALAM LAYANAN
INFORMASI UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR
SISWA DI SEKOLAH MENENGAH ATAS NEGERI 3 TAPUNG
KAMPAR
Lekasi Penelitian : SMA NEGERI 3 TAPUNG KAMPAR

Dengan ini disampaikan hal-hal sebagai berikut :

1. Untuk dapat memberikan yang bersangkutan berbagai informasi dan data
yang diperlukan untuk penelitian

2. Tidak melakukan kegiatan yang menyimpang dari ketentuan yang telah
ditetapkan dan memaksakan kehendak yang tidak ada hubungan dengan
kegiatan ini.

3. Adapun Surat Izin Penelitian ini berlangsung selama 6 (enam) bulan terhitung
mulai tanggal rekomendasi ini dibuat.

Demikian disampaikan, atas perhatian diucapkan terima kasih.

An. KEPALA DINAS PENDIDIKAN
PROVINSI RIAU

Tembusan:
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Suska Riau

nery wisey JireAg uej[ng jo A}ISIdAIU) dDTWE[S] 3}e}§
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; PEMERINTAH PROVINSI RIAU
: DINAS PENDIDIKAN

SEKOLAH MENENGAH ATAS (SMA) NEGERI 3 TAPUNG

NSS : 301140640003 MNPSN : 10494873

&,

\"" Alamat : JI. Baru Desa Petapahan Jaya Kec. Tapung Kab. Kampar Telp/HP. : 082268160003

E{ Email : sman3tapung@yahoo.com - Website : www.sman3tapung.sch.id Kode Pos 28464

?_ SURAT KETERANGAN

= NO : 421.3/SMAN.03/ O45

(=

z Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMA Negeri 3 Tapung menerangkan :

w

o Nama : SUCI TRIANA MUNAWAROH

(7}

- 5 NIM - 115142038170

; Universitas - Universitas Islam Negeri SUSKA Riau

_ Program Studi  : Manajemen Pendidikan ISlam

QO

c Jenjang :S1

Alamat : Pekanbaru

Bahwa yang bersangkutan telah melaksanakan Riset dan Pengumpulan Data Untuk Bahan
Skripsi yang berjudul * EFEKTIVITAS TEKNIK ROLE PLAYING DALAM
LAYANAN INFORMASI UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR
SISWA DI SEKOLAH MENENGAH ATAS NEGERI 3 TAPUNG KAMPAR” pada
tanggal 17 Januari s/d 07 Februari 2020.
Demikianlah surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan seperlunya.
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NOTA PERBAIKAN SKRIPSI

1eH @

Hati/ Tanggal : Selasa, 28 Juli 2020 Pukul : 08.00- 11.00
DewanPenguji :

Péetigujil : Drs. Arbi Yasin, M. Si

Penguji 11 : Hasgimianti, M, Pd., Kons

Pengujilll : Dra. Suhertina, M. Pd

Penguji IV : Drs. Zulkifli Nelson, M. Ed

Nama Kandidat : Suci Triana Munawaroh Nim : 11514203817

Perbaikan

4. Sala. Sambuna. horat, hutad  kecrl e
. [fﬁﬁ.c.r{._..lq.fymﬁ%..../@lzr;.é...e[.fc‘?.fr/.....Z:.‘mq.,.égr.(j{....mm...dilc.cuh ...................
Q) .P.Q {:/ ................................................................. \ .....................................
Renclantluan. .‘512"2# runfy.

ian. 4e0rt HRlak. FUBIUL: e
. cf/aAlran ..... chomora/. BB ... .. ... .. 0. ... .
G i alaman. K LUMbErAY G e
J.a.:.‘.”,DQII:....IC.!%TL.".@QQ....(H&Q!f.4....?/./...‘{@.’?79.&9/2: ...................................................

e Habman. 8. b 8300, kelinaRulat .. ..o
2. ..".Tc.vmfg/v/sqn. Lteori B IAIIOW. e

L. perpeliie. .. £ampInNg

- LeSuaikan nincian.. pelakcammsa.. feknik 9. langkah-. langkah.........

...yqay...é.am:.....6.14;5‘.4!./79.479.’.7. ..... Y W A A
6 Rumt. padea. bab. (0 o hapus / digant: . mesgounakat. GpSe. ...
- ‘/rtar.engf Hedak.. . mencari.. /;/ﬁ o U”%r % fe.{g/z .‘.’.?:?.’n.c?)ﬁ;nql/:.qn ............
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I(ﬂ’na perbaikan : 1 (satu) bulan sejak tanggal ujian
‘atatan untuk pemeriksaan setelah diperbaiki :

TEl-ah diperiksa dan disetujui Penguji I  (
Telah dipeiksa dan disetujui Penguji II

’[%:l.ah diperiksa dan disetujui Penguji I1I
Telah diperiksa dan disetujui Penguji IV

Jond

ISIDATEEN

«a perbaikan skripsi yang dicoret-coret waktu ujian harus dibawa.

Pekanbaru, 19 Agustus 2020
Penguji II/ Panitia
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©
o Dﬁ — KEMENTERIAN AGAMA
QO l--f i|9> UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN SYARIF KASIM RIAU
S, .57 FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
=l _\l'l/ﬂ ga‘mﬂ!, %._.,..,\“e._-ﬂf._J ﬂlg =g _5\,-&?1“ ng’%iﬁi3
D UIN SUSKA RIAU FACULTY OF EDUCATION AND TEACHER TRAINING
% BUKTI PENYERAHAN SKRIPSI DAN CD
(= MAHASISWA FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
E UIN SULTAN SYARIF KASIM RIAU
w
Nama : Suci Triana Munawaroh
N?ﬁ :11514203817
Junusan :Manajemen Pendidikan Islam

Ju%] Skripsi® :Efektivitas Teknik Role Playing dalam layanan Informasi terhadap Motivasi
Pl Belajar Siswa di Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Tapung Kampar

QO
No Tim Penguji I Nama I Exp Keterangan Ket
1 Penguji Il ' Hasgimianti, M.Pd., Kons | CD/ Soft
| File
2 Penguji 111 Dra.Suhertina, M.Pd. CD/ Soft
: | File
3 Penguji 1V Drs.Zulkifli Nelson, M.Ed CD/ Soft
File
4  Program Studi ? | CD/ Soft
i i | File
72} ;
-+ | I !
R | i . . A
—
(¢
o
DikRtahui oleh: Pekanbaru, 12 Agustus 2020
Kc%u Jurusan Hormat Saya.
7 Mahasiswa
Pk
g 2 / /
C}' y / ._-' f
/’ 2 g [ -
DrgAsmuri, S.Ag., M.Ag N Suei Triana Munawaroh
NIZZ19750805 200312 002 NIM.11514203817
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I Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
..\ ;ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
f h.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
l/\b b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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~ x KIgJ-KISI ANGKET PENELITIAN TENTANG EFEKTIVITAS TEKNIK ROLE
2 O
g o  IPLAYING DALAM LAYANAN INFORMASI TERHADAP MOTIVASI
s o
§ E’ =~ BELAJAR SISWA DI SEKOLAH MENENGAH ATAS

o (@)
cBD E: = NEGERI 3 TAPUNG KAMPAR
28 b
cg 2
b S = _ Item Jumlah
%‘ﬁarlab_e_l Aspek Indikator Positif | Negatif
SMtivasi- | 1. Pilihan Tertarik pada mata pelajaran 7 10 2
oBealajar— tertentu
53 <
2 0p) Rajin  mencari informasi 6 4,5 3
(D e H
E & tentang pelajaran tertentu
5 5
3 - 2. Keyakianan | Gambaran Keberhasilan 27 8 2
S ~ untuk sukses
E P Membuat Rencana 9 22,16
g: Kemandirian bertindak 20 3
3
§ Menyediakan waktu 12,15 13 3
13; Berusaha  memperkirakan 14 1 2
§ hasil berbagai strategi
B
5 Kemampuan strategi yang 18 17,24 3
3 tidak menjanjikan
-}
> 3. Keuletan Keberanian ~ menghadapi 2 26 2
c dalam kegagalan
o berusaha ! :
< Kemampuan bangkit dari 25 19 2
o kegagalan
3 Gigih terus berusaha kalau | 11,23 21 3
z usaha pertama gagal
3
pJumlah 13 14 27
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ANGKET PENELITIAN

tunjuk pengisian

Isilah identitas dengan lengkap. Bacalah dan pahami dengan teliti setiap
rnyataan yang ada dalam angket ini.
Angket ini semata-mata bertujuan untuk penelitian ilmiah, pengisian angket tidak
berpengaruh terhadap status anda sebagai siswa/l dan tidak berpengaruh pada nilai
anda.
Dimohon kesedian anda mengisi angket ini dengan sejujur-jujurnya, karena identitas
atau nama anda dirahasiakan dan kerahasian jawaban anda terjamin oleh peneliti.
Pilihlah salah satu jawaban yang paling sesuai dengan keadaan diri semdiri dengan

memberikan tanda centang (V) pada alternatif jawaban yang tersedia sebagai berikut:

SS . Sangat Setuju

S : Setuju

KS : Kurang Setuju

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

CONTOH:

No. Pernyataan Alternatif Jawaban

o ss [s [KS [TS [STS
% 1. | Sayatermasuk orang yang N
o pemalu
w
o
IE. Atas kesediaan anda bekerja sama dengan mengisi dan mengembalikan angket ini

sangat diucapkan terima kasih
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ANGKET MOTIVASI BELAJAR

~F ©
o b
-
=y 5
@N%na o
3 E =
OKBlas ©
S ke
SJenis min
HE
nglggaEengman angket
TE C
8 = SKOR
;; NO (CD PERNYATAAN sS KSTTS T STS
&€ 1. |Saya ragu dengan kemampuan yang saya miliki dalam
£ riemahami penjelasan guru
§§ 2. a suka mengunjungi perpustakaan sekolah untuk
D membaca buku pelajaran.
B3 Saya kurang memperhatikan pelajaran yang saya tidak
2 senangi
T 4. | Saya malas bertanya kepada guru kalau ada pelajaran yang
3 tidak saya mengerti.
9 5. | Bila menghadapi kesulitan dalam mempelajari mata
§§ pelajaran, saya berusaha  menemukan alternatif
53 pemecahannya.
= 6. | Saya lebih suka pergi ke kantin sekolah dibanding pergi ke
3 perpustakaan
§g 7. | Saya telah membuat jadwal kegiatan di rumah, sehingga
b saya mengetahui kapan saya harus belajar
?3 8. | Saya merasa putus asa bila menghadapi kesulitan dalam
gg rempelajari mata pelajaran _
< Q. %/baglan besar waktu saya habis untuk bermain dan nonton
g |
# 10. | Sgya menghabiskan sebagian besar waktu belajar untuk
o betgosip dengan teman.
e 11. Sgya mengisi waktu luang dengan cara mengulangi
& pelajaran sekolah
T 12. | Jadwal belajar yang telah saya buat akan kuikuti dengan
)eFasaan senang.
13. | Saya telah merencanakan kegiatan belajar setiap hari.
14. S:éya yakin bisa memahami setiap pelajaran yang diajarkan
aleh guru.
15. Saya percaya bisa mengerjakan setiap tugas yang diberikan
oggh guru.
16. | Meskipun saya telah merencanakan untuk belajar sesuai
Jggtiwal belajar, saya tetap malas untuk belajar

ey Jrredg u
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L ¢, | Bila saya ditegur oleh guru saya tidak menghiraukannya.

'Q 3. skipun saya tahu tidak akan mendapat prestasi yang
$ 2 | haik, saya akan tetap berusaha dan belajar.

é§ B®. | Bila saya gagal menyelesaikan tugas dari guru, saya akan
5 g riengabaikan tugas-tugas tersebut dan akan mengerjakan
® 3 | Rtivitas lain.

¢ . |Bila ada PR yang diberikan oleh guru, saya tidak akan
T < | menunda mengerjakannya

Eg_ % Bila saya mendapat kritikan dari teman, saya merasa putus
&g |

$ 22. | Bila ada tugas yang tidak saya ketahui jawabannya, saya
$ 2 | menyimpan tugas itu dan memilih bermain.

2 o I%T{a saya tidak mampu menyelesaikan tugas-tugas mata
3 pelajaran  pada kesempatan pertama, saya akan
& rilengerjakan tugas-tugas itu sampai berhasil.

i 24. | Jika menghadapi PR yang sulit, maka saya memilih untuk
2 mglihat pekerjaan teman

$ 25. | Kgtika saya keliru dan dikritik oleh guru, saya sangat
& senang karena itu menambah ilmu saya.

‘D 26. | Saya merasa sangat malu jika mendapat nilai jelek, karena
1 bagi saya itu hal yang sangat memalukan.

3 27. | Saya takut mencoba sesuatu karena pikiran saya dibayang-
P bayangi oleh kegagalan.
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NAMA

Ainaya Nurul Fadilah
Amelia Putri

Annisah Nurfadilla
Chandra Puspita Sari Nst
Dwi Devi Khairani

Ema Hidayatullah
Fadlan Asri HSB

Farrah Nabila Tazul
Feby Ajeng Dewi. S
Igbal Kurniawan

James Parsaulian Silaban
Lutfi Maisaroh

M. Hakim Alfarizi

M. tharig Akmal. S
Maya Monica

Melvi Lusia Indrihastuti
Merry Jazimatun Nikmah
Meyda Permatasari Zega
Muhammad Arifuddin

Arham

NO
1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

FTAR HADIR SISWA X MIPA 1 SMA NEGERI 3 TAPUNG KAMPAR
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© Hakcipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Ria

ﬂ\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

_. \_C;mw 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

JUW.. .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
4-;.-\_h__ U.Um:@czum::amxamﬂcm?m:xmom:::@m:v\msoim_ch_zmcmxmm_mc.

unsusanay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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..u. ; 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
A .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

I/\h_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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©
A
)
=
(@)
©° Lembaran Observasi
)
3 Pedoman Observasi Pelaksanaan Teknik Role Playing dengan Layanan
= Informasi di SMA Negeri 3 Tapung Kampar
=
— Nama Observer :
Z .
Hari/ Tanggal
7 99
¢ No Pedoman Observasi Jawaban
i~
it Ya Tidak
A0
¢ 1 | Membuka dengan salam dan berdoa
@

2 | Membina hubungan baik dengan peserta
didik (menanyakan kabar, memberikan
motivasi)

3 | Menyampaikan tujuan dan manfaat layanan

4 | Menanyakan kesiapan kepada peserta didik

5 | Menjelaskan materi yang sesuai dengan
tema pembahasan

dn 6 | Guru BK membagikan skenario

o+

2

# 7 |Guru BK membuat kelompok yang
. berisikan 5 orang

o5

+ 8 | Memanggil peserta didik untuk menjalankan
:l skenario

9 | Setiap speserta didik untuk menjalankan
= skenario

e

& 10 | Setiap peserta didik berada dikelompoknya
o sembari melihat kelompok lain

% 11 | Mempersilahkan siswa untuk bertanya

=]

W

<

%)

-t

=

A
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ﬂ 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
_r hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masa
r/\__n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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Penulis merupakan anak ketiga dari pasangan Slamet
Suryanto dan Siti Mariyah. Penulis lahir di Kampar, 15
Januari 1997, penulis memulai pendidikan formalnya di
pendidikan dasar di SDN 005 Bukit Kemuning yang
sekarang menjadi SDN 007 Bukit Kemuning, dan lulus
pada tahun 2009. Setelah melewati jenjang pendidikan
dasar penulis melanjutkan pendidikan menengah
pertamanya di MTs Nurul Iman, dan lulus pada tahun
2012. Selanjutnya penulis melanjutkan pendidikannya
di SMA Negeri 3 Tapung, lulus pada tahun 2015.

Pada tahun 2015, penulis melanjutkan pendidikan S-1 dengan menjadi salah
satu mahasiswa di jurusan Manajemen Pendidikan Islam (MPI) dengan konsentrasi
jurusan Bimbingan dan Konseling (BK), Fakultas Tarbiyah dan Keguruan,
Universitas Negeri Sultan Syarif Kasim Riau melalui jalur PMB (CAT). Penulis
mengikuti Kuliah Kerja Nyata di Desa Lenggadai Hilir, ROHIL. Selanjutnya penulis
m;ﬁéksanakan Praktek Pengalaman Lapangan di MTs Hasanah Pekanbaru dan
m@yelesaikan pendidikan Strata 1 (S1) pada tanggal 28 Juli tahun 2020.
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