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Sesunguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila engkau telah
esai dari suatu urusan, tetaplah bekerja keras untuk urusan yang lain. Dan hanya
kepada Tuhanmulah engkau berharap.”

(Q.S. Al-Insyirah: 6-8)
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Alhamdulillahhirobbil ‘alamin....
(Maha besar Allah, sembah sujud sedalam galbu hamba hanturkan atas karunia dan
Qezekl berlimpah, segala puji dan syukur kupersembahkan bagi Zat yang menguasai
I&nglt dan bumi, dengan curahan hati dan sepercik kesempatan dan keberhasilan yang
Engkau hadiahkan kepadaku Ya Rabb
SEgenap kasih dan cinta teriring doa yang tulus ku persembahkan karya sederhana ini
o kepada:
c
Ayahanda Bakhtiar Dan Ibunda Tina Tercinta
Teriring doa yang ayahanda dan ibunda lantunkan di setiap bait doa untukku
mengubah langkah kecil kacil kakiku menjadi sebuah harapan dan tumpuan
Bersama keridhaan Allah
Saya mengucapkan beribu terima kasih kepada kedua orangtuaku sang penyemangat
hidupku
Harapanku kelak dapat membahagiakan beliau sampai akhir hayat. Aamiin....
Ayahanda dan ibunda....
Terimakasih telah mengajariku arti hidup, mengajariku ikhlas setelah memberi,
mengajariku santun dan mandiri, mengajariku tegar dalam sabar
Ku persembahkan karya ini sebagai tanda Terimakasih untuk tidak pernah menyerah
menjadi penyemangatku dalam merangkai kata di setiap lembaran ini
Karya ini menjadi hadiah dan saksi suka duka kebersamaan kita.

Semua Bapak Dan Ibu Dosen
ibu Terimaksih saya ucapkan atas keikhlasan dalam memberikan bimbingan dan ilmu
kepadaku dalam menyelesaikan karya ini.

us)

neny wisey jrredAg uejng jo AJ}SJaA;UQ drureB] ajels

“Dan jika kamu menghitung-hitung nikmat Allah, niscaya kamu tak dapat
menentukan
jumlahnya. Sesungguhnya Allah benar-benar Maha Pengampun lagi Maha
Penyayang”
(Q.S. An-Nahl 16:18)
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ABSTRAK

gi Ridhona, (2019): Desain dan Uji Coba Video Pembelajaran dengan
Bantuan Software Wondershare Filmora Pada
Materi Asam Basa

1w 1@ JeH ©

= Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya minat siswa dalam
membaca buku sehingga dibutuhkan suatu media yaitu video pembelajaran yang
mampu membantu siswa dalam memahami pelajaran. Tujuan dari penelitian ini
adglah untuk mendesain video pembelajaran dengan bantuan software
wandershare filmora pada materi asam basa yang valid berdasarkan validitas ahli
migri, ahli media, uji praktikalitas guru dan siswa. Metode penelitian yang
digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model
pemgembangan Borg and Gall yang meliputi tahapan (1) penelitian dan
pepgumpulan informasi, (2) perencanaan, (3) pengembangan bentuk awal produk,
(4% uji lapangan awal, (5) revisi produk. Uji lapangan awal dilakukan di SMA IT
Al-Fityah Pekanbaru terhadap peserta didik kelas X IPA Ikhwan. Hasil validasi
ahli media dan ahli materi diperoleh nilai sebesar 91,25% dengan Kriteria sangat
valid. Uji praktikalitas guru mendapatkan hasil sebesar 95,13% dengan kategori
sangat praktis, dan uji praktikalitas peserta didik mendapatkan hasil sebesar
82,7% dengan kategori sangat praktis.

Kata kunci: Video Pembelajaran, Wondershare Filmora, Asam Basa
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ABSTRACT

Rizqi Ridhona, (2019): Designing and Testing a Tutorial Video with
Wondershare Filmora Software on Acid Base Lesson

This research was instigated by the lack of student interest in reading books, so it
was needed a media such a tutorial video that could help students understand the
lesson. This research aimed at designing a valid tutorial video with Wondershare
Filmora software on Acid Base lesson based on validation by the experts of
material and media, and the practicality test by teachers and students. It was
Research and Development (R&D) with Borg and Gall development model. The
steps in this research were 1) researching and collecting information, 2) planning,
3) developing the initial form of the product, and 4) preliminary field testing, 5)
revising the product. Preliminary field testing was conducted at the tenth-grade
students of Natural Science Ikhwan of Islamic Integrated Senior High School of
Al-Fityah Pekanbaru. The validation result by the experts of media and material
was 91.25% and it was on very valid criterion. The result of teacher practicality
test was 95.13%, and it was on very practical category. The result of student
practicality test was 82.7%, and it was on very practical category.

Keywords: Tutorial Video, Wondershare Filmora, Acid Base
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A.

©

B BAB I

{ah]

G

o PENDAHULUAN

=

jeb)

- atar Belakang

;? IImu pengetahuan dan teknologi merupakan bagian yang tidak dapat
(=

Eipisahkan dalam  kehidupan manusia. Teknologi diciptakan dan

gikembangkan sesuai dengan bidangnya dalam rangka membantu kegiatan
w

esehari-hari. Perkembangan teknologi yang semakin pesat tidak bisa dihindari

py)
ofan berpengaruh terhadap dunia pendidikan. Dunia pendidikan senantiasa
c

mengikuti perkembangan teknologi dalam rangka meningkatkan mutu
pendidikan, terutama penyesuaian penggunaan teknologi. Teknologi memiliki
pengaruh yang sangat besar terhadap manusia dalam melaksanakan proses
pembelajaran dan memperoleh informasi.*

Teknologi mempunyai dampak positif dan negatif dalam bidang
(Bendidikan. Dampak positif dari teknologi adalah, munculnya metode-metode

=rf-jﬁembelajaran yang baru untuk memudahkan siswa dan guru dalam proses
gembelajaran, sistem pembelajaran tidak harus melalui tatap muka, dan adanya
?s’istem pengolahan data hasil penilaian yang menggunakan pemanfaatan
geknologi. Sedangkan dampak negatifnya adalah seringnya mengakses internet
r.c';jikhawatirkan siswa bukannya benar-benar memanfaatkan teknologi informasi

i e

I

A3

aengan optimal, tetapi malah mengakses hal-hal yang tidak baik, menimbulkan

Agluejng

! Rexy Dwipangestu, Afrizal Mayub, Nyoman Rohadi, Pengembangan Desain Media

Pefibelajaran Fisika Sma Berbasis Video Pada materi Gelombang Bunyi, Jurnal Kumparan
Fisika, Vol. | No. 1, 2018, hal. 48
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©
§ikap yang apatis pada masing-masing individu?, serta rendahnya minat baca

-
buku.?
Salah satu media pembelajaran yang berbasis teknologi adalah

ultlmedla Menurut Arsyad, multimedia merupakan kombinasi antara teks,

AW ejd

cgrafik, animasi, suara, dan video. Salah satu contoh multimedia adalah video.

ideo merupakan media yang bersifat audio-visual yang dapat membantu

nS<N|

ﬁiswa dalam menangkap informasi yang disampaikan. Video sesuai digunakan
jeb)
2untuk menjelaskan materi yang bersifat abstak atau tidak nyata. Hal tersebut

&arena video memiliki kemampuan untuk memaparkan sesuatu yang rumit atau
kompleks serta sulit dijelaskan hanya dengan gambar atau kata-kata. Media
pembelajaran video meliputi gambar yang diolah sedemikian rupa sehingga
menghasilkan visual dan dilengkapi dengan audio yang dapat memberikan
kesan hidup dan menyimpan pesan-pesan pembelajaran.

Pengemasan media video ini dikombinasikan dengan animasi. Animasi

cadalah suatu kegiatan menghidupkan, menggerakkan benda diam. Suatu benda

dje

~diam diberikan dorongan kekuatan, semangat dan emosi untuk menjadi hidup

e[S

=dan bergerak atau hanya berkesan hidup. Jadi animasi merupakan objek diam

o1

gang diproyeksikan menjadi gambar bergerak yang seolah-olah hidup sesuai

ndengan karakter yang dibuat dari beberapa kumpulan gambar yang berubah
cn
Qﬁeraturan dan bergantian sesuai dengan rancangan, sehingga video yang

Q
-

wn

-=—- 2 Yohannes Marryono, Dampak Teknologi Terhadap Pendidikan, Jurnal Pendidikan dan

Kebudayaan Missio, Vol .10 No.1, 2018, hal. 50-51

® 0Oos M. Anwas, Model Buku Teks Pelajaran Berbasis Teknologi Informasi Dan

K@unikasi, Jurnal Kwangsan, Vol .4 No. 1, 2016, hal. 19

= * Mustika S, Entin Daningsih, Reni Marlins, Kelayakan Video Organ Tumbuhan Di Kelas

Xix8ma, Jurnal Pendidjkwi, Vol. 16 No.2, 2018, hal. 223
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©
?itampilkan lebih variatif dengan gambar-gambar menarik dan berwarna yang

-
dmampu meningkatkan daya tarik belajar peserta didik.’
Media video ini dapat menggantikan guru ketika para siswa ingin

engulang kembali materi yang telah dipelajari di sekolah kapanpun sesuai

LW eyd

einginan para siswa. Software yang dapat digunakan untuk merancang video

NI G

cBembelajaran ini adalah software Wondershare Filmora. Perangkat lunak

n

;Lsoftware) adalah suatu subkelas perangkat lunak komputer yang
Q;::nemanfaatkan kemampuan computer langsung untuk melakukan suatu tugas
%ang diinginkan pengguna. Biasanya dibandingkan dengan perangkat lunak
sistem yang mengintegrasikan berbagai kemampuan komputer, tapi tidak
secara langsung menerapkan kemampuan tersebut untuk mengerjakan suatu
tugas yang menguntungkan pengguna.® Salah satu contoh software pengolah
video adalah wondershare filmora.

Wondershare Filmora merupakan program pengedit video terbaru yang
emungkinkan untuk membuat, mengedit, memangkas, dan mengkonversi
gala jenis video. Fasilitas pengeditan foto dan video memungkinkan untuk

enangani berbagai fungsi pengedit video yang diperlukan agar memberikan

ntuhan professional.’

S Jo &JISIBAIUQ St L CERETS

® Relis Agustein, Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Dua Dimensi Situs

Pekauman di Bondowoso Dengan Model Addie Mata Pelajaran Sejarah Kelas X IPS, Jurnal
Edtikasi, Vol. 5 No.1,2018, hal. 20

o

511 ®Wilman Rahman, Mengenal Berbagai Macam Software,(Serpong: Surya University,2014).
hal..15

‘< ' Raymon Reza Punusingon, Arie S. M. Lumenta, Yaulie D. Y. Rindengan, Animasi

SoSialisasi Undang - Undang Informasi dan Transaksi Elektronik, Jurnal Teknik Informatika, Vol
.12No. 1, 2017, hal. 3
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Video pembelajaran ini dapat memuat berbagai macam materi

embelajaran, salah satunya vyaitu ilmu pengetahuan alam (IPA). ilmu

engetahuan alam (IPA) berisi fakta-fakta, konsep-konsep, prinsip-prinsip, dan

roses penemuan seperti halnya pada ilmu kimia. Ilmu kimia merupakan

agian dari ilmu pengetahuan alam (IPA) yang mempelajari tentang sifat

NIRAIgW &gdixdeH @

c’s)truktur materi, komposisi materi, perubahan, dan energi yang menyertai

n

;_berubahannya. lImu kimia tidak dapat dipahami secara parsial karena
jeb)
-semuanya saling terhubung satu sama lainnya, oleh karena itu ilmu Kimia ini

%angat baik dimuat dalam media pembelajaran dalam bentuk video.

Salah satu materi yang di ajarkan pada mata pelajaran kimia di SMA
adalah asam basa. Materi asam basa merupakan salah satu materi yang
cenderung sulit dipahami siswa. Menurut Sheppard yang dikutip dalam putu
indrayani mengungkapkan bahwa topik asam basa merupakan materi yang
padat secara konseptual dan membutuhkan pemahaman yang dientegrasikan
?ada banyak konsep pengantar kimia seperti karakteristik partikel dalam
i.-;wateri, sifat dan komposisi larutan, struktur atom, ikatan ionik dan kovalen,
%imbol, formula dan persamaan reaksi, ionisasi, serta kesetimbangan.

m

g.Disamping padat secara konseptual materi asam basa juga bersifat abstrak

i o

Esehingga siswa cenderung sulit memahaminya.® Oleh karena itu diperlukan

S

Enedia pembelajaran yang mampu mengatasi kesulitan tersebut.
Hal ini sejalan dengan hasil penelitian Meryansumayeka, dan Purwanti

ahwa pengembangan video pembelajaran dapat mendukung keefektifan

Aglugiing jo

® Putu Indrayani, Analisis Pemahaman Makroskopik, Mikroskopik, Dan Simbolik Titrasi

AsimBasa Siswa Kelas XI IPA SMA Serta Upaya Perbaikannya Dengan Pendekatan
Miktoskopik, Jurnal Pendidikan Sains, Vol. | No.2, 2013, hal. 209

nery wisey



b )

3,

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z
‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

h

NVIE YYSNS NIN
o0
.lf U

ﬁ:n
- |

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

0

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

©
ﬁembelajaran di kelas. Video pembelajaran adalah suatu media yang

-
dnenampilkan audio serta visual yang berisikan pesan-pesan pembelajaran baik

d

aberupa konsep, prinsip, prosedur, maupun teori aplikasi pengetahuan untuk
=

“membantu pemahaman terhadap suatu materi pembelajaran.’

Berdasarkan Latar belakang yang telah dikemukakan maka perlu

ilakukan penelitian yang berjudul “Desain dan Uji Coba Video

embelajaran dengan Bantuan Software Wondershare Filmora pada

BXSNSNIN A

sMateri Asam Basa"'.

e

BPenegasan Istilah
1. Video pembelajaran adalah suatu media yang menampilkan audio serta
visual yang berisikan pesan-pesan pembelajaran.™
2. Software merupakan suatu subkelas perangkat lunak komputer yang
memanfaatkan kemampuan komputer langsung untuk melakukan suatu
tugas yang diinginkan pengguna.**
. Wondershare filmora adalah program pengedit video terbaru yang
memungkinkan untuk membuat, mengedit, memangkas, dan mengkonversi
segala jenis video.*
Asam adalah sebuah zat yang menghasilkan ion H* dalam larutan. Basa

adalah senyawa yang bereaksi dengan asam menghasilkan garam.

TS JO AJISIDATUQ DTWR[S] 31838

® Meryansumayeka, M. Yusuf, Vina Amilia Suganda, Pengembangan Video Pembelajaran
Berhasis PMRI untuk Mendukung Mental Calculation Siswa dalam Permasalahan Aritmatika
Sogjal, Jurnal Elemen, Vol .4 No.2, 2018, hal. 120

" bid., hal. 120

' Wilman Rahman, loc. cit.

12 Raymon Reza Punusingon, Arie S. M. Lumenta, Yaulie D. Y. Rindengan, loc. cit.
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. Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian pada latar belakang, maka penulis dapat
mengidentifikasikan masalah sebagai berikut:
a. Siswa cendrung sulit untuk memvisualisasikan materi kimia yang bersifat

abstrak.

b. Masih sedikitnya penggunaan video pembelajaran yang menarik.
Batasan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang dan identifikasi masalah maka
batasan masalah pada penelitian ini adalah :

Permasalahan hanya dibatasi pada masalah pembuatan dan kelayakan
video pembelajaran dengan bantuan software wondershare filmora pada

materi asam basa.

. Rumusan Masalah

a. Bagaimana mendesain video pembelajaran dengan bantuan software
wondershare filmora?

b. Bagaimana tingkat validitas video pembelajaran kimia pada materi asam
basa?

c. Bagaimana tingkat praktikalitas desain video pembelajaran kimia pada
materi asam basa?

ujuan dan Manfaat Penelitian

. Tujuan Penelitian

a. Untuk mendesain video pembelajaran dengan bantuan software
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wondershare filmora
b. Untuk mengetahui tingkat validitas video pembelajaran pada materi asam
basa
c. Untuk mengetahui tingkat praktikalitas video pembelajaran pada materi
asam basa.
. Manfaat Penelitian
a. Secara Teoritis
Penelitian ini diharapkan bermanfaat dan dapat mempermudah peserta
didik dalam menyerap pelajaran khusunya pada materi asam basa dan
memberikan sumbangan bagi perkembangan ilmu pengetahuan khususnya
tentang penggunaan media.
b. Secara Praktis
1) Meningkatkan motivasi siswa untuk lebih giat belajar karena
kemudahan yang didapat dalam mempelajari materi.
2) Sebagai media pembelajaran.
3) Merangsang kreativitas guru dalam mengembangkan multimedia
pembelajaran.
c. Bagi Peneliti
1) Mengetahui bagaimana prosedur mendesain video pembelajaran.
2) Bisa digunakan sebagai media pembelajaran ketika peneliti menjadi

tenaga pendidik kelak.
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3Vldeo Pembelajaran

Video merupakan media audiovisual yang mampu menyajikan informasi

A1

%alam bentuk teks, gambar bergerak, dan suara. Dengan keunggulan sebagai
g)nedia audiovisual, video mampu memperlihatkan objek, tempat dan
%eristiwa.10 Video merupakan media penyampai pesan termasuk media audio-
glisual atau media pandang-dengar. Media audio visual dapat dibagi menjadi
Cdua jenis: pertama, dilengkapi fungsi peralatan suara dan gambar dalam satu
unit, dinamakan media audio-visual murni; dan kedua, media audio visual tidak
murni. Film bergerak, televisi, dan video termasuk jenis yang pertama,
sedangkan slide, opaque, OHP dan peralatan visual lainnya yang diberi suara
termasuk jenis yang kedua.™

" Video merupakan media yang bersifat audio-visual yang dapat
;EEnembantu siswa dalam menangkap informasi yang disampaikan. Video sesuai
?igunakan untuk menjelaskan materi yang bersifat abstak atau tidak nyata. Hal
iersebut karena video memiliki kemampuan untuk memaparkan sesuatu yang
g,umit atau kompleks serta sulit dijelaskan hanya dengan gambar atau kata-kata.
%/Iedia pembelajaran video meliputi gambar yang diolah sedemikian rupa

P

]
dmenghasilkan visual dan dilengkapi dengan audio sehingga memberikan kesan

19 Rexy Dwipangestu, Afrizal Mayub, Nyoman Rohadi, op. cit. hal. 49
1 Budi Purwanti, Pengembangan Media Video Pembelajaran Matematika dengan Model
ire, Jurnal Kebyakwi dan Pengembw7gan Pendidikan, Vol .3 No.1, 2015, hal. 44

nery wisey fredg uejng



D)

EF

f
>

‘nery eysng NN Jefem Buek uebunuadey ueyibniaw yepn uednnbuad ‘g

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z
‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

NV VASNS NIN

&

&
)

)

JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueasusw edue) 1ul siny eAiey ynines neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

idup dan menyimpan pesan-pesan pembelajaran.*?

Pembelajaran merupakan suatu proses interaksi antara komponen-
omponen sistem pembelajaran. Konsep dan pemahaman pembelajaran dapat
ipahami dengan menganalisis aktivitas komponen pendidik, peserta didik,

ahan ajar, media, alat, prosedur, dan proses belajar. Konsep awal dalam

NI aW eddio ey ©

0[pemahami pembelajaran ini dapat dipandang dari apa itu "belajar".

¥sn

Perubahan dan munculnya beberapa konsep dan pemahaman tentang
Q;iaelajar merupakan suatu bukti bahwa pembelajaran adalah proses mencari
&ebenaran, menggunakan kebenaran, dan mengembangkannya untuk
kepentingan pemenuhan kebutuhan hidup manusia, khususnya yang
berhubungan dengan upaya mengubah perilaku, sikap, pengetahuan, dan
pemaknaan terhadap tugas-tugas selama hidupnya. Dalam proses pembelajaran
terdapat unsur-unsur yang akan menghasilkan hasil belajar. Melalui hasil
belajar inilah maka pembelajaran bisa berkelanjutan, sehingga segala sesuatu
gyang dibutuhkan manusia akan terpenuhi.*?

% Pembelajaran memiliki makna yang lebih luas dari istilah pengajaran.
®

g(ata pembelajaran dan kata pengajaran dapat dibedakan pengertiannya. Kalau

T

gata pengajaran hanya di dalam konteks guru-murid di kelas formal, sedangkan
=
XKata pembelajaran tidak hanya ada dalam konteks guru-murid di kelas formal.
(g°]
-t
T»—;'Akan tetapi, meliputi kegiatan belajar mengajar yang tidak dihadiri oleh guru

]
Secara fisik. Di dalam kata pembelajaran, ditekankan pada kegiatan belajar

nS

~siswa melalui usaha-usaha yang terencana dalam memanipulasi sumber-suber

Pe

Aglue)

12 Mustika S, Entin Daningsih, Reni Marlins, loc. cit.
¥ Tim Pengembang MKDP, Kurikulum dan Pembelajaran,(Depok: PT Raja Grafindo
da,2013). hal. 142-143

nery wisey gie
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elajar agar terjadi proses belajar.

Sebagai sebuah sistem, pembelajaran memiliki sejumlah komponen,

aitu:

Tujuan: tujuan pembelajaran merupakan suatu target yang ingin dicapai,
oleh kegiatan pembelajaran. Tujuan pembelajaran ini merupakan tujuan
antara dalam upaya mencapai tujuan-tujuan lain yang lebih tinggi
tingkatannya, yakni tujuan pendidikan dan tujuan pembangunan nasional.
Dimulai dari tujuan pembelajaran, tujuan-tujuan itu bertingkat,
berakumulasi, dan bersinergi untuk menuju tujuan yang lebih tinggi
tingkatannya, yakni membangun manusia yang sesuai dengan yang dicita-
citakan.

Bahan (materi pembelajaran): pada dasarnya adalah isi dari kurikulum,
yakni berupa mata pelajaran atau bidang studi dengan topik/sub topik dan
rinciannya. Secara umum isi kurikulum itu dapat dipilah menjadi tiga unsur
utama, yaitu: logika (pengetahuan tentang benar-salah berdasarkan prosedur
keilmuan), etika (pengetahuan tentang baik-buruk) berupa nilai moral, dan
estetika (pengetahuan tentang indah-jelek) berupa muatan nilai seni.

Strategi pembelajaran: merupakan salah satu komponen di dalam sistem
pembelajaran yang tidak dapat dipisahkan dari komponen lain yang
dipengaruhi oleh faktor-faktor, antara lain: 1) tujuan, 2) materi, 3) siswa, 4)
fasilitas, 5) waktu, dan 6) guru. Jenis strategi pmbelajaran meliputi: 1)
ekspositori klasikal, 2) heuristik, 3) pembelajaran kelompok, dan 4)
pembelajaran individual.

Media pembelajaran: adalah alat dan bahan yang dapat digunakan untuk
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kepentingan pembelajaran dalam upaya meningkatkan hasil belajar. Jenis
media pembelajaran meliputi: 1) media visua, 2) media audio, 3) media
audio visual, 4) media penyaji, dan 5) media interaktif

Evaluasi pembelajaran: evaluasi pembelajaran bersifat komprehensif yang
di dalamnya meliputi penilaian dan pengukuran. Evaluasi pada hakikatnya
merupakan suatu proses membuat keputusan tentang nilai suatu objek tidak
hanya didasarkan kepada hasil pengukuan.**

Video pembelajaran adalah suatu media yang menampilkan audio serta

BlY BYSNS NIN Alsw e3dio e @

cvisual yang berisikan pesan-pesan pembelajaran baik berupa konsep, prinsip,
prosedur, maupun teori aplikasi pengetahuan untuk membantu pemahaman
terhadap suatu materi pembelajaran.® Menurut Ngadino Y, Video
Pembelajaran adalah rangkaian gambar elektronik yang memiliki unsur
gerakan dan suara yang digunakan sebagai alat bantu mengajar pada berbagai
bidang studi atau matakuliah. Video pembelajaran mempunyai 3 karakteristik
gaitu: 1. video menyajikan objek gambar (tiga dimensi) yaitu warna, gerakan

0
«dan suara. 2. Tata urutan gambar tetap (tidak bisa dirubah). 3. Cenderung

I

c:a;;](urang memberi respon pada peserta didik.

B8

=y Di dalam kelompok ini sekurang-kurangnya ada 3 fungsi Video
=

Enembelajaran yang dapat dimanfaatkan sehari-hari di dalam proses belajar
(g°]

@mengajar, yaitu

Video sebagai alat bantu guru yang meliputi: animasi peristiwa, alat uji
siswa, sumber referensi ajar, evaluasi kinerja siswa, simulasi kasus, alat

peraga visual dan media komunikasi antar guru.

" Ibid., hal. 175-176
> Meryansumayeka, M. Yusuf, Vina Amilia Suganda, loc. cit.
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©

?. Video sebagai alat bantu interaksi guru-siswa yang meliputi: komunikasi
: guru-siswa, kolaborasi kelompok studi dan manajemen kelas terpadu.

Ec. Video sebagai alat bantu siswa meliputi: buku interaktif, belajar mandiri,
i latihan soal, media ilustrasi, simulasi pelajaran, alat karya siswa dan media
i komunikasi antar siswa.'®

Zoftware Wondershare Filmora

%) Perangkat lunak (software) adalah suatu subkelas perangkat lunak
L

%omputer yang memanfaatkan kemampuan komputer langsung untuk
gﬁelakukan suatu tugas yang diinginkan pengguna. Biasanya dibandingkan
dengan perangkat lunak sistem yang mengintegrasikan berbagai kemampuan
komputer, tapi tidak secara langsung menerapkan kemampuan tersebut untuk
mengerjakan suatu tugas yang menguntungkan pengguna. Terdapat berbagai
macam software, salah satunya adalah software editing video, yaitu software
yang digunakan untuk memasukkan objek bergerak disertai suara dan
fikerjakan dengan software yang lain, contohnya : Windows movie maker,

inacle Studio, Allok, Wondershare Filmora.'’

o1

Pada penelitian ini menggunakan software wondershare filmora.

ondershare Filmora merupakan program pengedit video terbaru yang

nRoTwe]s]

emungkinkan untuk membuat, mengedit, memangkas, dan mengkonversi

.}éSIBéIU

gala jenis video. Kelebihan dari filmora ini yaitu memiliki fasilitas

engeditan foto dan video yang memungkinkan untuk menangani berbagali

S uejnggo A

18 Indra Aditya, Skripsi: "Pemanfaatan Video Pembelajaran Sebagai Sumber Belajar Bagi

Siswa Kelas 1 Program Studi Teknik Bangunan Gedung Di Smk Negeri 2 Surakarta"(Surakarta:
UNES,2011), hal. 20.

gt

YWilman Rahman, op. cit.hal. 3-47
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©
qungsi pengedit video yang diperlukan agar memberikan sentuhan professional.

-
drungsi-fungsi dari aplikasi wondershare filmora yang meliputi tingkat saturasi,

-;?kecerahan, pemangkasan, rasio aspek, penggabungan, rotasi, pemotongan, dan
?_s_ebagainya. Memangkas video dengan memotong bagian yang tidak
giinginkan, memotong ukuran layar video, menggabungkan dan
quwengkombinasikan dua atau lebih video menjadi satu video, menyetel

c
kaejenuhan/saturasi warna video, tingkat kecerahan, rasio aspek, dan merotasi

Q\;(qudeo ke arah yang disukai. Dapat mengurangi atau menambahkan kecepatan
%erjalan video dari 0.2 kali hingga 5 kali.

Wondershare Filmora juga memungkinkan untuk memangkas dan
membagi audio, dan hanya meninggalkan bagian yang diperlukan. Program ini
menyertakan fasilitas voiceover dan memungkinkan menerapkan efek Fade In
dan Fade Out (makin Samar dan makin terang) pada berkas audio video.

Terdapat menu 'Musik' yang memudahkan untuk menambahkan berbagai

=m%Strument musik di dalam video. Wondershare Filmora juga menyajikan

9}

~Beberapa musik yang cocok digunakan dalam suatu video. Dapat meng-impor

e[S

ssendiri lagu-lagu dari PC yang digunakan. Setelah membuat dan mengedit

DI

Grideo, dapat mengekspor video ke PC juga bisa langsung disimpan di

ua

fhandphone, diunggah langsung ke YouTube, Facebook serta di-burning

ISI

Jangsung ke CD. Dapat menentukan resolusi dan format video yang akan
=]
aisimpan.18 Namun dari begitu banyak kelebihannya, filmora juga memiliki
<

gkelemahan yaitu belum dilengkapi dengan fitur untuk membuat animasi

. '® Raymon Reza Punusingon, Arie S. M. Lumenta, Yaulie D. Y. Rindengan, op. cit.hal. 3-4

neny wisey jupeig
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©
garakter bergerak.

G
CcAsam Basa

©
aa. Pengertian Asam dan Basa

G
2
<6
3

Ada 3 definisi asam:
a) Asam menurut Arhenius yaitu suatu senyawa yang bila dilarutkan dalam
air menghasilkan ion hidrogen positif

b) Asam menurut Brownsted-Lowry vyaitu senyawa yang mampu

Nely ejsns NN X!

mendonorkan proton (H") (donor proton)
c) Asam menurut Lewis yaitu senyawa yang mampu menerima elektron
(aseptor elektron)
2) Basa
Ada 3 definisi basa:
a) Basa menurut Arhenius yaitu suatu senyawa yang bila dilarutkan dalam
air menghasilkan ion hidroksi negatif
b) Basa menurut Brownsted-Lowry yaitu senyawa yang mampu menerima
proton (H") (aseptor proton)
¢) Basa menurut Lewis yaitu senyawa yang mampu memberikan elektron
(donor elektron).*
. Sifat umum Asam dan Basa
) Asam

a) Asam memiliki rasa masam; misalnya, cuka yang mempunyai rasa dari

di

¥ sardjiman, Belajar Kimia Organik Metode Iqro',(Yogyakarta: Pustaka Peserta
,2011), hal. 90
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asam asetat, dan lemon serta buah-buahan sitrun lainnya yang
mengandung asam sitrat.

b) Asam menyebabkan perubahan warna pada zat warna tumbuhan;
misalnya, mengubah warna lakmus dari biru menjadi merah.

c) Asam bereaksi dengan logam tertentu seperti seng, magnesium, dan besi
menghasilkan gas hidrogen. Reaksi yang khas adalah antara asam klorida
dengan magnesium:

2HCl(ag) + Mg(s) —> MQCla(ag) + Ha

d) Asam bereaksi dengan karbonat dan bikarbonat seperti Na,CO3, CaCOs,
dan NaHCO3; menghasilkan gas karbondioksida, contohnya:

2HClag) + CaCO3—> CaClyg) + Hz0q) + COx)
HClzq) + NaHCO— NaCl(yg + Hy0(1) + COxg)

e) Larutan asam dalam air menghantarkan arus listrik.

2) Basa

neny wisey jrreAg uejpng jo AJISIdAIU) dDTWE[S] 3}€)S

a) Basa memiliki rasa pahit.

b) Basa terasa licin, misalnya sabun yang mengandung basa memiliki sifat
ini.

c) Basa bereaksi dengan logam tertentu seperti seng, magnesium, dan besi
menghasilkan ion basa tertentu, contohnya:
AP** + 3NaOH — AI(OH); + 3Na*

d) Basa menyebabkan perubahan warna pada zat warna tumbuhan; misalnya

mengubah warna lakmus dari merah menjadi biru.
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e) Larutan basa dalam air menghantarkan arus listrik.°
. Teori Asam Basa Menurut Arrhenius

Pada tahun 1884, Svante Arrhenius menyatakan bahwa sifat asam dan
basa suatu zat ditentukan oleh jenis ion yang dihasilkan dalam air. Asam
adalah senyawa yang melepaskan H* dalam air dan basa adalah yang
melepaskan OH".

Secara kimia dapat dinyatakan:
Asam HA +aq 2> H g+ A
Basa BOH + aq = Bz + OH (zg)

Setelah diteliti ternyata H" (proton) tidak mungkin berdiri bebas dalam
air, tetapi berikatan koordinasi dengan oksigen air, membentuk ion
hidronium (H;0™).

H" + H,0 > H;0"
lon H;O" dan OH" terdapat dalam air murni melalui reaksi
H,0 + H,0 &> H;O" + OH

Dengan demikian, definisi asam basa Arrhenius dalam versi modern
adalah sebagai berikut : Asam adalah zat yang yang menambah konsentrasi
ion hidronium (H30") dalam larutan air, dan basa adalah zat yang menambah
konsentrasi ion hidroksida (OH").

Asam
Senyawa yang larut dalam air dan membentuk HsO" dan ion negatif

disebut asam, contohnya HCI dan HNO3.

neny wisey jieAg uejing jo AJISIdAIU) dDTWE[S] 3}€)S

9 Raymond Chang, Kimia Dasar Konsep Inti Jiid 1,(Jakarta: Erlangga,2005). hal. 96
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HCI + H0@q) =2 H3Og@qg) + Cl ag)
HNO3 + HyO@q) = H30 aq) + NO3 (ag)
Tetapi agar lebih praktis, HsO" tidak digunakan, dipakai konsep asam
basa Arrhenius, yaitu H”.
HClI > H" +CI
HNOz 2 H" + NO3°
Basa
Ada dua cara terbentuknya basa, yaitu senyawa yang megandung OH"
dan senyawa yang bereaksi dengan air dan menghasilkan OH". Contohnya
basa yang mengandung OH" adalah NaOH, Ba(OH),, dan NH,0H.
NaOH-> Na* + OH’
Ba(OH), > Ba®* + 2 OH
NH;OH = NH;" + OH
Senyawa yang bereaksi dengan air dan menghasilkan OH" adalah
oksida logam, contohnya Na,O, K;0, CaO, SrO, dan BaO.
Na,O + H,O -2 NaOH
K,0 + H,0 -2 KOH
CaO + 2 H,0 - Ca(0OH)2
SrO + 2 H,0 > Sr(OH)2
BaO + 2 H,0 > Ba(OH)2
. Teori Asam Basa Bronsted-Lowry
Pada tahun 1923, J.N. Bronsted (di Denmark) dan T.M. Lowry (di

Inggris) secara terpisah melihat reaksi yang dialami asam dan basa, baik
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dengan pelarut maupun tanpa pelarut. Teori mereka disebut dengan teori
Bronsted-Lowry. Menurut mereka sifat asam atau basa ditentukan oleh
kemampuan senyawa melapas atau menerima proton (H").

Asam adalah senyawa atau partikel yang dapat memberikan proton
(H") kepada senyawa atau partikel lain. Basa adalah senyawa atau partikel
yang dapat menerima proton (H") dari asam.

Teori ini dapat dijelaskan oleh raksi HCI dengan NHg.

HClg) + NHsg) >NH.Cy)

Proton (H") pindah dari HCI ke NHs, berbentuk ikatan koordinasi
antara N dengan H dengan HCI sebagai asam dan NH3 sebagai basa. Reaksi
ini dapat terjadi dalam keadaan gas, berarti tanpa pelarut.

Asam

Zat dalam larutan disebut asam (HA) bila dapat melepaskan proton
kepada molekul pelarut (HL).

HA+HL > H L™ + A

Sebagai contoh HCI, HCN, dan CH3;COOH dalam air.

HCl(ag) + H20(g) 2 H20%(q) + Clag)

HCN(ag) + H20(s) 2 H3O+(ag) + CNag)

CH3COOHaq) + H20(aq) 2 H3O+(ag) + CH300 5

Jadi, ternyata air bersifat basa bila terdapat asam didalamnya.

Basa
Yang disebut basa (B) adalah zat yang dapat menerima proton dari

pelarut (HL).
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B+HL>H +L

Reaksi umum basa (B) dalam pelarut air adalah:

B+ H,0->BH" +0OH

Contohnya amoniak (NHs), hidrazina (N,H,), dan hidroksida

(NH;OH). NHa(ag) + H20(aq) > NHa4"(ag) + OH'aq)

N2Haaq) + H20(a0) = NoHs+(aq) + OH'ag)

NH4OHag) + H20@q) 2 NH4OHo+@q) + OH (39

Contoh diatas menunjukkan bahwa air bertindak sebagai asam. Jadi,
air dapat bersifat asam bila larutan mengandung basa, dan bersifat basa, bila
larutan mengandung asam. Sifat yang demikian disebut amfoter.
Pasangan asam basa konyugasi

Suatu asam lemah (HA) dalam larutan akan membentuk
kesetimbangan.

HA+HL = HL"+ A

Hal ini berarti, H,L" dapat pula bereaksi menjadi HL dengan melepaskan H*
kepada A". sebaliknya A" dapat berubah menjadi HA dengan menerima H".
Jadi, H,L" bersifat asam dan A" sebagai basa. Asam dan basa sebelah Kiri
disebut asam 1 dan basa 1, sedangkan yang disebelah kanan disebut asam 2
dan basa 2.2
Teori Asam Basa Lewis

Senyawa bersifat basa bila senyawa dapat melepaskan atau

memberikan sepasang elektron, yang dikenal dengan electron donor.

nery wisey JupAg uej[ng Jo £HISI2ATU[) dIWR[S] 3B}

2! Syukri. S, Kimia Dasar 2, (Bandung: Penerbit ITB), hal. 387-392
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Gambar 2.1. Struktur Lewis
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sedangkan senyawa bersifat asam bila dapat menerima atau menangkap
sepasang elektron, hingga disebut sebagai electron acceptor.

Reaksi asam basa menurut Lewis dapat dilihat pad gambar2.1.

Banyak indikator asam basa adalah pigmen tumbuhan, contohnya,

dengan mendidihkan irisan kubis merah dalam air, kita dapat mengekstraksi

pigmen yang menunjukkan berbagai warna pada berbagai pH. Sejumlah

indikator yang lazim digunakan dalam titrasi asam basa dapat dilihat pada

tabel 2.1. Pilihan indikator tertentu ditentukan oleh kekuatan asam basa

yang akan dititrasi.?

nery wisey

;U") Tabel 2.1. Indikator asam basa yang lazim

& Indikator Warna Kisaran
:: Dalam Asam Dalam Basa pH*

E, Timol Biru Merah Kuning 1,2-2.8

é Bromofenol Biru Kuning Ungu Kebiruan  3,0-4,6

2' Metil Jingga Jingga Kuning 3,1-44

E_ Metil Merah Merah Kuning 42 —6,3
f Klorofenol Biru Kuning Merah 4,8-6,4

3 Bromotomol Biru Kuning Biru 6,0-7,6

;“T-' Kresol Merah Kuning Merah 7,2-8.8

3) Fenolftalein Tak Berwarna Pink Kemerahan 8,3 — 10,0
<

=

= ?* Raymond Chang, Kimia Dasar Konsep Inti Jilid 2,(Jakarta: Erlangga,2005). hal 143
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pH Asam dan Basa

Nilai [H+], [OHT], dan Kw sangatlah kecil dan terpaksa ditulis dalam
pangkat negatif agar lebih mudah, pangkat negatif itu dihilangkan dengan
menggunakan symbol "p' yang berarti -log. Dengan demikian [H+], [OHT],

dan Kw dapat dinyatakan dengan pH, pOH, dan pKw.

pH = -log[H']
pOH = -log [OHT]
pKw = -log Kw

Larutan asam dan basa kuat

Larutan asam atau basa kuat yang encer akan ter-ion sempurna dalam
air sehingga jumlah ion dapat dihitung dari konsentrasi asam atau basanya.
Contohnya, dalam larutan HCI (dengan konsentrasi c,) terdapat dua macam
pengionan, yaitu:

HCI = H" + CI' (searah)

H,O = H" + OH (bolak balik)

Konsentrasi H" dalam larutan bersumber dari HCI sebesar ¢, dan dari
air sebesar 10 lon H" dari HCI akan menggeser kesetimbangan air kekiri
sehingga [H'] dari air menjadi lebih kecil dari 10”. Dengan demikian [H*]
dari air dapat diabaikan.

Larutan encer basa kuat, seperti N;OH juga membentuk dua macam
ionisasi:

N,OHg) >N, + OH’

H,0 =H' + OH'



b )
£

?“_.-5

()

\l'l/'ﬂ

£
b

NV VASNS NIN
L 1

%

22

lon OH" dari NaOH menggeser kesetimbangan air ke Kiri sehingga
[OH] yang berasal dari air lebih kecil dari 107 dan dapat diabaikan.
Contoh :

Hitunglah pH larutan (a)HCI 0,01 M. dalam 2L larutan.
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Jawab :

Ca =0,01 M =107

pH =-log [H"]

[H'] =, =107

pH =-log [H'] = -log 10”
=-(-2) log 10
=2

Larutan asam dan basa lemah

Dalam larutan asam lemah atau basa lemah terdapat dua

kesetimbangan. Yang pertama kesetimbangan asam lemah atau basa

lemah dan kedua kesetimbangan air.

Larutan asam lemah

HAOH +A

H, <>H* +OH"

lon H* yang berasal dari HA lebih besar dibandingkan yang dari air

sehingga menggeser kesetimbangan air ke kiri. Akibatnya [H*] dari air

makin kecil dan dapat diabaikan terhadap yang berasal dari HA.

Telah diketahui bahwa:

PH = -log [H']
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[OHT] dari air dapat diabaikan karena sangat kecil dibandingkan dari

hitung pH larutan bervolume 800 ml dan mengandung 2 g HF

m
(35
(@]
c
58]
O
£
D
(72)
(5]
4
(3+]
>
©
> IS
1o — g T
¥ 5 S
= — o 5 O
o — +— +
S < e _
s = 9V e 0 o
TR = N < +
s 8 1 = 3 _
S| & | e S X o o =
3 ~ N — I © - o o 8 @) o =
s 8 g @ x = L e 9 8 o > 1 & s 2 o
I I I N - & T o s @ =T < - =2
S Q0 L o = I I nooon = e 5
= I
— = c TR — 3 -
+ S = o < + = 11 I
L O S ~ O s & = Q .nM r Q
© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasim Riau

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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Hitunglah pH larutan yang mengandung NH; 0,02 M.
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an .n..n.u a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
I/en b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

S 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Dé}PeneIitian yang Relevan

e

Penelitian yang relevan dengan penelitian ini adalah:

o NEIY BYSNS NIN YIw g3d

neny wisey jrreAg uejng,Jo AJISIdAIU) dDTWE[S] 3}€)S

Penelitian. Mustika S, Entin Daningsih, Reni Marling yang berjudul
Kelayakan Video Organ Tumbuhan Di Kelas Xi SMA. Berdasarkan hasil
penelitian yang dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa analisis validasi
media video oleh ahli materi dinyatakan valid dan layak untuk digunakan
dengan rata-rata total validitas bedumlah 3,67. Analisis validasi media video
oleh ahli media dinyatakan valid dan layak untuk digunakan dengan rata-
rata total validitas berjumlah 3,54.

Penelitian Meryansumayeka, M. Yusuf, Vina Amilia Suganda yang berjudul
Pengembangan Video Pembelajaran Berbasis PMRI untuk Mendukung
Mental Calculation Siswa dalam Permasalahan Aritmatika Sosial.
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan pada pengembangan video
pembelajaran aritmatika sosial berbasis PMRI dapat disimpulkan bahwa
video pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti ini dinyatakan valid
oleh para ahli yang menguji 3 aspek yaitu aspek materi, tampilan media
serta desain pembelajaran; dinyatakan praktis berdasarkan hasil penelitian
pada skala satu satu yaitu mengujicobakan produk pada 3 orang siswa yang
berkemampuan berbeda dan pada skala kelompok kecil yang berjumlah 6
orang, serta memiliki efek potensial untuk mendukung mental calculation
siswa dalam permasalahan aritmatika sosial.

Penelitian Rexy Dwipangestu, Afrizal Mayub, Nyoman Rohadi yang
berjudul Pengembangan Desain Media Pembelajaran Fisika SMA Berbasis

Video Pada Materi Gelombang Bunyi. Berdasarkan penelitian yang telah
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dilakukan dan pembahasan yang telah dijabarkan dapat diperoleh media
pembelajaran berbasis video pada pokok bahasan gelombang bunyi yang
valid dan reliabel dengan rincian, aspek kualitas isi dan tujuan persentase
89,59% dinyatakan sangat valid dan reliabel tinggi dengan koefisien 0,76,
aspek kualitas instruksional persentase 92,71% dinyatakan sangat valid dan
reliabel sedang dengan koefisien 0,65, dan aspek kualitas teknis dengan
persentase 90,47% dinyatakan sangat valid dan reliabel sedang dengan
koefisien 0,67.

onsep Operasional

Konsep operasional adalah konsep yang digunakan untuk menentukan

bagaimana mengukur variabel dalam penelitian, fungsi konsep operasional

dapat memudahkan dalam melakukan pengukuran terhadap variabel yang

di

teliti sesuai dengan hasil penelitian. Adapun konsep yang diuraikan dalam

penelitian ini adalah :

Video Pembelajaran

Video pembelajaran adalah suatu media yang menampilkan audio
serta visual yang berisikan pesan-pesan pembelajaran baik berupa konsep,
prinsip, prosedur, maupun teori aplikasi pengetahuan untuk membantu
pemahaman terhadap suatu materi pembelajaran.* Menurut Ngadino Y,
Video Pembelajaran adalah rangkaian gambar elektronik yang memiliki
unsur gerakan dan suara yang digunakan sebagai alat bantu mengajar pada
berbagai bidang studi atau matakuliah. Video pembelajaran mempunyai 3

karakteristik yaitu: 1. video menyajikan objek gambar (tiga dimensi) yaitu

neny wisey jueAg uejing jo AJISIdATU) dDIWER[S] 9)e)S.

2 Meryansumayeka, M. Yusuf, Vina Amilia Suganda, loc. cit.
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warna, gerakan dan suara. 2. Tata urutan gambar tetap (tidak bisa dirubah).
3. Cenderung kurang memberi respon pada peserta didik.?

Dalam desain video terdapat 3 tahapan. Yaitu 1) pra produksi, yang
terdiri dari identifikasi masalah, pembuatan storyboard dan pembuatan
naskah, 2) produksi, pada tahap ini dilakukan kegiatan shooting proses, 3)
pasca produksi, pada tahap ini dilakukan kegiatan editing video dan
mastering/ finalisasi video.*®

Media pembelajaran yang didesain ini dibuat  melalui model
pengembangan. Penelitian yang dilakukan merupakan penelitian R&D
(Research And Development). Model yang digunakan dalam penelitian ini
adalah model Borg and Gall. Desain ini mempunyai sepuluh tahapan dalam
mengembangkan model yaitu, (1) Penelitian dan pengumpulan informasi,
(2) Perencanaan, (3) Pengembangan bentuk awal produk, (4) Uji lapangan
awal, (5) Revisi produk, (6) Uji lapangan utama, (7) Revisi produk
operasional, (8) Uji lapangan operasional, (9) Revisi produk akhir, (10)
Diseminasi dan implementasi. Namun pada penelitian ini hanya dilakukan

sampai tahap kelima yaitu revisi produk.?’

erangka Berfikir

Pada penelitian ini, peneliti mendesain sebuah produk berupa video

Ppembelajaran. Pembelajaran dengan menggunakan video dapat mempermudah

(0]

@eserta didik dalam memahami materi yang disajikan secara mandiri sehingga

P

)

nery wisey gie
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% Indra Aditya, loc. cit.
% Muhammad, Aziz, Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Pada Teori

esinan Frais, Jurnal Dinamika Vokasional Teknik Mesin, Vol. 2,No. 2,2017, hal. 84.

" prof. Dr. Emzir, M.Pd, Metodologi Penelitian Pendidikan Kuantitatif & Kualitatif,
: Rajawali Press, 2017, Hal.271
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?embelajaran lebih terpusat kepada siswa (student centre). Diharapkan video

-
yang dikembangkan oleh peneliti dapat menjadi media pembelajaran bagi

©

apeserta didik sehingga dapat mempermudah proses pembelajaran khususnya

=
—tdalam materi asam basa. Untuk itu peneliti menyusun kerangka berfikit sebagai

e

cherikut :

—

_—

¢nPermasalahan Dalam

c . ..
«» Pembelajaran Kimia

l

eld ey

Tindakan
Dé¢ngan Model

1. Rendahnya Minat
Baca Buku Siswa
Saat ini.

2. Masih Sedikitnya
Penggunaan Video
Pembelajaran yang
Menarik.

v Pengembangan R & D

Mendesain Produk yang
—>
Video Diharapkan
Pembelajaran
A 4
l Video

Validasi

l
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Uji
Praktikalitas
Video

Gambar 2.2 : Kerangka Berfikir

pembelajaran yang
menarik dan telah
melewati tahap
validasi , sehingga
yang
minat

siswa
memiliki
baca buku yang
rendah tetap bisa
mendapatkan

pengetahuan .
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METODE PENELITIAN

aktu dan Tempat Penelitian

Penelitian ini akan dilakukan pada semester ganjil tahun ajaran

019/2020 di SMA IT AL-FITYAH Pekanbaru, JI. Swakarya ujung, Tuah

arya, Tampan, Kota Pekanbaru, Prov. Riau.

ubjek dan Objek Penelitian

L. Subjek Penelitian

Subjek dalam penelitian ini adalah pihak yang melakukan validasi

terhadap produk media pembelajaran yang dihasilkan yang meliputi ahli

media pendidikan, ahli materi pembelajaran, dan sampel uji praktikalitas

a. Ahli media pendidikan

Ahli media pendidikan minimal memiliki pendidikan sariana S2 (strata
dua) yang berasal dari dosen dan memiliki pengelaman serta keahlian

dalam perancangan maupun pengembangan media pembelajaran.

. Ahli materi pembelajaran kimia

Ahli materi pembelajaran kimia minimal memiliki pendidikan sarjana S2
(strata dua) bidang kimia yang berasal serta memiliki pengalaman luas

dan tinggi dalam mengajar pelajaran kimia.

. Sampel uji praktikalitas media pembelajaran

Sampel uji praktikalitas media pembelajaran minimal memiliki

pendidikan sarjana S1 (strata satu) yang memiliki pengalaman luas dan

29
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tinggi dalam mengajar pelajaran kimia yang berasal dari sekolah serta 7--

10 orang siswa SMA.

Objek penelitian

Objek penelitian ini adalah video pembelajaran asam basa.

enis dan Prosedur Penelitian

Jenis Penelitian

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and
Development (Penelitian dan pengembangan). Research and Development
merupakan salah satu jenis penelitian pragmatik yang menawarkan suatu
cara untuk menguji teori dan memvalidasi praktik yang terns menerus
dilakukan secara esensial melalui tradisi yang tidak menentang. Suatu cara
untuk menetapkan prosedur-prosedur, teknik-teknik, dan peralatan-peralatan
baru yang didasarkan kepada suatu analisis tentang kasus-kasus spesifik.*

Prosedur Penelitian

Model yang digunakan dalam penelitian ini adalah model Borg dan
Gall. Desain ini mempunyai sepuluh tahapan dalam mengembangkan model
yaitu, (1) Penelitian dan pengumpulan informasi, (2) Perencanaan, (3)
Pengembangan bentuk awal produk, (4) Uji lapangan awal, (5) Revisi
produk, (6) Uji lapangan utama, (7) Revisi produk operasional, (8) Uji
lapangan operasional, (9) Revisi produk akhir, (10) Diseminasi dan

implementasi. Namun pada penelitian ini hanya dilakukan sampai tahap

nery wisey JieAg uejng jo AJISISATU() DTWER[S] )€}

3 Ibid., hal. 264
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kelima, yaitu revisi produk.®

Langkah-langkah dalam penelitian ini adalah :

a. Penelitian dan pengumpulan informasi, termasuk dalam langkah ini

antara lain studi literatur yang berkaitan dengan permasalahan yang
dikaji, pengukuran kebutuhan, penelitian dalam skala kecil, dan

persiapan untuk merumuskan kerangka kerja penelitian.

. Perencanaan, termasuk dalam langkah ini menyusun rencana penelitian

yang meliputi merumuskan kecakapan dan keahlian yang berkaitan
dengan permasalahan, menentukan tujuan yang akan dicapai pada setiap
tahapan, desain atau langkah-langkah penelitian dan jika mungkin atau

diperlukan melaksanakan studi kelayakan secara terbatas.

. Pengembangan bentuk awal produk, yaitu mengembangkan bentuk

permulaan dari produk yang akan dihasilkan. Termasuk dalam langkah
ini adalah persiapan komponen pendukung, menyiapkan pedoman dan
buku pentunjuk, dan melakukan evaluasi terhadap kelayakan alat-alat
pendukung. Contoh pengembangan bahan pembelajaran, proses

pembelajaran dan instrumen evaluasi.

. Uji lapangan awal, yaitu melakukan uji coba lapangan awal dalam skala

terbatas. Pada langkah ini pengumpulan dan analisis data dapat dilakukan

dengan cara wawancara, observasi atau angket.

. Revisi produk, yaitu melakukan perbaikan terhadap produk awal yang

dihasilkan berdasarkan hasil uji coba awal. Perbaikan ini sangat mungkin

neny wisey jiedAg uejpng jo AJISIdAIU) dDTWER[S] 3}€)S

2 1pid., hal. 271
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dilakukan lebih dari satu kali, sesuai dengan hasil yang ditunjukkan

dalam uji coba terbatas, sehingga diperoleh produk utama yang siap diuji

coba lebih luas.®

Penelitian dan pengumpulan informasi

(studi lapangan dan studi pustaka)

l

Perencanaan pembuatan video

pembelajaran

l

Pengembangan bentuk awal video

pembelajaran

v

v

Validasi ahli materi

Validasi ahli media

l

Uji coba kepada siswa

l

Revisi produk

Gambar 3.1 : Bagan Prosedural Penelitian

o
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% Sri Haryati, Research And Develompmnet (R&D) Sebagai Salah Satu Model penelitian

m Bidang Pendidikan, Vol. 37 No. 1 (2012), hal. 14-15
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DATeknik Pengumpulan Data

h

nery exsnsg NI JYHIWEeIdio ye

Dalam penulisan ini dibutuhkan data-data pendukung yang diperoleh

engan suatu metode pengumpulan data yang relevan. Metode pengumpulan

ata yang digunakan untuk memperoleh data-data adalah sebagai berikut :

Observasi

Observasi merupakan teknik pengumpulan data dengan cara
mengamati setiap kejadian yang sedang berlangsung dan mencatatnya
dengan alat observasi tentang hal-hal yang akan di amati dan diteliti.**
Observasi sebagai alat evaluasi banyak digunakan untuk menilai tingkah
laku individu atau proses terjadinya suatu kegiatan yang dapat diamati, baik

dalam situasi yang sebenarnya maupun dalam situasi buatan.®

Wawancara

Wawancara atau interview dapat diartikan sebagai teknik
pengumpulan data dengan menggunakan bahasa lisan baik secara tatap
muka ataupun melalui saluran media tertentu.*® Wawancara dilakukan untuk
memperoleh informasi dasar mengenai data kurikulum sekolah, serta hal-hal

yang berkaitan dengan mata pelajaran kimia yang dipelajari.

Angket
Angket atau kuisioner merupakan teknik pengumpulan data yang

dilakukan dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataan

nery wisey JIIexs uej[ng jo AJISIIATU) dDTWIR]S] d}B}S
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% Tim Redaksi, Teknik Pengumpulan Data, Jurnal Kependidikan Al-Qur‘afl. VoLIX, 2012,

% Anas Sudijono, Pengantar Evaluasi Pendidikan, (Jakarta: Rajawali Press, 2013), hal. 82
% Tim Redaksi, Op.Cit, hal.44
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tertulis kepada responden untuk dijawabnya.*” Angket digunakan untuk
mengetahui tingkat keberhasilan pada penelitian pengembangan, yaitu
dengan mengukur kelayakan dari media berdasarkan sisi materi maupun
teknisnya.*® Angket ini nantinya mengharuskan responden memilih jawaban
yang telah disediakan dalam bentuk Cheklist (\).* Angket yang akan
digunakan ini sebelumnya telah melalui tahap konsultasi dan validasi
dengan dosen pembimbing. Adapun responden yang dimaksud adalah ahli

materi, ahli media, guru kimia, dan siswa yang dijadikan sampel.

Selanjutnya peneliti menggunakan skala likert untuk melihat persepsi
dari validator dan sampel. Skala likert adalah skala yang digunakan untuk
mengukur sikap, pendapat, persepsi seseorang atau kelompok kejadian.
Dengan skala likert, maka variabel yang akan diukur dijabarkan menjadi
indikator variabel, kemudian dijadikan sebagai titik tolak untuk menyusun
butir-butir instrument yang dapat berupa pertanyaan atau pernyataan.

Pada penelitian ini skala likert yang digunakan menggunakan skala
likert 4 poin. Alasan menggunakan skala likert tersebut adalah dengan
pertimbangan untuk memperoleh pandangan responden secara lebih jelas
mengenai penyataan-pernyatan yang disajikan dalam angket. Modifikasi ini
mengacu pada pendapat hadi dengan alasan: pertama, pemberian kata

tengah memberikan arti ganda. Kedua, tersedianya kategori jawaban tengah

(=

Bang

=

nery wisey jix

%7 Sugiono, Metode Penelitian Pendidikan: Pendekatan Kuanfitatif, Kualitatif dan R & D,

(Bandung : Alfabeta, 2013), hal. 249

% Arif Rahman Aththibby, Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis Animasi

Flagh Topik Bahasan Usaha dan Energi, Jurnal Pendidikan Fisika Universitas Muhammadiyah
Megro, Vol. 3 No. 2 (2015),hal.27

39 Hartono, Analisis Item Instrumen, (Pekanbaru: Zanafa Publishing,2015), hal 84
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menimbulkan kecenderungan jawaban tengah bagi responden yang memiliki
keraguan dalam menanggapi pernyataan. Ketiga, jika disediakan kategori
jawaban tengah akan menghilangkan banyak informasi dari responden®.
Angket dalam penelitian ini digunakan untuk memperoleh data
mengenai kevalidan dan kepraktisan media pembelajaran level representasi
mikroskopik berbasis adobe flash. Setiap jawaban akan dihubungkan
dengan bentuk pernyataan atau dukungan sikap yang diungkapkan dengan

kata-kata berikut:

nelry eysng Nin Y!jlw eydioyey @

Sangat Baik (B) - g
Baik (B) 38
Kurang Baik (KB) D2
Sangat Kurang Baik (SKB) : 1
E. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data yang digunakan adalah teknik analisis deskriptif
=rZ—’!Eualitatif dan teknik analisis deskriptif kuantitatif yang mendiskripsikan hasil
;Laji validitaas dan uji praktikalitas. Adapun kedua teknik tersebut yaitu sebagai
N
=perikut :
e
CL. Analisis Deskriptif Kualitatif
Analisis deskriptif kualitatif dilakukan dengan mengelompokkan
informasi-informasi dari data kualitatif yang berupa masukan, kritik, dan

saran perbaikan yang terdapat pada angket. Teknik analisis deskriptif

kualitatif digunakan untuk mengolah data hasil review dari ahli desain

Ag uej[ng jo AJISIdAIU

0| Gusti Agung Dwitariani, | D.G. Darma Suputra, Integritas Sebagai Pemoderasi
PeAgaruh Pengalaman Auditor Pada Kualitas Audit, Jurnal Akutansi, Vol 11 No.10, 2015, hal. 15
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media dan ahli materi pembelajaran berupa saran dan masukan mengenai

perbaikan video pembelajaran.

Analisis Deskriptif Kuantitatif
Analisis deskriptif kuantitatif dilakukan dengan cara menganalisis
data kuantitatif berupa angket. Analisis deskriptif kuantitatif digunakan

untuk menganalisis data yang diperoleh dari angket.

a. Analisis Validitas Media Pembelajaran
Untuk melakukan analisis validitas video yang dikembangkan

digunakan Likert dan diperoleh cara :

1) Menentukan skor maksimal
Skor maksimal = banyak validator x jumlah butir komponen x skor

maksimal

2) Menentukan skor yang diperoleh dengan menjumlahkan skor dari
masing-masing validator
3) Menentukan presentasekevalidan:

) Skor yang di peroleh
Persentase kevalidan = - X 100%
Skor maksimal

Hasil observasi kevalidan kemudian ditafsirkan dalam pengertian

kualitatif berdasarkan pada table 3.1 berikut ini.**

Tabel 3.1. Kriteria Hasil Uji Validitas Media Pembelajaran

No Interval Kriteria
1 81%-100% Sangat Valid
2 61% - 80% Valid

=0
[<¥)
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ol

* Riduwan, Skala Pengukuran Farjabel-variabel)5enefilian, (Bandung : Alfabeta, 2007),
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©

I3 41% - 60% Cukup Valid

= 21% - 40% Kurang Valid

0b 0% - 20% Tidak Valid

=

g b. Analisis Kepraktisan Media Pembelajaran

; Untuk melakukan analisis validitas video yang dikembangkan
= digunakan Likert dan diperoleh cara :

=

U) -

g 1) Menentukan skor maksimal

-~

o Skor maksimal = banyak validator X jumlah butir komponen X skor
py)

o maksimal

c

2) Menentukan skor yang diperoleh dengan menjumlahkan skor dari
masing-masing validator
3) Menentukan presentase kevalidan :

. Skor yang di peroleh
Persentase kevalidan = - X 100%
Skor maksimal

Hasil observasi kevalidan kemudian ditafsirkan dalam pengertian

kualitatif berdasarkan pada Label 3.2 Berikut ini.**

Tabel 3.2. Kriteria Hasil Uji Praktisitas Media Pembelajaran

No Interval Kriteria
1 81%-100% Sangat praktis
2 61%-80% Praktis
3 41%-60% Cukup Praktis
4 21% - 40% Kurang Praktis
5 0% - 20% Tidak Praktis
“2 Ibid., hal. 15
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
esimpulan
Berdasarkan penelitian desain dan uji coba video pembelajaran dengan

Eantuan software wondershare filmora pada materi asam basa yang telah

gilakukan dapat disimpulkan :

o NBIY RS

B

B.

LU () QIWE]S] LIS

neny wisey jraredAg ueljys jo A3rsiaa

Media video pembelajaran asam basa yang didesain dinyatakan sangat valid
dengan persentasi kevalidan 91,25%

Media video pembelajaran asam basa yang didesain dinyatakan sangat
praktis dengan persentasi kepraktisan 95,13 %

Media video pembelajaran asam basa yang didesain terhadap respon siswa
memperoleh persentasi kepraktisan 82,7%.

Media video pembelajaran asam basa dinyatakan sangat layak dan sangat

praktis digunakan dalam pembelajaran

aran

Berdasarkan penelitian media video pembelajaran asam basa yang telah
lakukan, maka penulis menyarankan hal-hal sebagai berikut :
Penggunaan media pembelajaran harus lebih sering dilakukan karena dapat
mempermudah memahami materi yang disampaikan serta dapat
menumbuhkan minat dan motivasi belajar.
Kepada peserta didik hendaknya dapat mengikuti pembelajaran yang
menggunakan media pembelajaran dengan baik sesuai arahan dari guru

yang mengajar.
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Perlunya uji coba efektifitas dari media video pembelajaran asam basa ini

untuk mengetahui keefektifannya.
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; ID,'!/U\‘ Lampiran A
%"nf"| SILABUS
- _\/ﬂNama Sekolah : SMA IT Al-Fityah Pekanbaru
~“Mata Pelajaran : Kimia / Asam dan Basa
.
Kglas o - X1
g =
2 (@]
Kompé&fensi Inti
jeb)
I?Z 1 3Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya
K@Z —Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli
= =
“-’C —(gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan proaktif, dan
§ Enenunjukan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam
(=]

gberinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam

imenempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

KI3 g\;El\/lemahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,

gprosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian,
serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

‘nery eysng NN Jefem Buek uebunuaday ueyibniaw yepn uednnbuad g

Kl 4 Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait
dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, bertindak
secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

eguuns-uesRgaAdayy uep ueywniueosusw edue) 1ul siny eAiey yninjes neje ueibeges dinbusw Buele|q

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buele|iq ‘'z

sew njens uenelun neje Yy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw eAsey uesiinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebuiuaday ynun efuey uednnbuad ‘e

Kompetensi Dasar Materi Kegiatan pembelajaran
% Pembelajaran
3.10 Ménganalisis sifat | Perkembangan | Mengamati (Observing)
o0 5 o .
lar@tan berdasarkan konsep asam | ® Mencari  informasi  dengan  cara
= dan b membaca/melihat/mengamati dan
ko;@ep asam basa dan/ an basa menyimpulkan data percobaan untuk
atagr pH larutan. memahami teori asam dan Dbasa,
- indikator alam dan indikator kimia, pH
?; (asam/basa lemah, asam/basa kuat)
= .
4.10 NﬁngaJUkan ide/ Menanya (Questioning)
gagasan tentang e Mengajukan pertanyaan yang berkaitan
pefggunaan  indikator dengan adakah bahan-bahan disekitar
= kita yang dapat berfungsi sebagai
&
-3 71
-
o
~
¥
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yang  tepat

untuk

menentukan  keasaman

as&P/basa atau

asa;In/basa.

A

nery eysnsg Nin Y!tw eydio

titrasi

indikator
e Apa perbedaan asam lemah dengan asam
kuat dan basa lemah dengan basa kuat

Mengumpulkan data (eksperimenting)

¢ Menganalisis teori asam basa
berdasarkan konsep Arrhenius, Bronsted
Lowry dan Lewis

e Mendiskusikan bahan alam yang dapat
diguna-kan sebagai indikator

e Merancang dan  mempresentasikan
rancangan percobaan indikator alam dan
indikator kimia, untuk menyamakan
persepsi

o Melakukan percobaan indikator alam
dan indikator kKimia.

e Mendiskusikan perbedaan asam/basa
lemah dengan asam/basa kuat

e Merancang dan  mempresentasikan
rancangan  percobaan  membedakan
asam/basa lemah dengan asam/basa kuat
yang Kkonsentrasinya sama dengan
indikator universal atau pH meter untuk
menyamakan persepsi

e Melakukan percobaan membedakan
asam/basa lemah dengan asam/basa kuat
yang konsentrasinya sama dengan
indikator universal atau pH meter

e Mengamati dan  mencatat  hasil
percobaan

Mengasosiasi (4ssociating)

e Menyimpulkan konsep asam basa

e Mengolah dan menyimpulkan data
bahan alam yang dapat digunakan
sebagai indikator.

e Menganalisis indikator yang dapat
digunakan untuk membedakan asam dan
basa atau titrasi asam dan basa

e Memprediksi pH larutan dengan
menggunakan beberapa indikator.

e Menyimpulkan perbedaan asam /basa
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e

lemah dengan asam/basa kuat

e Menghitung pH larutan asam/basa lemah
dan asam/basa kuat

e Menghubungkan  asam/basa  lemah
dengan asam/basa kuat untuk
mendapatkan derajat ionisasi ( o ) atau
tetapan ionisasi ( Ka )

Mengkomunikasikan (Communicating)

e Membuat laporan percobaan dan
mempresen-tasikannya dengan
menggunakan tata bahasa yang benar.

e Mengkomunikasikan bahan alam yang
dapat digunakan sebagai indikator asam
basa
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LAMPIRAN B
ALIDASI INSTRUMEN)

gket Uji Validitas Media pembelajaran
3 Rubrik Angket Validitas Media Pembelajaran

ta Pengantar

State Islamic University of Sultan Syarif Kasii

4 Angket Uji Praktikalitas Untuk Guru
5 Rubrik Angket Praktikalitas Guru

6 Angket Respon Siswa

_ . c <
© Hak o_uVa____A UIN Sugka Rau
Hak C Dilind Und Und -~ N
ak Cipta Dilindungi Undang-Undang : : : : : :
_%;l 1. Dilarang mengutip sebagian atau mm$: xm$ E:mﬁy.ﬁm:umﬁa:o%ﬁi_xmﬂmm: menyebutkan sumber:
= a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu ma:

-
If 11}
M/_._\m.nn_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN

© (Respon Siswa)
o

. Petunjuk penggunaan angket

Rilinlah salah satu jawaban yang anda anggap paling tepat dengan memberikan tanda

x) !

Angket Isian

Z 1. Apakah penyajian video pembelajaran pada materi asam basa menarik?
& 1 2 3 4

c

= Sangat kurang Kurang Menarik Sangat

Q;:;; menarik menarik menarik

&

c

2. Apakah gambar dan animasi yang digunakan pada video pembelajaran

menarik?
1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Menarik Sangat
menarik menarik menarik

3. Apakah desain pada video pembelajaran menarik?

1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Menarik Sangat
menarik menarik menarik

4. Apakah pewarnaan pada video pembelajaran menarik?

1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Menarik Sangat
menarik menarik menarik
96
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Apakah belajar dengan penggunaan video pembelajaran membuat proses
belajar lebih mudah ?

1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Mudah Sangat
mudah mudah mudah

Apakah anda merasa bahwa belajar asam basa dengan menggunakan video
pembelajaran bermanfaat ?

1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Bermanfaat Sangat
bermanfaat bermanfaat bermanfaat

Apakah anda senang belajar kimia dengan menggunakan video pembelajaran ?

1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Senang Sangat
senang senang senang

ar kimia?

Apakah dengan video pembelajaran anda lebih bersemangat belaj
1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Bersemangat Sangat
bersemangat | bersemangat bersemangat

Apakah anda dapat memahami materi asam basa yang dipelajari dengan
menggunakan video pembelajaran ini?

1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Paham Sangat
paham paham paham

Komentar dan Saran Secara Umum Tentang Video Pembelajaran :
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ﬂ\, D Imnomuﬂm Dilindungi Undang-Undang
u__._,.l 1™Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
= .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu ma:
: _ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
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DESKRIPSI PENILAIAN INSTRUMEN ANGKET PRAKTIKALITAS VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN BANTUAN

Jika penggunan warna kurang

o ; g © SOFTWARE WONDERSHARE FILMORA PADA MATERI ASAM BASA
b =Ty (9]
® I\Eo% > Indikator Deskripsi Aspek Penilaian Nilai Penjabaran
¢ a i
T 25 o TAMPILAN VISUAL DAN AUDIO
33 &8 -~
1= .Des§n penggunaan teks Aspek desain penggunaan teks adalah : (1) 4 Jika semua aspek desain teks
D 2 — memperhatikan kesesuaian huruf dengan ukuran terpenuhi  dalam  media
Loy —_— - - -
* g = teks yang digunakan, (2) tidak menggunakan pembelajaran.
T8 c banyak jenis huruf sehingga tidak mengganggu i i
T EE = peserta didik dalam menyerap informasi, (3) warna | S | J1ka 2 aspek terpenuhi dalam
254 o teks kontras. media pembelajaran.
@2 =
25 L 2 Jika 1 aspek terpenuhi dalam
W= © media pembelajaran.
I Q
@ 2 A
0 o 1 |Jika semua aspek tidak
@ £ c . :
P terpenuni  dalam  media
T‘g = pembelajaran.
¢ D
cgz‘& Penggunan  warna  yang | Memperhatikan tampilan warna secara keseluruhan 4 Jika penggunan warna 100%
%cS 3 | menarik yang dapat memberikan nuansa tertentu yang sesuai menarik
= 3 materi dan tidak menimbulkan salah penafsiran
S - e 3 Jika penggunan warna 75%
QB maupun pengertian terhadap peserta didik. p 99
3 3 menarik
X
‘Ea_ a 2 | Jika penggunan warna 50 %
3 ; menarik
3
:;3 = 1
2 &
8
=}
w
o
3
8
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dari 25% menarik

) Kesgsuaian
digLﬁakan
pembelajaran

Bu
neiy ejysng Nin Y!lw eyd

Gambar yang digunakan pada media pembelajaran
sesuai dengan materi pembelajaran yaitu titrasi
asam basa pada level mikroskopik

Jika gambar yang digunakan
pada media 100% sesuai
dengan materi pembelajaran

Jika gambar yang digunakan
pada media 75%  sesuai
dengan materi pembelajaran

Jika gambar yang digunakan
pada media 50 % sesuai
dengan materi pembelajaran

Jika gambar yang digunakan
pada media kurang dari 25%
sesuai dengan materi
pembelajaran

Penggunaan Backsound
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Aspek penggunaan backsound dalam media
pembelajaran adalah : (1) Informasi dari
backsound dapat didengar dengan jelas, (2)
kalimat narasi backsound sesuai dengan kaidah
bahasa Indonesia, (3) kalimat narasi backsound
efektif, (4) kalimat narasi backsound mudah
dipahami, (5) musik yang digunakan tidak
menghalangi narasi, (6) musik yang digunakan
sesuai, (7) transisi musik setiap slide baik.

Jika 7-6 aspek terpenuhi
dalam media pembelajaran

Jika 5 aspek terpenuhi dalam
media pembelajaran

Jika 3 aspek poin terpenuhi
media pembelajaran

Jika kurang dari 3 aspek
terpenuhi  dalam  media
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pembelajaran

Bu

Kesgsuaian

pemilihan

{ah]
background (latar belakang)
A (@]

nelry eysns NN y!lw ejd|

Background yang digunakan harus sesuai dan
menarik, tidak terlalu berlebihan sehingga terkesan
memenuhi latar belakang media pembelajaran.

Jika semua Background yang
digunakan 100% sesuai dan
menarik, dan tidak terlalu
berlebihan.

Jika 75%
digunakan
menarik, dan
berlebihan.

Background yang
sesuai dan
tidak terlalu

Jika 50%
digunakan
menarik, dan
berlebihan.

Background yang
sesuai dan
tidak terlalu

Jika 25% Background yang
digunakan tidak sesuai, tidak
menarik, serta berlebihan.

Komunikatif (sesuai sasaran
dan dapat diterima dengan
keinginan sasaran)

Aspek komunikatif yaitu : (1) bila ada interaksi
yang komunikatif antara video dan siswa, (2) video
yang disajikan sesuai karakteristik siswa, (3) video
dapat membantu siswa menerima materi dengan
baik.

Jika 3 aspek komunikatif
terpenunhi dalam  video
pembelajaran

Jika 2 aspek komunikatif
terpenuhi dalam  video
pembelajaran

Jika 1 aspek komunikatif
terpenuhi  dalam  media
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pembelajaran

Jika tidak ada  aspek
komunikatif terpenuhi dalam
media pembelajaran

Meda bergerak

nelry eysng Nin ylw &dioyeH @

Aspek media bergerak adalah : (1) bila animasi
yang ditampilkan memenuhi  unsur tujuan
pembelajaran, (2) menggunakan animasi yang jelas,
(3) dan menarik,

Jika 3 aspek media bergerak
terpenuhi dalam  video
pembelajaran

Jika 2 aspek media bergerak
terpenuhi dalam video
pembelajaran

Jika 1 aspek media bergerak
terpenuhi dalam  video
pembelajaran

Jika tidak ada aspek media
bergerak terpenuhi  dalam
video pembelajaran
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Penggunaan gambar

Aspek penggunaan gambar adalah : (1) bila relevan
dengan pesan yang di sampaikan, (2) berwarna, (3)
jelas dan menarik.

Jika 3 aspek penggunaan
gambar  terpenuhi  dalam
video pembelajaran

Jika 2 aspek penggunaan
gambar  terpenuhi  dalam
video pembelajaran
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mudah

perawatan mdia tidak membutuhkan cara yang
khusus, (2) perawatan tidak membutuhkan biaya
tidak

tinggi, (3) perawatan membutuhkan

spesialis/tenaga ahli.

Jika 2 aspek terpenuhi dalam
media pembelajran

Jika 1 aspek terpenuhi dalam

w
c
=
Y]
=
Q
©
o
=1
Q
=
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Jika 1 aspek penggunaan
bz © gambar  terpenuhi  dalam
) g video pembelajaran
P o
= 2 . .
= 3 o Jika tidak ada aspek
e o penggunaan gambar
5 8 —_

T = terpenuhi  dalam  video
2o ¢ 3 embelajaran
D % = p J
o —
* @ @ Sedérhana dan menarik Aspek penilaian sederhana dan memikat adalah : Jika 4-3 aspek terpenuhi
£ o (= : ) . L . :
S o —- (1) bila tampilan media sederhana, (2) animasi dan dalam media pembelajran
§ g i gambar dalam media sederhana, (3) kalimat mudah i i
5 3 = dimengerti, (4) media mudah digunakan dan Jika 2 aspek terpenuhi dalam
2 5 2 memikat penggunanya. media pembelajran
D =3
> B ;JJ Jika 2 aspek terpenuhi dalam
53 & media pembelajran
b E | <
i Jika semua aspek tidak
S 5 terpenuhi  dalam  media
F o pembelajran
b}
=
§ % REKAYASA PERANGKAT LUNAK
Q0
18 | Maintenabel (dapat | Aspek penilaian Maintenabel (dapat Jika semua aspek terpenuhi
% dipelihara/dikelola dengan | dipelihara/dikelola dengan mudah adalah : (1) bila dalam media pembelajran
3
3
@
2
(]
g
&
=}
w
o
3
g
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ol
media pembelajran
©
; - - 1 |Jika semua aspek tidak
g 2 terpenuhi  dalam  media
. ! & pembelajran
23 ©
é © KELAYAKAN PENYAJIAN
—Penyg*_ajian isi materi Aspek penyajian isi materi adalah : (1) penyajian isi 4 Jika 3 aspek terpenuhi dalam
g =~ materi pada media pembelajaran lengkap, (2) video pembelajaran
c berurutan, (3) dan alur logika jelas, i i
= 3 Jika 2 aspek terpenuhi dalam
a8 o video pembelajran
c
=i 2 Jika 1 aspek terpenuhi dalam
Q video pembelajran
py)
g' 1 |Jika semua aspek tidak

terpenuhi dalam video
pembelajaran
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Pembangkit motivasi belajar Aspek pembangkit motivasi belajar adalah : (1) 4 Jika 5-4 aspek terpenuhi
tampilan video menarik, (2) menyenangkan, (3) dalam media pembelajaran

dapat digunakan untuk belajar mandiri, (4) tidak
menimbulkan efek bosan, dan (5) mampu
memotivasi siswa dalam belajar

3 Jika 3 aspek terpenuhi dalam
media pembelajran

2 Jika 2 aspek terpenuhi dalam
media pembelajran

Jika 1 aspek terpenuhi dalam
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media pembelajaran

video pembelajaran sesuai dengan perkembangan

video pemebelajaran sesuai

‘uelode| ueunsn
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dlsagkan dalam video
| |
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= % ©

= I KELAYAKAN ISI
oo Q)
P o5 © 2=
2 B3 ‘Kesﬁuaian materi  dalam | Bila seluruh materi dalam media sesuai dengan KD Jika 100% materi dalam
g'?g ‘media  dengan Kompetensi | (kompetensi dasar) dalam kurikulum 2013, dan media sesuai dengan KD
= P . . . .
> @ £ Dasar (KD). sesuai dengan tujuan pembelajaran dalam kurikulum 2013, dan
: e B sesuali dengan tujuan
: 2 = pembelajaran
28d =
£ 3 < Jika 75%  materi dalam
E% E P-4 media sesuai dengan KD
%%“‘ g’ dalam kurikulum 2013, dan
b € » sesuai dengan tujuan
P £ = .
> 2 o pembelajaran
: 3 3]
%ﬁ = Jika 50% materi dalam
3 = c media sesuai dengan KD
F= dalam kurikulum 2013, dan
é o} sesuai dengan tujuan
b § pembelajaran
D
%% Jika  25% materi dalam
é’ 2 media sesuai dengan KD dan
> 3 Indikator dalam kurikulum
2 5 2013, dan sesuai dengan
% § tujuan pembelajaran
5 =
718 | Kemfitakhiran materi yang | Aspek kemutakhiran materi yang disajikan dalam Jika 100% materi dalam
g

:

=}

w

o

3
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pembelajaran
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ilmu kimia dan contoh yang disajikan disekitar
siswa

dengan indikator yang ingin
dicapai

Jika 75% materi dalam video
pemebelajaran sesuai dengan
indikator yang ingin dicapai

Jika 50% materi dalam video
pemebelajaran sesuai dengan
indikator yang ingin dicapai

Jika 25% materi dalam video
pemebelajaran sesuai dengan
indikator yang ingin dicapai

Matesi yang disajikan dalam
medja pembelajaran meliputi
keakuratan fakta, konsep atau
prinsip

Aspek keakuratan materi mencangkup keakuratan
materi adalah : (1) mencangkup keakuratan fakta
disajikan sesuai dengan kenyataan, (2) keakuratan
konsep atau prinsip disajikan tidak menimbulkan
banyak tafsir dan (3) sesuai dengan defenisi dalam
kimia

Jika semua aspek keakuratan
materi terpenuhi

Jika 2 aspek keakuratan
materi terpenuhi
Jika 1 aspek keakuratan
materi terpenuhi
Jika tidak ada  aspek

keakuratan materi terpenuhi

MOoU qUTItO O GO o oot aC o uoG Gooipipuo gooUnuoto O ooy ooUpiiouom ©

nAAaA Saenan

Kemudahan dalam memahami
materi
7))

Bila (1) teks,(2) gambar,(3) animasi sesuai dengan
konsep dan keterangan gambar tidak mengganggu
pemahaman

Jika semua aspek terpenuhi
dalam video pembelajaran

Jika 2 aspek terpenuhi dalam

‘uelode| ueuns
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%

penggunaan bahasa pada media pembelajaran tepat

dalam video pembelajaran

T et N
S 5
Bt il
video pembelajaran

= ©
z f; ﬂ—g o Jika 1 aspek terpenuhi dalam
CRE = video pembelajaran
£¢3¢ o
TR g e Jika tidak ada aspek terpenuhi
=5 & © dalam video pembelajaran
§ 35 T I
g f 03 = KEBAHASAAN
e
<§r. B E? Penggunaan bahasa mudah | Aspek penggunaan bahasa mudah dipahami adalah : Jika semua aspek terpenuhi
3 %e o g dipabami (1) bila bahasa yang digunakan baku, (2) dalam video pembelajaran

QO 3 . . o
g2cd o komunikatif, (3) jelas _ _
23Za - Jika 2 aspek terpenuhi dalam
S3 é 2 video pembelajaran
S8 = a : .
< 83 Py Jika 1 aspek terpenuhi dalam
@ ;? = o video pembelajaran
S8 = =
‘ﬁ:‘,‘ Bl =t Jika semua aspek tidak
= 3 8 terpenuhi  dalam  video
% ¢§ § pembelajaran
w

b—@

g Ketepatan tata bahasa Aspek ketepatan tata bahasa adalah 1) Jika semua aspek terpenuhi
Z
c

tad Sennn ey nmenmiaA
COoUT qUTtOr Sl ao oot

sehingga tidak menimbulkan penafsiran ganda bagi
pengguna, (2) tata kalimat yang digunakan untuk
menyampaikan pesan mengacu pada kaidah tata
Bahasa Indonesia yang baik dan benar, (3) kalimat
yang digunakan sederhana dan langsung ke sasaran

Jika 2 aspek terpenuhi dalam
video pembelajaran

Jika 1 aspek terpenuhi dalam
video pembelajaran

‘uelode| ueunsnA
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic Unix
ﬂ\fl —Hak-€jpta Dilindungi Undang-Undang
u_:,.l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
"lvf .nm a—Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,

Bya

UIN SUSKA RIAU

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tang
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l
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; '|,Lampiran B.4
Petunjuk Pengisian
I
4]
E %nelitian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom yang sesuai
©
g =
eggan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan sebagai
3 ©
efikut &
Q
é =

oman-penilaian :

=
r 1 Berarti 'sangat tidak baik (STB)" bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak tepat guna, tidak

<gperasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.

3 buepuBbuey

r2 FBOerarti "tidak baik (TB)' bila sesuali, jelas, tidak tepat guna, tidak operasional, kurang
;?;hendukung ketercapaian tujuan.
kor 3aBerarti "baik (B)"™ bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang mendukung
g<etercapaian tujuan.
Skor 4 Berarti ""sangat baik (SB)' bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, mendukung

ketercapaian tujuan.

Angket Uji Praktikalitas

P
o

s
Aspek Tampilan Visual dan Audio
Kesesuaian penggunaan huruf dan ukuran teks
Rgnggunan warna yang menarik
Kesesuaian gambar yang digunakan pada media
pembelajaran
R&nggunaan backsound
Ikesesuaian pemilihan background (latar
t%,lakang)
Bersifat Komunikatif
Media bergerak
Renggunaan gambar
égederhana dan menarik
Aspek Kelayakan Perangkat Lunak
@amtenabel (dapat dipelihara/dikelola dengan
mudah
= Aspek Kelayakan Penyajian
11. | Penyajian isi materi
12. | Pembangkit motivasi belajar

Indikator ‘

-Jequins uexjngsAusw uep ueywnjueousw edue) Iy siin) BAJEY yninigs neje yeibeqas dur@uew&umeuq 1)

©|O N O I~ W (N

-
©

84

[1se)| Juedg



‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buele|iq ‘'z

nvrd visns NIn
o

&

‘nery BYsng NIN Jelem Bueh uebunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

sew njens uenelun neje Yy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw eAsey uesiinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebuiuaday ynun efuey uednnbuad ‘e

b )

3
\n,'al

-
W

85

15 © Aspek Kelayakan Isi

= g;s Klesesuaian materi dalam media dengan

S I?ompetensi Dasar (KD) dan Indikator

2 21 kkemutakhiran materi yang disajikan dalam

§ S | video pembelajaran

@| 5 | Materi yang disajikan dalam media

B %5 pembelajaran meliputi keakuratan fakta, konsep

®| 2 | atau prinsip

géG. Ikemudahan dalam memahami materi

8l C Aspek Kebahasaan

L 7. | Penggunaan bahasa mudah dipahami

©| &8. | Iggtepatan tata bahasa

@ =

§aran-sgf:an (secara keseluruhan) :

=0

et L | oo I oo Y oo TENETT IREE oo RRRRE oo AR T AT T T TR T T T r T H R
s ... A AR EE B
=L m

.. o= RPN .. T vt TR DRI o0 PR, o o o o
w

3.

3

‘FKesimpulan

Jaguuns ueyingaAusl Uep ueywnueaLiaw

nstrumen ini dinyatakan *) :

1. Valid untuk diujicobakan
2. Valid untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak valid untuk diujicobakan
o

’% Lingkari salah satu
Ia_'@mikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak lain.

Pekanbaru, ............cccveeenne 2019
Validator Instrumen

(Arif Yasthophi, S.Pd., M.Si)
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RUBRIK ANGKET VALIDITAS MEDIA VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN BANTUAN SOFTWARE WONDERSHARE
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~F © FILMORA PADA MATERI ASAM BASA
POz
ONoF 5 Indikator Deskripsi Aspek Penilaian | Nilai | Penjabaran
¢ 2 g o TAMPILAN VISUAL DAN AUDIO
B 1(30 "Desain penggunaan teks Aspek desain penggunaan teks adalah (1) 4 Jika semua aspek desain teks
i e o memperhatikan kesesuaian huruf dengan ukuran terpenuhi  dalam  media
ES 5 = teks yang digunakan, (2) tidak menggunakan pembelajaran.
iﬁ § = banyak jenis huruf sehingga tidak mengganggu 3 Jika 2 aspek terpenuhi dalam
:1 2 = peserta didik dalam menyerap informasi, (3) warna media pembelajaran.
: o) = teks kontras. 2 Jika 1 aspek terpenuhi dalam
Lo = media pembelajaran.
e 1 |Jika semua aspek tidak
23 c terpenuhi  dalam  media
iRy = w ;
3 c = pembelajaran.
3 2= | Penggunan  warna  yang | Memperhatikan tampilan warna secara keseluruhan 4 Jika penggunan warna 100%
&35 menarik yang dapat memberikan nuansa tertentu yang sesuai menarik
%“E’, © materi dan tidak menimbulkan salah penafsiran 3 Jika penggunan warna 75%
5 = & maupun pengertian terhadap peserta didik. menarik
3 =2 2 Jika penggunan warna 50 %
3 8 menarik
5 1 | Jika penggunan warna kurang
% 3 dari 25% menarik
$33 | Kesesuaian gambar yang | Gambar yang digunakan pada video pembelajaran 4 Jika gambar yang digunakan
E; 3 digunakan pada video | sesuai dengan materi pembelajaran pada video 100% sesuai
£ 5 | pembelajaran dengan materi pembelajaran
53 3 Jika gambar yang digunakan
p 3 . .
3o pada video 75%  sesuai
¥ > dengan materi pembelajaran
o 3 2 Jika gambar yang digunakan
5 3 pada video 50 %  sesuai
4] . .
2 g dengan materi pembelajaran
B 2
5 3
g8
g
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Jika gambar yang digunakan

X © pada video kurang dari 25%
5 I sesuai dengan materi
> 2 pembelajaran

) Penggunaan Backsound Aspek penggunaan backsound dalam media Jika 7-6 aspek terpenuhi

Jika 25% Background yang
digunakan tidak sesuai, tidak
menarik, serta berlebihan.

J

Komunikatif (sesuai sasaran
dan dapat diterima dengan
keirinan sasaran)

-

Aspek komunikatif yaitu : (1) bila ada interaksi
yang komunikatif antara video dan siswa, (2) video
yang disajikan sesuai karakteristik siswa, (3) video
dapat membantu siswa menerima materi dengan

Jika 3 aspek komunikatif
terpenuhi
pembelajaran

dalam video

O

)

)

42
4 g o pembelajaran adalah (1) Informasi dari dalam media pembelajaran
;‘8 o backsound dapat didengar dengan jelas, (2) Jika 5 aspek terpenuhi dalam
5o = kalimat narasi backsound sesuai dengan kaidah media pembelajaran
b 3 = bahasa Indonesia, (3) kalimat narasi backsound Jika 3 aspek poin terpenuhi
5 g = efektif, (4) kalimat narasi backsound mudah media pembelajaran
kD = dipahami, (5) musik yang digunakan tidak Jika kurang dari 3 aspek
gr& > menghalangi narasi, (6) musik yang digunakan terpenuhi  dalam  media
222 B sesuai, (7) transisi musik setiap slide baik. pembelajaran
3’58; Kesesuaian pemilihan | Background yang digunakan harus sesuai dan Jika semua Background yang
b 5 bacm round (latar belakang) menarik, tidak terlalu berlebihan sehingga terkesan digunakan 100% sesuai dan
A K g memenubhi latar belakang video pembelajaran. menarik, dan tidak terlalu
2 3 Y berlebihan.
= 9 o Jika 75% Background yang
y C c . .
5 = digunakan sesuali dan
W= menarik, dan tidak terlalu
i o) berlebihan.
;-g Ji_ka 50% Backgrm_md yang
[ 3 digunakan sesuai dan
b 3 menarik, dan tidak terlalu
= S berlebihan.
Y
5 3
b &
=
£
> 3
S
p <
h @
b &

Jika 2 aspek komunikatif

:1aquIns uey
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baik.

terpenuhi dalam video

pembelajaran

Jika 1 aspek komunikatif

terpenuhi  dalam  media
pembelajaran
Jika tidak ada  aspek

komunikatif terpenuhi dalam
media pembelajaran

Bu

Me

bergerak

nery eysns Nin YIGW eydioyeH o

Aspek media bergerak adalah : (1) bila animasi
yang ditampilkan memenuhi  unsur tujuan
pembelajaran, (2) menggunakan animasi yang jelas,
(3) dan menarik,

Jika 3 aspek media bergerak
terpenuhi dalam video
pembelajaran

Jika 2 aspek media bergerak
terpenuhi dalam video
pembelajaran

Jika 1 aspek media bergerak
terpenunhi dalam video
pembelajaran

Jika tidak ada aspek media
bergerak terpenuhi  dalam
video pembelajaran

OO qoIta Ol oo T oiiuoU oo UoT GoIPPuoT Uoooquoto 2ot Ciucy ooUiouoog ©
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Penggunaan gambar

Aspek penggunaan gambar adalah : (1) bila relevan
dengan pesan yang di sampaikan, (2) berwarna, (3)
jelas dan menarik.

Jika 3 aspek penggunaan
gambar  terpenuhi  dalam
video pembelajaran

Jika 2 aspek penggunaan
gambar  terpenuhi  dalam
video pembelajaran

Jika 1 aspek penggunaan
gambar  terpenuhi  dalam
video pembelajaran

Jika tidak ada aspek
penggunaan gambar
terpenuhi dalam  video

:1aquIns uey
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pembelajaran

Sed&Phana dan menarik

Aspek penilaian sederhana dan memikat adalah :

Jika 4-3 aspek terpenuhi

I (1) bila tampilan media sederhana, (2) animasi dan dalam media pembelajran
“,i. gambar dalam media sederhana, (3) kalimat mudah Jika 2 aspek terpenuhi dalam
o dimengerti, (4) media mudah digunakan dan media pembelajran
o memikat penggunanya. Jika 2 aspek terpenuhi dalam
© media pembelajran
= Jika semua aspek tidak
= terpenuhi  dalam  media
= pembelajran
= = REKAYASA PERANGKAT LUNAK
Maigtenabel (dapat | Aspek penilaian Maintenabel (dapat Jika semua aspek terpenuhi
dipelihara/dikelola dengan | dipelihara/dikelola dengan mudah adalah : (1) bila dalam media pembelajran
mudah perawatan mdia tidak membutuhkan cara yang Jika 2 aspek terpenuhi dalam
L khusus, (2) perawatan tidak membutuhkan biaya media pembelajran
L tinggi, (3) perawatan tidak membutuhkan Jika 1 aspek terpenuhi dalam
X spesialis/tenaga ahli. media pembelajran
Y Jika semua aspek tidak
= terpenuhi  dalam  media

pembelajran

KELAYAKAN PENYAJIAN

Penyajian isi materi

Aspek penyajian isi materi adalah : (1) penyajian isi
materi pada media pembelajaran lengkap, (2)
berurutan, (3) dan alur logika jelas,

Jika 3 aspek terpenuhi dalam
video pembelajaran

Jika 2 aspek terpenuhi dalam
video pembelajran

Jika 1 aspek terpenuhi dalam
video pembelajran

tidak
video

Jika semua aspek
terpenunhi dalam
pembelajaran

OoT qUTtO OO o oo U iiogoc UCIpip UG oo ouUootoa 2o CHuCy oocOUiouoo ©

Pentbangkit motivasi belajar

Aspek pembangkit motivasi belajar adalah : (1)

Jika 5-4 aspek terpenuhi

;Jequins ueXiBAUSW uep uexwniuesuaw Bsluey jui siiny eAsey yninies nefe bieipeges diynbusw Buele(iqa,
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tampilan video menarik, (2) menyenangkan, (3)

dalam media pembelajaran
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penPelajaran

ilmu kimia dan contoh yang disajikan disekitar
siswa

dengan indikator yang ingin
dicapai

A\TU ] DTWE][S]|d

& S © dapat digunakan untuk belajar mandiri, (4) tidak Jika 3 aspek terpenuhi dalam
b= L menimbulkan efek bosan, dan (5) mampu media pembelajran

¢ g = memotivasi siswa dalam belajar Jika 2 aspek terpenuhi dalam
ca o media pembelajran

B § B Jika 1 aspek terpenuhi dalam
& & media pembelajaran

35 = 15 KELAYAKAN ISI

e @gKese_;uaian materi  dalam | Bila seluruh materi dalam media sesuai dengan KD Jika 100% materi dalam
& media dengan Kompetensi | (kompetensi dasar) dalam kurikulum 2013, dan media sesuai dengan KD
: 9 & Dasar (KD). sesuai dengan tujuan pembelajaran dalam kurikulum 2013, dan
$ 2 = sesual dengan tujuan
$cd o pembelajaran

a8 = Jika 75%  materi dalam
B 5 d media sesuai dengan KD
® = » dalam kurikulum 2013, dan
&3 .y sesuai dengan tujuan
== o pembelajaran

5= = Jika 50%  materi dalam
G = media sesuai dengan KD
3 8 dalam kurikulum 2013, dan
53 sesuai dengan tujuan
il 3 pembelajaran

¢ 3 Jika  25% materi dalam
=5 media sesuai dengan KD dan
g5 Indikator dalam  kurikulum
3B 2013, dan sesuai dengan
e tujuan pembelajaran

;;1% Kemutakhiran materi yang | Aspek kemutakhiran materi yang disajikan dalam Jika 100% materi dalam
3 ‘3 disajjkan dalam video | video pembelajaran sesuai dengan perkembangan video pemebelajaran sesuai
S

B 2

¥

€ 5

s
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Jika 75% materi dalam video
pemebelajaran sesuai dengan
indikator yang ingin dicapai

Jika 50% materi dalam video
pemebelajaran sesuai dengan
indikator yang ingin dicapai

Jika 25% materi dalam video
pemebelajaran sesuai dengan
indikator yang ingin dicapai

PootOCcouUooUoo 2o CHUCy oocUiouoo ©

Matgii yang disajikan dalam
videg: pembelajaran meliputi
keakfiratan fakta, konsep atau

Aspek keakuratan materi mencangkup keakuratan
materi adalah : (1) mencangkup keakuratan fakta
disajikan sesuai dengan kenyataan, (2) keakuratan

Jika semua aspek keakuratan
materi terpenuhi

Jika 2 aspek Kkeakuratan

pembelajaran

Jika tidak ada aspek gambar

terpenuhi  dalam  media

pembelajaran

& prinsip konsep atau prinsip disajikan tidak menimbulkan materi terpenuhi
c banyak tafsir dan (3) sesuai dengan defenisi dalam Jika 1 aspek keakuratan
L kimia materi terpenuhi
© Jika tidak ada  aspek
py) keakuratan materi terpenuhi
3 Gambar bergerak Aspek gambar bergerak sesuai dengan materi Jika semua aspek gambar
5 = adalah : (1) gambar bergerak sesuai dengan materi terpenuhi  dalam  media
3 pelajaran, (2) gambar bergerak membantu peserta pembelajaran
> didik memahami materi pelajaran, (3) tidak Jika 3 aspek gambar
2 menimbulkan miskonsepsi, (4) gambar bergerak terpenuhi  dalam  media
: yang terdapat pada media,membantu peserta didik pembelajaran
b menerima pesan secara tepat. Jika 2 aspek gambar
& terpenuhi  dalam  media
]
3
D

ooT 4ot

Kedglaman materi
-

1.bila materi yang tercantum tidak hanya beraal dari
buku teks pelajaran. 2.materi sesuai dengan tingkat
pendidikan(SMA). 3.materi dapat menambah

Jika semua aspek terpenuhi
dalam video pembelajaran

Jika 2 aspek terpenuhi dalam

‘uelode| ueunsnf
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wawasan pengetahuan siswa.

video pembelajaran

Jika 1 aspek terpenuhi dalam
video pembelajaran

Jika tidak ada aspek yang
terpenunhi dalam  video
pembelajaran

Kentidahan dalam memahami
mateyi

Bila (1) teks,(2) gambar,(3) animasi sesuai dengan
konsep dan keterangan gambar tidak mengganggu
pemahaman

Jika semua aspek terpenuhi
dalam video pembelajaran

Jika 2 aspek terpenuhi dalam

= video pembelajaran
(= Jika 1 aspek terpenuhi dalam
= video pembelajaran
o Jika tidak ada aspek terpenuhi
c dalam video pembelajaran
= KEBAHASAAN
Penggunaan bahasa mudah | Aspek penggunaan bahasa mudah dipahami adalah : Jika semua aspek terpenuhi
dipafyami (1) bila bahasa yang digunakan baku, (2) dalam video pembelajaran
g komunikatif, (3) jelas Jika 2 aspek terpenuhi dalam

video pembelajaran

Jika 1 aspek terpenuhi dalam
video pembelajaran

tidak
video

Jika semua aspek
terpenuhi dalam
pembelajaran

L e ) Liﬁ.wl' L= UDJ" L‘DTQI) A= LW | MD..}_'UUUU UDII.PJ.PUUU A= L= U’.}LAUUUIl II .|u o UDL“ OU..} UUUG o
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‘uelode| ueunsn

E

Ketepatan tata bahasa

Aspek ketepatan tata bahasa adalah : (1)
penggunaan bahasa pada media pembelajaran tepat
sehingga tidak menimbulkan penafsiran ganda bagi
pengguna, (2) tata kalimat yang digunakan untuk
menyampaikan pesan mengacu pada kaidah tata
Bahasa Indonesia yang baik dan benar, (3) kalimat
yang digunakan sederhana dan langsung ke sasaran

Jika semua aspek terpenuhi
dalam video pembelajaran

Jika 2 aspek terpenuhi dalam
video pembelajaran

Jika 1 aspek terpenuhi dalam
video pembelajaran

Jika aspek tidak terpenuhi
dalam video pembelajaran
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© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic Unix

ﬂ\fl Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u_:;l 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

Mf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
l/_._\_n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuseamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tang



: p0E—
;%h =Lampiran B.2
= = LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
S
TUuse Hari/Tanggal
S 33 .
a3 g Nama Validator
§i2: . _
: > 2 Profesi/Jabatan : Dosen
== ‘8 3 Q
20 =g
2> 3
S =
3 %u@ul 7—: Desain dan Uji Coba Video Pembelajaran dengan Bantuan Software
== [(@]
‘% o) E C  Wondershare Filmora Pada Materi Asam Basa
Q
% ?@Qyusﬁ : Rizgi Ridhona
(=]
fE Ca?emblmblng - Arif Yasthophi, S.Pd., M.Si
§ §nstan5|m : Pendidikan Kimia FTK UIN SUSKA RIAU
= =
S 2 Assalam@alaikum, Wr. Wb
@ F = o
B %)engan‘ﬁormat,
V) =)
- Sehubungan dengan dikembangkannya video Pembelajaran pada Materi Asam Basa,
E >
% ®aya memohon kesediaan Bapak/lbu memberikan saran terhadap media pembelajaran dan
3
:% gnengisi angket yang telah disediakan. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat
g ;%apakllbu tentang video pembelajaran, sehingga dapat diketahui valid atau tidaknya media

embelajaran tersebut untuk digunakan. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu
erikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari video pembelajaran ini.

eg-Uey

=}

FAtas perhatlan dan kesediaannya untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya
g

"gycapkarﬁ‘ierlmakasm

g

%’3‘ Pemohon,
w

o

3

o

g

RIZQI RIDHONA
NIM.11517100013
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= 75
ampiran B.2

t unjuk Pengisian

; g Bénelitian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek (v) pada kolom yang sesuai
= o
o 2
sgiefgan ;Qenllalan Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan
Qo
%eg gal-Eerlkut

S o

égomaﬂ penilaian :

= :

Q.

Iﬁ)r 1Eerart| ""sangat tidak baik (STB)™ bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak tepat guna,

g Sidak operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.

=
I§)r Z(Berarti "tidak baik (TB)'" bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak operasional,

ﬁ<urang mendukung ketercapaian tujuan.

kor SEerarti "baik (B)" bila sesual, jelas, tepat guna, operasional, kurang mendukung
Zﬂetercapaian tujuan.

skor 4=Berart| ""sangat baik (SB)" bila sesuali, jelas, tepat guna, operasional, mendukung

ketercapaian tujuan.

Angket Validitas Media Pembelajaran

Skor

Z
o

Indikator ‘ > ‘ 3 ’ 4

Aspek Tampilan Visual dan Audio

Kesesuaian penggunaan huruf dan ukuran teks

Penggunan warna yang menarik

Keésesuaian gambar yang digunakan pada media
gembelajaran

Penggunaan backsound

Kesesuaian pemilihan background (latar belakang)

rsifat Komunikatif

Media bergerak

-Jequins uexjngsAusw uep uejwnjueousw eduegy (Ul sy} BAIRY HNINSS pRie uelﬁgges dgnﬁu

ReEnggunaan Gambar

CP|N|o|g A~ W M

@derhana dan menarik

Aspek Rekayasa perangkat Lunak

10. | Mamtenabel (dapat dipelihara/dikelola dengan mudah) | | | |
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Y

=
£
Al Aspek Kelayakan Penyajian

11. | Penyajian isi materi

| £2. | Fémbangkit Motivasi Belajar

S0 L Aspek Kelayakan lsi

S = Kesesuaian materi dalam media pembelajaran dengan

‘g "9)3 Ikompetensi Dasar (KD) dan Indikator

o 54 Kemutakhiran materi yang disajikan dalam video

@| 5™ | pembelajaran

S 'E:) Materi yang disajikan dalam video pembelajaran meliputi

§ g ' | keakuratan fakta, konsep atau prinsip

S| £6. | Gambar bergerak

D =7 ISedaIaman materi

%EB Kemudahan dalam memahami materi

= @ o Aspek Kebahasaan

&1 19. | Penggunaan bahasa mudah dipahami

S| 20. | Ketepatan tata bahasa

Q’S_ [<¥)

@aran-saan (secara keseluruhan) :

S g .......................................................................................................
(T0060000- - - - SRR . . A B RO R oo [
S T, ...
3]

Kesimpulan

:1aquINs ueyNgeAusW UEp UByWNUBQLSW &,

nstrumen ini dinyatakan *) :

1. Valid untuk diujicobakan
2. Valid untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak valid untuk diujicobakan

7
#). Lingkari salah satu
¢]

Bemikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak lain.

[1sey] JIIeAg uej[ng jo A}JISIdATU() dTUIe

Pekanbaru,
Validator Instrumen

(Arif Yasthophi, S.Pd., M.Si)




|D/|_i§ampuran B.1

NV VASNS NIN

"\;ﬁ LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN

= &

22 Hari/Tanggal

[a} [

g = .

S 8 Nama Validator

f e

2 3 Profesi/Jabatan

HE

§1u§ul — Desain dan Uji Coba Video Pembelajaran dengan Bantuan Software
3 -~

% ‘g c Wondershare Filmora Pada Materi Asam Basa

f‘abeziyusui : Rizqi Ridhona

=

gg’énmbmf_@lng . Arif Yasthophi, S.Pd., M.Si

nin|

nstansi;— : Pendidikan Kimia FTK UIN SUSKA RIAU
Q

ssalarrm alaikum, Wr. Wb
engan%ormat

Sehubungan dengan dikembangkannya Video Pembelajaran pada Materi Asam Basa, saya

uel 1ul sy e&gx Y

gnemohon kesediaan Bapak/lou memberikan saran terhadap instrumen penelitian dan mengisi

%ngket yang telah disediakan. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu
§entang pernyataan dalam instrumen penelitian, sehingga dapat diketahui valid atau tidaknya

=
Anstrumen penelitian tersebut untuk digunakan. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/lbu

‘nery BYsng NIN Jelem Bueh uebunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q
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QO
Derikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari instrumen validitas media
v}
g)embelajaran ini. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket validasi instrumen ini,

%aya uca,pkan terimakasih.

Pemohon,

:Jaquins ueynge.
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NIM.11517100013
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UIN SUSKA RIAU

LAMPIRAN C

TRUMEN PENELITIAN)
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g g8 £ 3
T 28 T X 9@
X 8 & & §
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© Hak ci Ug_ ilik UIN S¥skasRiag £ £ State Islamic University of Sultan Syarif Kasi:
= D o D O
2 c c c c

Hak Cipta U:EQN._:nm:m.c ndang N

. Dilarang me q_u bagian atau Seluruh mém t§1 ini ﬁoﬂum m&Rcantumkan dan menyebutkan sumber:

a. Um:@czum_.:ﬁa%mmc:ﬁcx xmvm:%.wmm: p n_.n:xmx_ vm:m_?m:. _wm:c__mmz karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu ma:
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.

A
A
A
A



NV VASNS NIN

‘nery eysng NN uizi eduey undede ymuaq wejep Ul sin} eA1ey yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbuaw Buelse|iq ‘'z

‘nery BYsng NiN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

‘yejesew niens uenefun neje )iy uesinuad ‘uelode| ueunsnAuad ‘yeiw) efiey uesinuad ‘uenieuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynun eAuey uednnbuad e

| “E%Lampi ran C.1

wal

~F ©

g ; gsi-kisi Instrumen Uji Validitas, Uji Praktikalitas, dan Uji Respon Siswa

e

§ EU" : Video Pembelajaran Pada Materi Asam Basa

‘§._ 2 Instrumen Validitas Media Video Pembelajaran

o S| N& Aspek Indikator Jumlah

% 5 1.7_? a. Aspek Tampilan Visual dan Audio 1,2,3,4,5,6,7,8,9 9

Q@ | ° |b. Aspek Rekayasa Perangkat Lunak 10 1

<l - Jumlah 10

T8 =

D5

% . Ir@rumen Validitas Materi Video Pembelajaran

= Ne: Aspek Indikator Jumlah

S |27 |a. Aspek Kelayakan Penyajian 1,2 2

& - b Aspek Kelayakan Isi 3,45,6,7,8 6

s = |c. Aspek Kelayakan Bahasa 9,10 2

E c Jumlah 10

w

;’ Instrumen Praktikalitas untuk Guru

§ No. Aspek Indikator Jumlah

3 3 a. Aspek Tampilan Visual dan Audio 1,2,3,4,5,6,7,8,9 9

= b. Aspek Kelayakan Perangkat Lunak 10 1

g, c. Aspek Kelayakan Penyajian Ll 2

3 d. Aspek Kelayakan Isi 13,14,15,16 4

i e. Aspek Kebahasaan 17,18 2

3 Jumlah 18

3

2

§ Instrumen Uji respon Siswa

z N Aspek Indikator | Jumlah

E 4 a. Aspek Kualitas Video 12,34 4

3 b. Aspek Ketertarikan Peserta Didik 5,6,7,8 4

g c. Aspek Kejelasan Media 9 1
Jumlah 9

nery wisey jiredg uejng jo AysIapnyn dorwe|sy | FHeis
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=

&ampiran C.2

4
I ANGKET UJI VALIDITAS MATERI VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN
BANT@[})JAN SOFTWARE WONDERSHARE FILMORA PADA MATERI ASAM BASA

= = =

o=

22 o

&g Hari/Tanggal

Qg

35 Nama Validator

g &

S 3 Profesi/Jabatan - Dosen

e

(72— ==

o 3 =

o 5 =

m : 7\_ - - - -

(@dgul — : Desain dan Uji Coba Video Pembelajaran dengan Bantuan Software
=1 ——

= g, =z  Wondershare Filmora Pada Materi Asam Basa

=

ggDé?lyusd_ﬁ) : Rizgi Ridhona

e

Y
)
3
=)

'm%'ng - Arif Yasthophi, S.Pd., M.Si

jeb)
gnstansi;g : Pendidikan Kimia FTK UIN SUSKA RIAU
gﬁssalang’alaikum, Wr. Wb

Y

S

Pengan hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya video Pembelajaran pada Materi Asam Basa,

g4u eduey

aya memohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan saran terhadap media pembelajaran dan

engisi angket yang telah disediakan. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat

ngtﬁou

Bapak/lbu tentang video pembelajaran, sehingga dapat diketahui valid atau tidaknya media

e

Jembelajaran tersebut untuk digunakan. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu
v}

?erikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari video pembelajaran ini.
§Atas pe%’atian dan kesediaannya untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya
] -

gicapkarfterimakasih.
wn

Pemohon,

:19quIns uey

RIZQI RIDHONA
NIM.11517100013
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tunjuk Pengisian

Bénelitian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek (v) pada kolom yang sesuai
o

gan %enilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan

eRi19 yen

. -
ebagai-berikut :

m - -
oman penilaian :

g4 Bugle|q 'L
dbunponia

r 1£erarti ""sangat tidak baik (STB)™ bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak tepat guna,

Sidak operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.

Byepun-6gepur

r Zﬁerarti "tidak baik (TB)" bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak operasional,
ﬁ<urang mendukung ketercapaian tujuan.
kor 3$erarti "baik (B)" bila sesual, jelas, tepat guna, operasional, kurang mendukung
:_Eetercapaian tujuan.
skor 4%erarti ""sangat baik (SB)" bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, mendukung

ketercapaian tujuan.

Angket Validitas Materi Video Pembelajaran
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INDIKATOR

SKOR

2 | 3

© Aspek Kelayakan Penyajian

Penyajian isi materi

elg|l
N

Pefbangkit motivasi belajar

o Aspek Kelayakan Isi

rbinfa

Kesesuaian materi dalam media pembelajaran dengan
Kdfpetensi Dasar (KD) dan Indikator

ge

Kemutakhiran materi yang disajikan dalam video
pembelajaran

s dn
~
-buepun 1Bunpu

relﬁe
(&7]
n

Materi yang disajikan dalam video pembelajaran meliputi
keakuratan fakta, konsep atau prinsip

e
(2]
pu

Gambar bergerak

i

usw edue)

c7a | Kedalaman materi

28. | Kemudahan dalam memahami materi

= i Aspek Kebahasaan
=9. | Pefiggunaan bahasa mudah dipahami

10. | Kefépatan tata bahasa

E ¢

w

FBaran-saran (secara keseluruhan) :

§<esimpulan
éMedia Pembelajaran ini dinyatakan *) :

Jaguuns ueyingaAuswl uep uejw

1. Valid untuk diujicobakan
2. Valid untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran
%’ Tidak valid untuk diujicobakan

o
% Lingkari salah satu

1ioe

[1sey[ JIreAg uej[ng jo A3IsIdAru) d

emikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak lain.
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UIN SUSKA RIAU

2019

Validator

Pekanbaru, ........cccccceeunnnn.
(

© Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasii

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu ma:

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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NGKET UJI VALIDITAS MEDIA VIDEO PEMBELAJARAN DENGAN BANTUAN
%OFTWARE WONDERSHARE FILMORA PADA MATERI ASAM BASA

= = =
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22 o

&g Hari/Tanggal

Qg

35 Nama Validator

g &

S 3 Profesi/Jabatan - Dosen

e

(72— ==

o 3 =

o 5 =

m : 7\_ - - - -

(@dgul — : Desain dan Uji Coba Video Pembelajaran dengan Bantuan Software
=1 ——

= g, =z  Wondershare Filmora Pada Materi Asam Basa

=

ggDé?lyusd_ﬁ) : Rizgi Ridhona

e

Y
)
3
=)

m%ng - Arif Yasthophi, S.Pd., M.Si
gnstansn;g : Pendidikan Kimia FTK UIN SUSKA RIAU
gﬁssalang’alaikum, Wr. Wb

Y

sl

Pengan hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya video Pembelajaran pada Materi Asam Basa,

g4u eduey

aya memohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan saran terhadap media pembelajaran dan

engisi angket yang telah disediakan. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat

ngtﬁou

Bapak/lbu tentang video pembelajaran, sehingga dapat diketahui valid atau tidaknya media

e

Jembelajaran tersebut untuk digunakan. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu
v}
?erikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari video pembelajaran ini.
§Atas pe%’atian dan kesediaannya untuk mengisi angket validasi media pembelajaran ini, saya
@

§Jcapkarf°ter|maka5|h

Pemohon,

:19quIns uey

RIZQI RIDHONA
NIM.11517100013
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APetunjuk Pengisian
; g Bénelitian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek (v) pada kolom yang sesuai
= o
o 2
sgiefgan ;genllalan Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan
Qo
%eg gal-Eerlkut
S o
égomaﬂ penilaian :
= :
Q.
Iﬁ)r 1Eerart| ""sangat tidak baik (STB)™ bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak tepat guna,
g Sidak operasional, kurang mendukung ketercapaian tujuan.
=
I§)r Z(Berarti "tidak baik (TB)'" bila sesuai, jelas, tidak tepat guna, tidak operasional,

ﬁ<urang mendukung ketercapaian tujuan.

kor SEerarti "baik (B)" bila sesual, jelas, tepat guna, operasional, kurang mendukung
Zﬂetercapaian tujuan.

skor 4=Berart| ""sangat baik (SB)" bila sesuali, jelas, tepat guna, operasional, mendukung

ketercapaian tujuan.

Angket Validitas Media Video Pembelajaran

Skor

Z
o

Indikator ‘ > ‘ 3 ’ 4

Aspek Tampilan Visual dan Audio

Kesesuaian penggunaan huruf dan ukuran teks

Penggunan warna yang menarik

Keésesuaian gambar yang digunakan pada media
gembelajaran

Penggunaan backsound

Kesesuaian pemilihan background (latar belakang)

rsifat Komunikatif

Media bergerak

-Jequins uexjngsAusw uep uejwnjueousw eduegy (Ul sy} BAIRY HNINSS pRie uelﬁgges dgnﬁu

ReEnggunaan Gambar

CP|N|o|g A~ W M

@derhana dan menarik

Aspek Rekayasa perangkat Lunak

10. | Mamtenabel (dapat dipelihara/dikelola dengan mudah) | | | |

Saran-sa(an (secara keseluruhan) :

£

[1se) JlueAg u
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M. PO Hakicipta prilik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasii
=
‘= O
ﬂ\, & DHak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u__._,.l M\_. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
= .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu ma:
I/en b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

S 2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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S%FTWARE WONDERSHARE FILMORA PADA MATERI ASAM BASA

= &
» g =
252 B
S99 g .
@3 g Hari/Tanggal
= 3 =
233 Nama Validator
=
Sl Profesi/Jabatan
S 2 3
= epiiTy =
52 3 B
c Qe . B . .
FJWuE < Desain dan Uji Coba Video Pembelajaran dengan Bantuan Software
© O o
D2 < Wondershare Filmora pada Materi Asam Basa
252 O
%égyusun g : Rizgi Ridhona
Pémbimbiy : Arif Yasthophi, S.Pd., M.Si
3
g.n%tansi 2 pendidikan Kimia FTK UIN SUSKA RIAU
) éalamu’%aikum, Wr. Wb
= =
IPengan hormat,
e S
g’g Sehubungan dengan dikembangkannya Video Pembelajaran pada Materi Asam Basa,
?;saga memohon kesediaan Bapak/lbu memberikan saran terhadap video pembelajaran dan
ﬂ%ng:é)ngisi angket yang telah disediakan. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat
feéaakllbu tentang video pembelajaran, sehingga dapat diketahui kepraktisan media

belajaran tersebut untuk digunakan. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan

4

3
kan digur&%kan sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari video pembelajaran ini. Atas

hatian d:'gn kesediaannya untuk mengisi angket praktikalitas video pembelajaran ini, saya

@

3
&%

g ® .
capkan termakasih.
Q w

=}

w

5 Pemohon,
3

RIZOI RIDHONA
NIM.11517100013
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- njuk Pengisian
; g Perf@litian ini dilakukan dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom yang sesuai
= I
o 2
enggn peBHalan Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam lembar penilaian dengan ketentuan sebagai
Q g o
3.5 =
6Di k@t :
2E T
S8 2
étloman penilaian :
S =
Q.
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1 Berarti "'sangat tidak baik (STB)' bila tidak sesuai, tidak jelas, tidak tepat guna, tidak

ue

o&rasmnal kurang mendukung ketercapaian tujuan.

%epun -6

e{ﬁrtl ""tidak baik (TB)" bila sesual, jelas, tidak tepat guna, tidak operasional, kurang
o= . .

mendukung ketercapaian tujuan.
ol

r 3 Berarti ""baik (B)" bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, kurang mendukung
Py . .

k%t)ercapalan tujuan.

‘H?x;p!pqu ueﬁuuygdex AN e&Lgau uednnbupd e

r 4 Bérarti "'sangat baik (SB)' bila sesuai, jelas, tepat guna, operasional, mendukung

ketercapaian tujuan.

Angket Uji Praktikalitas

o

Indikator 1 ‘

Aspek Tampilan Visual dan Audio
Kesesuaian penggunaan huruf dan ukuran teks
Penggunan warna yang menarik
Kesgsuaian gambar yang digunakan pada media
perabelajaran
Penggunaan backsound

ngaAdewl NERUesugiedusw edue) 1ul ) efiexgninies Beje uelfEqes

E Kesgsuaian pemilihan background (latar
o | bel ang)
$. | Bersifat Komunikatif
@. | Media bergerak
'8. | Penggunaan gambar
9. | Sederhana dan menarik
"* Aspek Kelayakan Perangkat Lunak
10 Mamtenabel (dapat dipelihara/dikelola dengan
" | mudah
52 Aspek Kelayakan Penyajian

11. Perg?ajian isi materi
12. | Pembangkit motivasi belajar

[1sey JluedAgq u
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P
U Aspek Kelayakan Isi
13 Kesesuaian materi dalam media dengan
o ol = 8 Koffipetensi Dasar (KD) dan Indikator
oy % o Kemtutakhiran materi yang disajikan dalam
o o 245 D ;
2 258 videe pembelajaran
S £/ 9 Materi yang disajikan dalam media
e 8 555 pembelajaran meliputi keakuratan fakta, konsep
5 5|3 —_ . .
& = E S| ata@prinsip
) g %6 Kemudahan dalam memahami materi
5952 = Aspek Kebahasaan
e 2 &72| Penggunaan bahasa mudah dipahami
S Elealgl ey p
= 7| 389 Ketepatan tata bahasa
[\ =
So 88 =z
?é gﬁagaﬁ-sar@m (secara keseluruhan) :
% ‘é% ......... 7 LT E TP P PP PP P PP VR PP PORPPPORIT ™ L P RPT PR 137 SO PPPPTRPPPTTPPPTRTRPOPIS
Iy e _
«
g E.% ......... L R R R R R R R R R R
‘§ 2.8 RN M B W W O MW e
Q X = L
s Q .C_ (=
8 “Keasimpulan
87 3
CaB . . L
= Miedia Pembelajaran ini dinyatakan *) :
w8 o
c
:’;S—g ‘3 1. Dapat digunakan tanpa revisi
5 0
2 = S 2. Dapat digunakan dengan revisi sesuai saran
€ o E
> 3 3. Tidak dapat digunakan
53
S o . :
5 8 *) Lingkari salah satu
_?; § Dennikian angket ini saya isi dengan sebenarnya, tanpa ada pengaruh dari pihak lain.
38
2 S
g8 Pekanbaru , ........cccccooveuene. 2019
S Guru Kimia
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Lampiran C.5

Buepun-6uepun 1Bunpulg e1di) yeH
o]

O

LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN

© (Respon Siswa)
o

‘A. Pdentittas
-

. Pgtunjuk penggunaan angket

Rilinlah salah satu jawaban yang anda anggap paling tepat dengan memberikan tanda

€X) !

Angket Isian

Z 1. Apakah penyajian video pembelajaran pada materi asam basa menarik?
& 1 2 3 4

c

= Sangat kurang Kurang Menarik Sangat

Q;:;; menarik menarik menarik

&

c

2. Apakah gambar dan animasi yang digunakan pada video pembelajaran

menarik?
1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Menarik Sangat
menarik menarik menarik

3. Apakah desain pada video pembelajaran menarik?

1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Menarik Sangat
menarik menarik menarik

4. Apakah pewarnaan pada video pembelajaran menarik?

1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Menarik Sangat
menarik menarik menarik
109
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Apakah belajar dengan penggunaan video pembelajaran membuat proses
belajar lebih mudah ?

1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Mudah Sangat
mudah mudah mudah

Apakah anda merasa bahwa belajar asam basa dengan menggunakan video
pembelajaran bermanfaat ?

1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Bermanfaat Sangat
bermanfaat bermanfaat bermanfaat

Apakah anda senang belajar kimia dengan menggunakan video pembelajaran ?

1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Senang Sangat
senang senang senang

ar kimia?

Apakah dengan video pembelajaran anda lebih bersemangat belaj
1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Bersemangat Sangat
bersemangat | bersemangat bersemangat

Apakah anda dapat memahami materi asam basa yang dipelajari dengan
menggunakan video pembelajaran ini?

1 2 3 4
Sangat kurang Kurang Paham Sangat
paham paham paham

Komentar dan Saran Secara Umum Tentang Video Pembelajaran :
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LAMPIRAN D
(HASIL PENILAIAN)

hitungan Data Hasil Penilaian oleh Validator Ahli Media

il Penilaian oleh Validator Ahli Media

© Hak cipta milik UIN mcm_@m m%c

slamic University of Sultan Syarif Kasi:

5
8 Peﬁhitungan Data Hasil Penilaian Uji Respon Siswa

4 Perhitungan Data Hasil Penilaian oleh Validator Ahli Materi
.6 Perhitungan Data Hasil Penilaian Praktikalitas oleh Guru

D.3 Hasil Penilaian oleh Validator Ahli Materi
.5 Hasil Penilaian Praktikalitas oleh Guru

.7 Hagil Penilaian Uji Respon Siswa

AH

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang 2
1. Dilarang mengutip sebagian atau m@:&@; me@E..m _Qﬁmzu%w:mso%wcﬂ:x% dan _ﬂ_wiocm?m: sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu ma:
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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HASIL PENILAIAN VALIDATOR AHLI

MEDIA PEMBELAJARAN

Persentase
Aspek Pertanyaan Skor )
kevalidan
Tampilan 1. Kesesuaian penggunaan huruf dan ukuran teks 3 75%
Visual dan 2. Penggunan warna yang menarik 3 75%
Audio Kesesuaian gambar yang digunakan pada media 3 75%
pembelajaran
4. Penggunaan backsound 4 100%
5. Kesesuaian pemilihan background (latar belakang) 4 100%
6. Bersifat komunikatif 4 100%
7. Media bergerak 4 100%
8. Penggunaan gambar 3 75%
9. Sederhana dan menarik 3 75%
Rekayasa 10. Maintenabel (dapat dipelihara/dikelola dengan 3 75%
Perangkat mudah
Lunak

114



| undede ynjuaq wejep 1ul S|} eA1Ry yninjas neje ueibegas yeAueqiadwaw uep uejwnwnbusw Buele|iq ‘'z

)

3,
\l'l/'ﬂ

>

NvIrd visnNs NIn
o0
L 11
ﬁ?
-

‘nery BYsng NIN Jelem Bueh ueBunuadsy ueyiBniaw sepn uediynBuad °q

1ode| ueunsnAuad ‘yeiw) eliey uesiinuad ‘uenuad ‘ueyipipuad uebunuaday ymun eAuey uednynbuad e
JJaquuns ueyingaAuswu uep ueywniueosusw edue) 1ul siny eAiey yninjes neje ueibeqgas diynbusw Buele|q ‘|

h

Buepun-Buepun 1Bunpuing eidio eq

nelry eysng Nin y!jlw ejdio ey @

(] dTwe[s] 3jels

Jumlah | Persentase
Aspek Pertanyaan Skor ]
Skor Kevalidan
Tampilan 1. Kesesuaian penggunaan huruf dan ukuran teks 3
Visual dan 2. Penggunan warna yang menarik 3
Audio Kesesuaian gambar yang digunakan pada media 3
pembelajaran
4. Penggunaan backsound 4
5. Kesesuaian pemilihan background (latar belakang) 4
. —d 31 86,1%
6. Bersifat komunikatif 4
7. Media bergerak 4
8. Penggunaan gambar 3
9. Sederhana dan menarik 3
Kelayakan g I ]
10. Maintenabel (dapat dipelihara/dikelola dengan
Perangkat 3 3 75%
mudah
Lunak
Jumlah 34 85%
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Lampiran D.2

H O

ME

ejdio ye

A. Aspek Tampilan Visual dan Audi

_ Jumlah skor

DIA

0]

hasil penilaian

X 100%

Persentase kevalidan =

_ Jumlah skor

Skor maksimal
= % x 100%
= 86,1 % (Sangat valid)

. Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

hasil penilaian

Persentase kevalidan =

NEHREA SIS NI

=§ x 100%
=75 % (vali

Total Hasil Validitas Oleh Ahli Media

X 100%

Skor maksimal

d)

ERHITUNGAN DATA HASIL PENILAIAN OLEH VALIDATOR AHLI

No. Aspek Penilaian Skor yang diperoleh | Skor Maksimal
1 Tampilan audio dan il 36
visual
2 Rekayasa perangkat 3 4
lunak
Jumlah 34 40

Jumlah skor hasil penilaian

Persentase kepraktisan =

34
40

[1SeY] JIIeAg uej[ng jo A}JISIdATU() DTWIR]S] d)e}S

Skor maksimal

=— x100%
= 85 % (Sangat valid)
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HASIL PENILAIAN VALIDATOR AHLI MATERI

Jumlah | Persentase
Aspek Pertanyaan Skor )
Skor Kevalidan
Kelayakan 1. Penyajian isi materi 4
N — 8 100%
Penyajian 2. Pembangkit motivasi belajar 4
3. Kesesuaian  materi  dalam  media 4
pembelajaran dengan Kompetensi Dasar
(KD) dan indikator.
4. Kemutakhiran materi yang disajikan 4
Kelayakan dalam video pembelajaran
Isi 5. Materi yang disajikan dalam video 4 .
pembelajaran meliputi keakuratan fakta, 23 95,8%
konsep atau prinsip
6. Gambar bergerak 4
7. Kedalaman materi 3
8. Kemudahan dalam memahami materi 4
9. Penggunaan bahasa mudah dipahami 4
Kebahasaan 8 100%
10. Ketepatan tata bahasa 4
Jumlah 39 97,5%
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Persentase
Aspek Pertanyaan Skor _
Kevalidan
Kelayakan 1. Penyajian isi materi 4 100%
Penyajian 2. Pembangkit motivasi belajar 4 100%
3. Kesesuaian  materi  dalam  media
pembelajaran dengan Kompetensi Dasar 4 100%
(KD) dan indikator.
4. Kemutakhiran materi yang disajikan 4 100%
dalam video pembelajaran
Kelayakan 5. Materi yang disajikan dalam video
Isi pembelajaran meliputi keakuratan fakta, 4 100%
konsep atau prinsip
6. Gambar bergerak 4 100%
7. Kedalaman materi 3 75%
8. Kemudahan dalam memahami materi 4 100%
Kebahasaan 9. Penggunaan bahasa mudah dipahami 4 100%
10. Ketepatan tata bahasa 4 100%
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PERHITUNGAN DATA HASIL VALIDITAS OLEH AHLI MATERI

)

pek Kelayakan Penyajian

T

Q

Persentase kevalidan = [ Skor RaSTPERTAlan y ¢ gy
EL Skor maksimal

° = g x 100%

QO .

. = 100% (Sangat valid)

Aspek Kelayakan Isi

Jumlah skor hasil penilaian

x 100%

rsentase kevalidan = .
Skor maksimal

=2 x100%
= 95,8% (Sangat valid)

dejxsnsfin

Aspek Kebahasaan

n

_ Jumlah skor hasil penilaian

Persentase kevalidan =

X 100%

Skor maksimal
= g x 100%
= 100% (Sangat valid)

Total Hasil Validitas Oleh Ahli Media

Aspek Penilaian Skor yang diperoleh Skor Maksimal
Kelayakan Penyajian 8 8
Kelayakan Isi 23 24
Kebahasaan 8 8
Jumlah 39 40

_ Jumlah skor hasil penilaian

Persentase kepraktisan =
=2 x100%

= 97,5 % (Sangat valid)

Skor maksimal
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HASIL PENILAIAN UJI PRAKTIKALITAS MEDIA PEMBELAJARAN

UIN SUSKA RIAU
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2 = |8
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< < |
< © > | o
s E o < |m|m|o 3
o XX 3
IS
™ ||| S
c
[
= o N < | <o
S s 2
T B
2 m m — |||~
c o %
© Hak cigtamnilik UIN Suska Riau o 2 State Islamic Unix
< @ c e c o 0 =2
n = X 583 S 5|8 %.% 3 IS5
Hak Cipta Dilindungi Unda c@.ﬁul_ N e % Es & or m._ku
. § A =) .
1. Dilarang mengutip seb @_m_a.\mm%r sdlur(® karya tofis i ﬁm__\.ﬁ.wmﬂm;mw_omzaaxm: dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, fepulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tang



Perhitungan data Hasil Uji Praktikalitas Oleh Guru Mata Pelajaran

nvrd visns NIn
()
1 ]
%
- 11

== x100%
= 100% (Sangat Praktis)

d. Aspek kelayakan isi

. lah skor hasil ilai
Persentase kepraktisan = J2al skor hasil pentlalan 140y,
Skor maksimal

I ©

4] . . .
=] > & Aspek tampilan visual dan audio

2 . lah skor hasil ilai
= o Persentase kepraktisan = Lt skor hast pentlaian o 4 oo,
_g. = Aol Skor maksimal
® 2 = - 68 0
s 2 =~ —, X 100%
s e = = 94,44% (Sangat Praktis)
= c
acok B
= 2 A Aspek kelayakan perangkat lunak
3 S Persentase kepraktisan = Lumiat skor hasil penilalan 4 g,
= g. = o Skor maksimal
= = —S 0
_('(‘% @ CCD =3 x 100%
= » = 100% (Sangat Praktis)
= =
«
S 2 "
< © Aspek kelayakan penyajian

o ) lah skor hasil ilai

3 Pergentase kepraktisan = L2t skor hasil pentlaian , 4 oy,
s c Skor maksimal
48]
&
c
=
»
c
w
73
o
X
Q
c

:% x 100%

= 93,75% (Sangat Praktis)

@ Aspek kebahasaan

o . Jumlah skor hasil penilaian
PerSentase kepraktisan = x 100%

Skor maksimal

== x100%
= 93,75% (Sangat Praktis)
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Skor Maksimal
72
8
16
32
16
144

Skor maksimal

Skor yang diperoleh
68
8
16
30
15
137
Jumlah skor hasil penilaian x 100%

Total uji Praktikalitas guru

95,13 % (Sangat Praktis)

137 % 100%

Aspek Penilaian
Kelayakan isi
Kebahasaan
Jumlah
= 144

19| Tampilan audio dan visual
Kelayakan perangkat lunak
Kelayakan penyajian

Persentase kepraktisan

als

WB_A M_ ptaimilik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasi:
Lo

No.
2

I ak Cipta Dilindungi Undang-Undang
.u. ;ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
lf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu ma:
I/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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HASIL PENILAIAN UJI RESPON SISWA

inuad ‘uenuau

Nb © Pertanyaan Responden Jumlah | Persentase
?‘3 g A S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 Kepraktisan
S & Apaﬁah penyajian video 3 3 3 4 4 4 3 3 3 3 33 82,5%
(E,, ‘g pembelajaran pada materi
S & ZasarfPbasa menarik?

185 o

3 m.' Apakah gambar dan 4 3 4 4 4 4 4 4 3 3 37 92,5%
2 & Banimasi yang digunakan

& © @&paddVideo pembelajaran

= ) i

Z o zmen ik?

B8 =

) CED, ® Apakah desain pada video | 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 32 80%

& £ | pembelajaran menarik?

= {::}_ 2\—

iz Apai%h pewarnaan pada 3 3 4 4 4 4 4 3 3 3 35 87,5%
D

g S videg-pembelajaran

A =

2 S | menarik?

=Ine

% | Apakah belajar dengan 3 4 4 4 3 3 3 3 3 3 33 82,5%

= o | penggunaan video

; pembelajaran membuat

@ | proses belajar lebih

! 8 | mudah ?
@ =
a C

=
g3
=
=
==
>3 CE
o s ¥
o @ e
22 =z
g5 =
52 g
-

(o) =
3 B
. -
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&
)

0

A\TU ] DTWE[S] d3)e3§

|
I8N Apakah anda merasa 4 4 4 4 3 4 3 3 3 3 34 85%
. bahwa belajar asam basa
g g wden nmenggunakan
Do wde&pembelajaran
=5 Q
@ 3 bernﬁnfaatO
g 3
¥ ApaE’ah anda senang 3 4 3 4 3 3 4 3 3 3 33 82,5%
g = belaja rklmladengan
T 9 Fmenge unakanVIdeo
5 8 pemﬁelajaran’?
e =
F o
tﬁ% Apa h dengan video 3 4 3 3 3 3 4 3 3 3 32 80%
S 2 pemgf;lajaran anda lebih
2 | bersemangat belajar
o S . W
3 c | kimia?
B = o
%% Apakéh anda dapat 3 3 4 3 3 3 4 3 3 3 32 80%
Z = | memahami materi asam
3 = c ) o
7 @ | basa yang dipelajari
g = dengan menggunakan
D o
E' § video pembelajran ini?
%n o Total 33 | 31 32 33 | 30 | 32 32 28 27 | 27 298 82,7%
§-§ Persentase Kepraktisan | 91,6 | 86,1 | 88,8 | 91,6 | 83,3 | 88,8 | 88,8 | 77,7 | 75% | 75%
z % % % % % % % %
2
=}
)
3
3
@
2
(]
g
Yy
=}
Z
3
8
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PERHITUNGAN DATA HASIL PENILAIAN UJI RESPON SISWA

[1se) JlIeAg uej[ng jo AJISISATU)-ATWE]S] 3}e)S o

Nele eYsSNS NiNzi!ilw ejdido e H @

Penyajian video pembelajaran pada materi asam basa menarik

Jumlah skor hasil penilaian

Persentase kepraktisan = x 100%

Skor maksimal
=2 x100%
= 82,5 % (Sangat Praktis)

Gambar dan animasi yang digunakan pada video pembelajaran menarik
_ Jumlah skor hasil penilaian

Persentase kepraktisan = . x 100%
Skor maksimal

=21 x100%
= 92,5 % (Sangat Praktis)
Desain pada video pembelajaran menarik?

Jumlah skor hasil penilaian

x 100%

Persentase kepraktisan =

Skor maksimal
=2 x100%
= 80 % (praktis)

Pewarnaan pada video pembelajaran menarik
Jumlah skor hasil penilaian

x 100%

Persentase kepraktisan = :
Skor maksimal

=22 % 100%
= 87,5 % (Sangat praktis)
Belajar dengan penggunaan video pembelajaran membuat proses belajar lebih

mudah

. lah skor hasil ilai
Persentase kepraktisan = Z2iaft skor hasil pentlaian 4 gy,
Skor maksimal

=2 x100%
= 82.5 % (Sangat praktis)
Belajar asam basa dengan menggunakan media pembelajaran bermanfaat

. lah skor hasil ilai
Persentase kepraktisan = Z2iaft skor hasil pentlaian » 44y,
Skor maksimal

=2 x100%
= 85 % (Sangat praktis)
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S© Hak cip¥fa milik UIN-Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasi:

ﬂ\fl Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

.u. ;ﬂf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

lf .n.. a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu ma:
I/\n_ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

unsuscamay 2+ Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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Q=
>
g
-
o g > g
9 o %’- 0
Q.) -+
a@x : Total uji Respon Siswa
SN0z = Pertanyaan Skor yang Skor
T< = diperoleh Maksimal
3 CI;, Apakah penyajian video pembelajaran pada materi asam 33 40
¢ g sbasamenarik?
g Q T
Z % Apakah gambar dan animasi yang digunakan pada video 37 40
G o pemﬁlajaran menarik?
- U)
3 3 =
§ ’?g ApaEah desain pada video pembelajaran menarik? 32 40
= e
=
gL 3 Apa%h pewarnaan pada video pembelajaran menarik? 35 40
=
O
3 e Apa@ah belajar dengan penggunaan video pembelajaran 33 40
21 @ | membuat proses belajar lebih mudah ?
- §. Apakah anda merasa bahwa belajar asam basa dengan 34 40
%— 2 | menggunakan video pembelajaran bermanfaat?
O o
3B Apakah anda senang belajar kimia dengan menggunakan 33 40
@ 2 | video pembelajaran?
CLi)
@ 8 | Apakah dengan video pembelajaran anda lebih 32 40
71 2 | bersemangat belajar kimia?
A
b %. Apakah anda dapat memahami materi asam basa yang 32 40
5 S | dipelajari dengan menggunakan video pembelajran ini?
g 3
T3 -
g Jgmlah £ 298 360
g o
3 @
= [
o]
w
s E
g & Jumlah skor hasil penilaian
grsentase ®epraktisan = F——— x 100%
— 298
= 5.5 ¥ 100%
= 82,7% (Sangat Praktis)
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Dokumentasi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dah BQﬁcc;m: sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan xm@&.ia_m:_ enyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu mas
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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xI
=
Q
gWwi 7
8 EArif{yasthophi, S.Pd., M.Si Validator Istrumen
Ta %Dra.‘__’_{Fitri Refelita, M.Si Validator Materi
g T
338 glra Mahartika, M.Pd Validator Media
g ‘g iElsa@agara, S.Pd Guru
88 §Syar§ul Mubarog, S.Kom Guru
D=
=g 2
o No o Nama Keterangan
&4 | M.ItHam Rizky Arinza Siswa
g3 &
&% | M Rafky Alhamdi Siswa
Fg % Azzam Siswa
m Q@
%@ | Muhammad Ryanda Siswa
3 & | Ahmad Muhyiddin Zaidan Siswa
= % Ilham Nursal Siswa
ay
1 Z | Aria Sandhy Siswa
QO
8 | Farhan R.Ananda Siswa
v
D | Hafidz AR Siswa
()] (0 p]
»%) Varis Irawan Siswa
g
=
-
w
=
3
8
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£ © Hak cipta milik UIN Suska Riau State Islamic University of Sultan Syarif Kasi:
o
=
_ y, J Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
m_:

= 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:

ﬁf .nm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu ma:
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1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu ma:
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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