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ABSTRAK

Shinta Maharani, (2015) : Penggunaan Media Permainan Smart Monopoli
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa
Kelas IV Madrasah Ibtidaiyah Darul Ulum Kota
Pekanbaru.

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui peningkatan  hasil
belajar Matematika siswa kelas IV Madrasah Ibtidaiyah Darul Ulum Kota Pekanbaru
dengan penggunaan media pembelajaran Permainan Smart Monopoli . Penelitian ini
dilatarbelakangi oleh rendahnya  hasil belajar siswa dalam mengikuti pelajaran
Matematika, hal ini dapat dilihat dari gejala-gejala dalam proses belajar mengajar
yang menunjukkan rendahnya hasil Belajar siswa.

Penelitian ini dilakukan dalam dua siklus dan tiap siklus dilakukan dalam dua
kali pertemuan. Agar penelitian tindakan kelas ini berhasil dengan baik tanpa
hambatan yang mengganggu kelancaran penelitian, peneliti menyusun tahapan-
tahapan yang dilalui dalam penelitian tindakan kelas, yaitu: 1) Perencanaan/persiapan
tindakan, 2) Pelaksanaan tindakan, 3) Observasi, dan Refleksi.

Berdasarkan hasil observasi sebelum penerapan media pembelajaran
permainan smart, hasil Belajar siswa diperoleh 48%, angka ini berada pada interval 41
% - 55 % .Interval ini berada pada kategori “Kurang”. Kemudian berdasarkan hasil
observasi pada siklus pertama pertemuan pertama yang menunjukkan bahwa tingkat
Hasil Belajar siswa mencapai dengan 52%, angka ini berada pada interval 41% - 55%.
Interval ini berada pada kategori “Kurang”. Sedangkan pada pertemuan kedua siklus I
Hasil Belajar siswa meningkat menjadi 68%. Selanjutnya pada siklus II pertemuan
pertama terjadi peningkatan mencapai Hasil Belajar siswa diperoleh 76,80% dan
meningkat pada pertemuan kedua siklus II dengan persentase 94,40%, angka ini
berada pada interval 86%-100%. Interval ini berada pada kategori “Baik Sekali”..
Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa dengan penggunaan media
pembelajaran Permainan Smart Monopoli dapat meningkatkan Hasil Belajar
Matematika siswa kelas IV Madrasah Ibtidaiyah DarulUlum Kota Pekanbaru “dapat
diterima”.
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ABSTRACT

Shintia Maharani, (2015): Application of Games Media of Smart Monopoly to
Improve Mathematics Learning Result at IV Grade
Students of Islamic Elementary School Darul Ulum
Pekanbaru

The Aimed of this research was to determine improving of Mathematics
Learning Result at IV Grade Students of Islamic Elementary School Darul Ulum
Pekanbaru with application of games media of smart monopoly. This Research was
motivated by low of students learning result mathematic subject, it could indicated
from learning process that shows the low of students’ learning result.

This research was conducted in two cycles and each cycle was done in two
meetings. In order to this classroom action research succeed with no obstruction of the
research, the researcher arranged the stage of the research, namely: 1) planning /
preparatory of actions, 2) action, 3) observation, and reflection.

Based on observations before the adoption of instructional game media of
smart monopoly, students learning result was obtained 48%, this figure on interval of
41% -55%. This interval was in the "less" category. Then based on the observation
there first cycle and first meeting showed that the level of students learning result
obtained 52%, this number was on the interval of 41% -55%. This interval was “less”
category. While in the second meeting of the first cycle that students’ learning result
improved be 68%. Then in the second cycle of the first meeting there was improving
of 76,80%  and improve in the second meeting of second cycle with the percentage of
94,40%, this number on the interval of 86%-100%. This interval was “very good”
category. Based on these results it can be concluded that application of games media
of smart monopoly can improve mathematics learning result at IV Grade Students of
Islamic Elementary School Darul Ulum Pekanbaru “can be accepted”
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Karena keterbatasan ilmu dan pengetahuan yang peneliti miliki, maka dengan

tangan terbuka dan hati yang lapang peneliti menerima kritik dan saran dari berbagai

pihak demi kesempurnaan dimasa yang akan datang. Dalam penulisan skripsi ini tidak
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