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APLIKASI TRANS METRO PEKANBARU

Tanggal Sidang: 04 Desember 2019
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HARIS MAULANA RIDWAN
11351101676
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Jurusan Teknik Informatika
Fakultas Sains dan Teknologi

Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim

ABSTRAK

Transportasi umum merupakan sebuah alternatif dalam dunia transportasi. Banyak
manfaat yang didapatkan dalam memilih transportasi umum sebagai transportasi
alternatif. Jenis-jenis transportasi juga beragam, salah satunya adalah bus. Bus
mrerupakan transportasi umum yang dapat mengangkat banyak muatan.
F§5mer|ntah Pekanbaru telah menyediakan fasilitias bus umum bernama Trans
Metro Pekanbaru (TMP). Manfaat dari transportasi umum ini sangat terlihat,
raamun tidak menutupi beberapa kekurangannya seperti jadwal kedatangan yang
tidak konsisten. Berdasarkan kekurangan tersebut, sebuah aplikasi dikembangkan
N mengacu kepada pelacakan posisi bus dan estimasi waktu kedatangan bus
untuk membuat sebuah lingkungan Location Based Service (LBS). Fokus dari
nelitian aplikasi ini adalah untuk merancang bangun aplikasi TMP. Berdasarkan
pengujian blackbox dan UAT, didapat kesimpulan bahwa aplikasi TMP dapat
trerjalan dengan baik dan dapat diterima oleh pengguna dengan index rata-rata
Mencapai peringkat sangat baik dengan persentase 95,6%.
Kata kunci  : Bus, Estimasi waktu kedatangan, LBS, TMP.
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TRANS METRO PEKANBARU APPLICATION

Date of Final Exam : 04 December 2019

Final Exam Periode : December 2019

HARIS MAULANA RIDWAN
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Department of Informatics Engineering
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Faculty of Science and Technology

State Islamic University Sultan Syarif Kasim Riau

ABSTRACT

Public transportation is one alternative choice in the transportation world. A lot
of benefits could be felt on choosing the public transportation. Buses is one of
them. Buses can transport a lot of people in one time. The government of
Pekanbaru has provided a public bus facility called Trans Metro Pekanbaru
@MP). It really has a lot of benefits, but unfortunately it couldn’t resist some
dfawbacks. One of them is the inconsistency of the schedule. Based on that
situation, an application was developed to solve the problem to locate the location
@f'the bus and to find the estimated time arrival of the bus as a Location Based
Service (LBS) application. Based on the blackbox and UAT test, this application is
rated very good with 95,6% of UAT rating.

Keywords : Bus, Estimated Time Arrival, LBS, TMP.
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: KATA PENGANTAR
%smillahirrahmanirrahim

= Alhamdulillahirabbil’alamin, segala puji bagi Allah atas segala nikmat,

I§J’unia dan hidayahnya sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir kuliah
iRi yang berjudul Aplikasi Trans Metro Pekanbaru. Tugas akhir kuliah ini disusun
dalam bentuk laporan sebagai salah satu syarat kelulusan untuk memperoleh gelar
sczft)rjana strata satu di jurusan Teknik Informatika Universitas Islam Negeri Sultan
%arif Kasim Riau.

A Selama penyusunan tugas akhir, penulis mendapatkan banyak sekali
rgz)endapatkan pengetahuan, wawasan, masukan, bimbingan dan dukungan dari
semua pihak yang terlibat dan membantu sampai pengerjaan laporan tugas akhir
ini selesai. Untuk itu pada kesempatan kali ini penulis hendak menyampaikan

ucapan terima kasih kepada:

1. Prof. Dr. KH. Akhmad Mujahidin, M.Ag, selaku Rektor Universitas Islam

Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

N

Dr. Ahmad Darmawi., M.Ag. selaku Dekan Fakultas Sains dan Teknologi
Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Dr. Elin Haerani, ST., M.T, selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika
Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau.

Muhammad Irsyad, ST., MT. selaku pembimbing tugas akhir yang telah
membimbing penulis dari awal pengerjaan tugas akhir hingga akhir sehingga
penulis dapat mengerjakan laporan ini dengan baik dan benar.

Muhammad Fikry, ST, M.Sc. dan Reski Mai Candra, ST, M.Sc. selaku
penguji | dan penguji Il yang telah memberikan kritik, saran dan masukan
untuk laporan dan pengembangan aplikasi ini.

Bapak dan Ibu dosen Teknik Informatika yang telah memberikan ilmu yang
bermanfaat pada penulis.

Terima kasih banyak kepada Dinas Perhubungan Kota Pekanbaru yang telah

bersedia memberikan informasi mengenai Bus Trans Metro Pekanbaru.
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Bapak, Ibu dan keluarga penulis yang telah memberikan motivasi dan do’a
agar penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.

Terima kasih kepada teman-teman Mahasiswa Teknik Informatika khususnya
angkatan 2013 yang telah membantu dan memotivasi penulis.

Semua pihak yang terlibat baik secara langsung maupun tidak langsung
dalam proses pengerjaan tugas akhir ini yang tidak dapat disebutkan satu per

satu disini.
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Penulis berharap laporan tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi kita bersama
l;;ik pembaca maupun penulis. Penulis juga sangat menerima apabila pembaca
rgl%miliki saran ataupun masukan untuk tugas akhir ini. Saran dan masukan
%)rsebut dapat  disampaikan ke alamat email  penulis  yaitu

harrismaulana99@gmail.com. Akhir kata penulis ucapkan terima kasih banyak.

Pekanbaru, 10 Oktober 2019

Penulis
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PENDAHULUAN

Latar Belakang

Kota Pekanbaru merupakan sebuah kota metropolitan yang sedang

N giw eydioyeq o

Berkembang pesat menuju kota maju dengan pertumbuhan penduduk yang pesat
(%)n bersifat heterogen (Ridwan, M., 2016). Perkembangan yang ada di kota
%kanbaru meliputi segala aspek seperti infrastruktur, tata letak dan juga
pelayanan transportasi. Semua aspek tersebut tidak luput dari peran Teknologi
éformasi yang sangat luas cakupannya sehingga dapat membantu manusia di
segala aspek kehidupan khususnya dalam hal transportasi.

Transportasi adalah kegiatan pemindahan penumpang atau barang dari
suatu tempat ke tempat lain (Munawar., 2011 dikutip oleh Bella., R. A, 2015).
Salah satu contoh layanan transportasi umum yang ada di Pekanbaru adalah Trans
Metro Pekanbaru (TMP). Trans Metro Pekanbaru adalah layanan transportasi
umum di Kota Pekanbaru berupa Bus penumpang dengan pola Sistem Angkutan
Umum Massal (SAUM) yang memiliki jadwal operasional dari jam 06.00 sampai
jam 21.00 (Alwinda, Y., 2014). Pemerintah Pekanbaru memiliki 20 unit bus pada
%jval pengoperasian yang bersumber dari Kementrian Perhubungan RI dan pada
§§at penelitian ini dilakukan sudah berjumlah 75 unit. Layanan ini dapat
rcﬁembantu masyarakat dan pendatang untuk bepergian di sekitar kota Pekanbaru
(ﬁngan tarif yang relatif murah yaitu Rp.4.000.-
((-:‘ Fasilitas ini telah sukses menumbuhkan minat warga Pekanbaru untuk
rﬁenggunakannya. Banyak penumpang angkutan umum biasa dan kendaraan
p}ibadi mulai beralih ke TMP. Fenomena ini ditandai dengan jumlah kenaikan
gé.numpang dari tahun ke tahun. Angka pertumbuhan penumpang tersebut dapat
(&lihat secara detail pada tabel 1.1.
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TFabel 1. 1 Tabel Pertumbuhan Jumlah Penumpang Tahun 2014-2015 (Ridwan. M,
2016)
Jumlah Penumpang
Bulan
2014 2015
T Januari 271.029 329.811
Februari 241.015 292.665
CC/) Maret 266.852 335.726
April 261.824 324.329
A Mei 304.945 329.042
Juni 310.782 280.682
Juli 250.836 253.127
Agustus 289.844 298.827
September 324.103 266.273
Oktober 332.524 291.315
November 352.689 304.544
Desember 374.619 296.312
Jumlah 3.581.062 3.602.653
Rata-Rata 298.422 300.221
Jumlah Peningkatan
Penumpangan 21.501
ot
5 Pada tabel 1.1 bisa dilihat dari tahun 2014 sampai 2015 jumlah

penggunaan jasa Bus TMP Pekanbaru mengalami peningkatan sebanyak 21.591

@ngan rata-rata jumlah pengguna jasa bus Trans Metro Pekanbaru setiap
tiu'lannya meningkat sebanyak 298.422 penumpang dan pada tahun 2015 sebanyak
:E),O.ZZl penumpang.

g Namun dibalik kemudahan yang dihasilkan oleh fasilitas tersebut masih
-

tgrdapat berbagai
l:sgfhubungan dengan kenyamanan pengguna di bidang informasi jadwal dan rute

+¥)
dari TMP. Berdasarkan penelitian dari Ridwan, M (2016) menyatakan bahwa

macam kendala, salah satunya adalah masalah yang

W
Imasalah keluhan pengguna paling banyak adalah masalah yang berkaitan dengan
-

I-2
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ketepatan waktu kedatangan dan keberangkatan TMP dengan total 157 keluhan
(@)

@da tahun 2015 sesuai pada Tabel 1.2 dibawah ini:

Fabel 1. 2 Data Keluhan Pengguna Jasa TMP (Ridwan. M, 2016)

e

Bulan Keluhan 1 Kelu_h_an 2 _ Keluhan 3 Total
(Ketepatan waktu) (Fasilitas) (Tiket dan Pelayanan)

PJanuari 16 4 10 30
CFebruari 17 5 9 31
“Maret 10 8 7 25
April 13 5 6 24
’Mei 9 10 6 25
L Juni 13 4 4 21
=Juli 18 14 5 37
PAgustus 8 7 6 21
Tbeptember 17 8 8 33
L Oktober 14 10 7 35
—November 12 7 6 25
Desember 11 7 3 21
157 89 77 324

Dari tabel 1.2, dapat dijelaskan keluhan 1 (Ketepatan Waktu) merupakan keluhan
yang banyak terjadi.

Masalah Ketepatan Waktu (jadwal) merupakan masalah yang umum
terjadi pada banyak transportasi umum. Hal ini tidak dapat dipungkiri mengingat
situasi di lapangan yang sering berubah-ubah seperti kemacetan, jalan rusak dan
hal lainnya yang sering menimbulkan penundaan atau keterlambatan sehingga
Membuat pengguna tidak bisa mengandalkan layanan Bus TMP untuk bepergian.
‘%mdaan adalah perbedaan waktu perjalanan dari satu titik ke titik tujuan antara
Emdisi arus bebas dengan kondisi arus terhambat (Alamsyah, 2005 dikutip oleh
%putra, 2017).

((-:* Sementara masalah lain yang cukup sering dikeluhkan oleh pengguna
'é\/IP adalah masalah rute, terlebih calon penumpang yang baru pertama kali
@enggunakan layanan TMP. Masalah rute adalah salah satu masalah mendasar
@ng terdapat pada layanan transportasi manapun. Informasi mengenai rute
tersebut kebanyakan tidak tersedia dengan baik atau ada yang sudah tersedia di
sgbagian halte namun kondisinya sudah rusak dan tidak bisa digunakan lagi.
‘gdak jarang ada penumpang yang salah naik bus karena tidak tahu tujuan. Hal ini

jgga diperburuk dengan mekanisme turun naik penumpang yang mengharuskan

eIy WIse)] JIie
&
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penumpang masuk dan bertanya kepada kernet bus terlebih dahulu untuk

0

Jgengetahui rute bus.

o Berdasarkan permasalahan tersebut, maka perlu dibuat aplikasi TMP
tiqtuk memberikan informasi jadwal, lokasi TMP dan rute TMP kepada calon
p_;humpang menggunakan Google Maps dan Mapbox API. Google Maps API
frerupakan sebuah layanan peta dunia yang disediakan oleh Google agar bisa
(ﬁgunakan dan dikembangkan oleh pengembang aplikasi untuk kemudian
%modifikasi untuk keperluan tertentu yang bersifat navigasi (Mahdia. F dan
Ig)viyanto. F., 2013). Data lokasi (peta) tersebut dapat dimanfaatkan oleh
perangkat bergerak dan tidak bergerak. Pemanfaatan data lokasi tersebut untuk
@enghasilkan sebuah layanan yang disebut Location Based Service (LBS).
Menurut Cahyadi, dkk (2009), teknik LBS tersebut dapat dikembangkan sebagai
Mobile Tracking yang dapat melacak pergerakan perangkat mobile yang yang
berpindah tempat. LBS bisa dilakukan secara otomatis yaitu perangkat akan
bertukar data secara terus menerus ataupun secara manual by request dimana
perangkat hanya akan mengirim informasi lokasi saat ada permintaan saja.
Penggunaan fasilitas peta dunia oleh beberapa perusahaan IT seperti Google dan
Mapbox ini dapat membantu berbagai macam kebutuhan navigasi pengguna baik
d(%Iam lingkup besar, kecil, individu maupun korporat. Tidak terkecuali dalam hal
@ningkatan pelayanan masyarakat khususnya TMP. Dengan adanya fasilitas
l?htuk mengimplementasikan Google Maps dan Mapbox API kedalam aplikasi
r%obile, maka pengguna (dalam kasus ini penumpang) dapat mengetahui posisi
unit TMP dan dapat mengetahui informasi perkiraan waktu (estimasi) kedatangan
EMP di halte bus tujuan. Estimasi kedatangan dapat diperoleh menggunakan
v(gaktu perjalanan. Menurut Bella,. R. A dkk (2015), waktu perjalanan adalah
\E@ktu yang diperlukan kendaraan untuk melewati ruas jalan. Waktu perjalanan
@rumuskan W=T/J dimana "W" = Waktu perjalanan (menit/km), "J" = Jarak antar
s@"gmen (km) dan "T" = Waktu tempuh (menit) (Panduan Pengumpulan Data
éngkutan Umum Perkotaan Dirjen Perhubungan Darat, dikutip oleh Bella., R. A,
3015).

eIy wisey yjrredg
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Konsep aplikasi ini adalah pengguna seolah dapat melakukan Check-In di
sebuah halte dan memberi notifikasi kepada supir TMP. Check-In merupakan
istilah yang penulis berikan pada aplikasi ini karena pada konsep awalnya aplikasi
éi_ mengandalkan Check-In lokasi dari calon penumpang dan supir TMP sehingga
épat mengetahui posisi satu sama lain. Hal ini diharapkan dapat memberikan
kemudahan, baik bagi pengguna Bus TMP, maupun pengemudi dan kondektur
%JS TMP. Disamping itu juga diharapkan dapat membantu pemerintah dalam
ﬁemberikan fasilitas pelayanan pada masyarakat.

Q’f Aplikasi tersebut dibangun berdasarkan aplikasi pembanding yaitu GO-
JEK. Aplikasi GO-JEK dijadikan aplikasi pendukung karena menggunakan
Ig)nsep yang sama Yyaitu LBS dan juga bergerak dibidang transportasi. Aplikasi

GO-JEK juga memanfaatkan lokasi driver sebagai informasi untuk user.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka rumusan masalah
pada penelitian ini adalah “Membangun Aplikasi Bus Trans Metro Pekanbaru”.
1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian tugas akhir ini antara lain sebagai
berikut:

=

Aplikasi hanya menggunakan Google Map dan mapbox API yang tidak
berbayar.

N

Buka tutup jalur lalu lintas tidak termasuk dalam aplikasi.
Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian tugas akhir ini yaitu:

=

Membangun aplikasi TMP Pekanbaru.

no

Mendapatkan informasi lokasi bus TMP beserta estimasi kedatangan bus
TMP.

Sistematika Penulisan

Berikut merupakan rencana susunan sistematika penulisan laporan
nelitian tugas akhir yang akan dibuat:

B 1 Pendahuluan
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Bab ini berisi rincian tentang latar belakang, rumusah masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian dan sistematika penulisan dari observasi ini.

B Il Landasan Teori
Bab ini berisi teori-teori yang berkaitan dan dapat menunjang pembuatan
aplikasi ini seperti Trans Metro Pekanbaru (TMP), Mobile Application,
Google Maps API, Mapbox GL, GPS dan LBS.

B 111 Metodologi Penelitian
Bab ini berisi tentang data-data penelitian yang terkait dengan TMP dan
Google Maps dan Mapbox API serta langkah-langkah yang akan
dilaksanakan pada proses penelitian. Langkah-langkah tersebut adalah

nery exsnsgNin A!iw Eld!i) AEH ©

Perumusan Masalah, Pengumpulan Data, Analisa, Perancangan,
Implementasi dan Pengujian dan Kesimpulan dan Saran.
BAB IV Analisa dan Perancangan
Bab ini berisi tentang analisa, perancangan dan pembuatan aplikasi Trans
Metro Pekanbaru berisi Analisis Masalah, Analisis Aplikasi, Analisis
Data, Analisis Pengguna dan Analisis UML.
BAB V Implementasi dan Pengujian
Bab ini membahas bagaimana proses implementasi dan pengujian
aplikasi berdasarkan rancangan yang telah dibuat seperti Implementasi,
Pengujian Aplikasi dan Kesimpulan Pengujian.
B VI Kesimpulan dan Saran
Pada bagian ini terdapat kesimpulan yang dihasilkan dari penelitian yang
telah dilakukan. Diserakan juga saran-saran yang dapat membantu proses

pengembangan pada aplikasi selanjutnya.
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BAB Il
LANDASAN TEORI

Trans Metro Pekanbaru (TMP)

Trans Metro Pekanbaru (TMP) merupakan salah satu sarana transportasi

N IfPw e3dio yey @

ugmum berupa bus penumpang yang disediakan pemerintah untuk meningkatkan
pelayanan masyarakat dibidang transportasi umum. TMP pertama kali
dj;operasikan mulai 18 Juni 2009 berdasarkan Keputusan Menteri Perhubungan
Nomor KP. 111 tahun 2009. TMP masih bertahan hingga saat penelitian ini
q‘?buat. TMP beroperasi setiap hari dari jam 06.00 sampai 21.00. (Ridwan, M.,
2016).

Bus TMP secara fisik memiliki bentuk yang hampir sama dengan bus-bus
lain yang sudah beroperasi, akan tetapi TMP memiliki beberapa perbedaan yang
menjadi daya tarik tersendiri untuk calon penumpang. Diantaranya adalah pintu
masuk elektronik yang dapat dibuka dengan tombol yang ada pada kabin supir,
Air Conditioner (AC) dan baru-baru ini sudah dilengkapi dengan fasilitas WiFi

yang tentu saja sangat jarang sekali dimiliki oleh bus-bus kota lain.
2.1.1 Rute & Trayek TMP

Rute adalah jarak atau arah yang harus diturut (ditempuh, dilalui) (KBBI).

9}e}S

$ementara rute dari sebuah kendaraan atau angkutan umum disebut trayek. Trayek
%ialah lintasan kendaraan umum untuk pelayanan jasa angkutan umum yang
mémpunyai jalur, jadwal dan lintasan yang sudah tetap (Bella., R. A. dkk, 2015).
ﬁayek tersebut dijalankan dalam sebuah jaringan trayek. Setiap trayek akan diisi
cﬁéh bus-bus yang sudah ditentukan oleh Dinas Perhubungan Kota Pekanbaru dan
@;tandai oleh peletakan nama trayek pada sisi depan setiap bus dan dapat dilihat
@eh penumpang maupun calon penumpang.

fjhjayek TMP sendiri terbagi menjadi 10 trayek yaitu:

]:: Trayek 1A: Pelita Pantai - Pandau

Trayek 2A: Terminal BRPS - Kulim PP

Trayek 3A: Kampus UIN - Pasar Wisata

e1y wisey Jrrdghae
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Trayek 4A: Terminal BRPS - Torganda

* Trayek 5A: Terminal BRPS - Kulim

Trayek 6A: Torganda Pasir Putih - Terminal BRPS
_ Trayek 6B: Terminal BRPS - Terminal BRPS PP

o eH o

U )

Trayek 7: Simpang Kaharuddin - Jalan Paus
— Trayek 8A: Kantor Walikota - PCR
. Trayek 8B: PCR - Jalan SM. Amin

2  Mobile Application
Mobile Application (Aplikasi bergerak) adalah aplikasi yang dipasang

g exnsaN i AN

(gdalam sebuah perangkat bergerak. Aplikasi tersebut berjalan diatas sistem
Operasi mobile seperti i0S, Android, Blackberry OS dan lain-lain. Pada sistem
operasi tersebut dapat dipasangkan aplikasi pendukung yang menggunakan LBS.
Namun yang paling banyak dipakai saat ini adalah iOS dan Android sehingga
dukungan aplikasi untuk pengembang relatif mudah didapatkan untuk kedua OS
tersebut. Menurut Divyap dan Krishnakumar, (2016), lebih dari 80% pengguna
perangkat mobile adalah pengguna smartphone yang berbasis iOS dan Android
dimana 43% adalah pengguna Android dan 40% adalah pengguna iOS dan
selebihnya adalah pengguna sistem operasi lain. Android dan iOS masing-masing
remiliki toko aplikasi yang sudah memiliki banyak dukungan dari pengembang
%mg masing-masing bernama Google Play Store dan App Store yang didalamnya
tErdapat ribuan aplikasi yang dapat diunduh.

o
23 Google Maps API

g Google Maps merupakan layanan peta dunia digital gratis yang disediakan
aleh Google untuk membantu user agar dapat melihat peta dunia setiap saat tanpa
@rus membawa peta asli kemana-mana. Google Maps adalah salah satu media
&PS (Global Positioning System) yang sangat umum dipakai oleh masyarakat.
('g?j)ogle Maps bisa diakses melalui berbagai macam browser yang ada pada
@atform mobile maupun desktop. Namun pengguna lebih sering mengakses
@oogle Maps tersebut dari platform mobile karena bisa dibawa kemana-mana. Hal

icé? juga yang membuat Google membuat aplikasi khusus Google Maps untuk

-2

eIy WIse)] JIie



NVIY VISNS NIN

Al

%

‘nery e)sns NN uizi edue) undede ynjuaq wejep 1ul Sin} eAIey yninjas neje ueibeqas yeAueqiadwaw uep ueywnwnbusw Buele|q ‘g

)

=

nidl

‘nery eysng NiN Jelfem 6ueA uebunuaday ueyibniaw yepn uediynbuad 'q

‘yejesew njens uenelun neje ynuy uesinuad ‘uesode| ueunsnAuad ‘yeiw| eAiey uesijnuad ‘uenijpuad ‘ueyipipuad uebunuaday ynjun eAuey uedinbusd e

h

:Jaquuns ueyingaAusw uep ueywnjuesuaw eduey Ul Siny eAIey yninjes neje uelbeges dipnbusw Buele|iq *|

Buepun-Buepun 1Bunpuijig e3diD deH

EH ©

ptatform mobile. Tidak hanya itu, Google juga merilis Library Google Maps
l%rupa Google Maps APl (Application Programming Interface) untuk
r&fempermudah developer mengimplementasikan Google Maps dalam aplikasi
@Qbile. Google Maps API adalah suatu Library yang berbentuk JavaScript
(i(indarto, 2015 dikutip oleh Ariyanti dkk, 2015). Berikut adalah beberapa fitur
dari Google Maps menurut Setiawan, J., dan Winata, E (2013):

Membuat aplikasi berbasis Lokasi.

Dapat digunakan oleh Mobile Application.

Dapat melakukan Visualisasi dan Geospasial.

Dapat dikostumisasi melalui Google Maps API yang telah diberikan oleh

nery e3sMgh

Google untuk memberi pint point dan membuat rute jalan).

Berikut adalah beberapa APl pendukung Google Maps API.

?A Google Maps APls Home F P > Q Search ALLPRODUCTS  } g.
Everything you need to build location-based apps
'. gle S @ Estimated Trave! E P Inf t
‘/ Custom Map Styling ; !;:_‘. Direc {‘.m*. ‘ - TT Autocomplete
Satellite Imagery e Distance Data @ Location Detection
[] Static & Interactive Maps C~ Snap to Road : Geocoding
&
= Gambar 2. 1 API pendukung Google Maps API
g (https://developers.google.com/maps/documentation/?hl=id)
-
E_- Berdasarkan Gambar 2.1 dapat dilihat bahwa ada 3 unsur pendukung
<

dalam pembuatan aplikasi LBS yaitu Maps (Peta), Navigation (Navigasi) dan

J

I?éaces (Tempat). Maps meupakan peta dunia yang sudah diubah menjadi bentuk
%‘gital sehingga dapat dilihat melalui perangkat digital. Navigasi adalah penunjuk

@9h yang akan dijadikan acuan untuk menentukan rute dan waktu serta jarak.

-3
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Places atau tempat adalah informasi tempat-tempat seperti gedung atau rumah
(@)
yang akan diletakkan diatas layer peta.

el

4 Mapbox GL

Mapbox GL merupakan sebuah perangkat library open source yang

Al

memungkinkan pengembang untuk menyematkan peta dan layanan navigasi yang
dapat dikostumisasi dan responsif. Mapbox juga menyediakan banyak sekali

l,(l_Brary JavaScript yang membuat peta menjadi lebih interaktif (Cadenas, 2014).
2]

25 Global Positioning System (GPS)

A Global Positioning System atau biasa disingkat GPS adalah sebuah alat
a?t)au sistem yang dapat digunakan untuk mencari lokasi penggunanya yang berada
di permukaan bumi dengan menggunakan satelit (Mahdia dan Novayanto, 2013).
Awalnya GPS digunakan untuk kepentingan militer disekitar tahun 1980. Cara
kerjanya adalah satelit dan GPS Device saling mengirimkan sinyal satu sama lain.
Sinyal tersebut merupakan sinyal radio dan digital. Posisi unit GPS lalu dapat

ditentukan berdasarkan titik-titik koordinat latitude dan longitude.

2.6  Location Based Service (LBS)

Location based service atau layanan berbasis lokasi merupakan layanan
ig])formasi berbasis lokasi yang dapat diakses dengan perangkat bergerak (mobile)
@upun tidak bergerak yang dapat menampilkan posisi geografis dari perangkat
)Eng dapat menggunakan GPS (Sasmito dan Hadiansah, 2015). LBS dapat
éimplementasikan untuk menampilkan keberadaan dari suatu tempat seperti
ral‘nah makan, objek wisata, SPBU, hotel, kantor dan lain-lain. Tidak hanya itu,
IEBS juga bisa menampilkan informasi posisi dari perangkat individu sehingga
&emungkinkan untuk mengetahui lokasi orang ataupun kendaraan. Bahkan
s:e'karang LBS sudah bisa menampilkan informasi kondisi lalu lintas seperti
I?gnacetan, kepadatan jalan dan buka tutup jalur. Data dan informasi tersebut
¢elanjutnya akan diolah menjadi suatu layanan yang dapat digunakan untuk
rgembantu mengambil keputusan pengguna. Contoh aplikasi yang menggunakan

adalah  Google Maps, Waze, Go-Jek, Uber dan lain-lain.

-4
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METODOLOGI PENELITIAN

Metodologi penelitian adalah langkah-langkah yang telah ditentukan yang

i‘an dilakukan untuk membantu proses penelitian ini agar penelitian sesuai

dengan hasil yang ditargetkan. Berikut adalah langkah-langkah penelitan yang

ﬁpat dilihat pada gambar 3.1:

Pemumusan Masalah |

nelry eysng

!

Stukdi Pustaka |

!

‘- Studi Literatur

Pengunpulan Data ‘

¥

Amalisa |

!

Perancangan |

T

Perancangan
-Databaze
-Irterface

Pearancangan Flowehart
Perancangan UML
-Us= Casze

- Sequence Diagram

- Clasz Diagram

- Adtivity Diagram

T

Inplementas dan pengujian |

!

Kesinpulan dan Saran |

eIy WISe)] JIIeAg uejng jo AJISIdATU) DTWE[S] 3}e}§

Gambar 3. 1 Langkah Metodologi Penelitian
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31 Perumusan Masalah

(@)

- Perumusan masalah adalah tahapan yang dilakukan pertama kali dalam

$8buah penelitian. Pada tahap ini permasalahan akan dibahas dan dipahami

u

hingga dihasilkan tujuan dan batasan masalah sehingga penelitian akan sesuai

d_!éngan hasil yang diinginkan.

N

) Pengumpulan Data

ccn Tahapan pengumpulan data dilakukan untuk mendapatkan data dan
%formasi berdasarkan permasalahan. Data tersebut diperlukan untuk menunjang
penelitian ini. Pengumpulan data dilakukan dengan cara studi literatur dan
\ﬁgéwancara dengan pengelola bus TMP. Studi literatur adalah proses mencari
referensi data melalui literatur, buku, jurnal, thesis dan paper yang berkaitan

dengan penelitian.

3.3 Analisa

Analisa dilakukan setelah perumusan masalah dan pengumpulan data
sudah selesai di proses. Analisa tersebut berupa analisa data dan analisa
permasalahan yang telah didapat. Setelah dianalisa didapatilah solusi untuk
masalah tersebut dan akan dituangkan dalam aplikasi. Aplikasi tersebut memiliki
fifur berupa informasi bermanfaat untuk calon penumpang seperti peta trayek
'E!VIP (Trans Metro Pekanbaru), posisi bus TMP, estimasi kedatangan bus TMP
(En check-in penumpang dan supir. Pada tahap analisa ini dilakukan perancangan
%I.\/IL (Unified Modelling Language). UML adalah model perancangan
Q’émbangunan aplikasi yang akan dibuat. Tahap perancangan UML meliputi Use
gase Diagram, Sequence Diagram, Class Diagram, Activity Diagram dan

Beployment Diagram.
w»n

X}

4  Perancangan

Setelah melakukan analisa terhadap data dan masalah pada TMP, maka

]qNg J

an dilanjutkan ke tahap perancangan untuk membangun aplikasi. Berikut adalah

are
=}

gkah-langkah perancangan untuk membangun aplikasi:

11-2
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1. Perancangan Database
Melakukan perancangan basis data terutama basis data lokasi yang telah
dianalisa.

2. Perancangan Antarmuka (Interface)
Melakukan perancangan tampilan aplikasi yang mudah dinavigasikan dan

bersahabat dengan pengguna.

Implementasi dan Pengujian

d 9{;?”8 Ninijtw eydido jeHy @

Tahap implementasi dan pengujian adalah pembuatan aplikasi berdasarkan
lihcangan yang telah dibuat dengan beberapa bahasa pemrograman seperti
szascript dan PHP. Setelah implementasi selesai dilaksanakan maka
dilakukanlah proses pengujian terhadap aplikasi yang telah dibangun agar dapat

diketahui hasilnya. Pengujian tersebut dilakukan dengan dua cara, yaitu:

1. User Acceptance Test (UAT)
Pengujian pada antar muka dan fungsi aplikasi apakah perintah dan fungsi
dari aplikasi dapat dieksekusi dengan benar atau tidak yang melibatkan

pengguna secara langsung.

wn 2. Black Box

% Pengujian yang berfokus pada sisi fungsional dari aplikasi tersebut yang
@ dapat dilakukan setelah melakukan pengujian White Box.

O

2.6 Kesimpulan dan Saran

g Tahap ini berisi kesimpulan dari penelitian yang telah dilaksanakan. Pada

I

tghap ini juga ber isi tentang saran yang dapat membantu pengembangan aplikasi

-
kedepannya.

11-3
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BAB IV
ANALISA DAN PERANCANGAN

Analisa dan Perancangan adalah inti dari sebuah penelitian. Tahap analisa

akukan untuk mempermudah proses perancangan aplikasi yang akan dibuat.

NSit1w e3dio YeH ©

SZementara tahap perancangan merupakan tahap pembuatan aplikasi berdasarkan
apalisa yang sudah dilakukan.

=
w

&1  Analisis Masalah

A Trans Metro Pekanbaru adalah moda transportasi umum berupa bus yang
@sediakan oleh pemerintah Pekanbaru. Bus TMP beroperasi sebagaimana bus
pada umumnya. Bus mulai beroperasi dan penumpang hanya perlu menunggu di
halte-halte bus yang telah disediakan oleh pemerintah Pekanbaru. Pemerintah
Pekanbaru tidak menyediakan informasi berupa informasi lokasi bus dan
informasi perkiraan waktu kedatangan bus atau bisa disebut dengan Estimated
Time Arrival (ETA) sehingga penumpang tidak mengetahui. Permasalahan yang
menjadi fokus dalam penelitian ini adalah bagaimana menyediakan informasi

mengenai lokasi dan ETA Bus untuk keperluan transportasi penumpang.

452 Analisis Aplikasi
o

Aplikasi TMP merupakan aplikasi yang dapat menyediakan informasi

I

rﬁengenai Bus TMP. Informasi utama yang disediakan adalah melihat trayek dan
tﬁjuan, melihat lokasi terkini Bus TMP dan perkiraan waktu kedatangan Bus
%/IP. Lokasi Bus TMP didapatkan dengan cara mengimplementasikan Mapbox
EPI. Aplikasi ini memerlukan dua buah trigger GPS berupa smartphone yang
&asing-masing berlokasi pada bus dan pada calon penumpang. Smartphone yang
@rada di dalam bus akan bertindak sebagai pengirim koordinat lokasi bus,
szejmentara smartphone yang ada pada calon penumpang bertindak sebagai client
dan digunakan untuk melakukan pengecekan halte bus, trayek, rute dan posisi bus.
g Proses pertama dari aplikasi TMP adalah calon penumpang terlebih dahulu

&%nentukan atau menginputkan halte asal dan tujuan. Setelah itu aplikasi akan

eIy WIse)] JIie
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memberitahukan trayek mana yang harus diambil dan bus mana yang harus

0

gdigunakan calon penumpang untuk melakukan perjalanan. Setelah proses ini
dilakukan maka calon penumpang dapat menunggu bus pada halte bus TMP yang
sfi_dah diberitahukan oleh aplikasi.

;__v' Pada aplikasi TMP disediakan juga fitur perkiraan waktu kedatangan
(Estimated Time Arrival / ETA) bus yang akan dinaiki oleh calon penumpang.
%rkiraan tersebut didapatkan melalui perhitungan menggunakan Mapbox API
yang dilakukan oleh aplikasi TMP.

;f Berdasarkan deskripsi yang telah dijabarkan, maka diperlukan data untuk
mémbangun aplikasi TMP. Data yang diperlukan adalah data trayek bus. Data

t?E)ayek bus berisi jalur yang dilewati bus sesuai jurusannya masing-masing.

4.3 Analisis Data
Analisa data merupakan proses menganalisa data yang akan digunakan

dalam aplikasi TMP. Berikut adalah data yang digunakan:

a. Data Trayek
Data trayek adalah data berupa rute-rute yang dilewati Bus TMP setiap
harinya. Data trayek tersebut terdiri dari 10 jurusan (koridor) yang
meliputi hampir seluruh jalan protokol kota Pekanbaru.

b. Data Halte
Data halte adalah letak titik koordinat halte Bus TMP. Data ini
diperlukan untuk membuat penanda marker pada peta yang akan
ditampilkan pada aplikasi.

c. Data Lokasi Pengguna
Data lokasi pengguna adalah data real time dari pengguna-pengguna
aplikasi yaitu supir dan penumpang. Data lokasi ini akan digunakan
untuk mencari lokasi Bus dan mencari perkiraan waktu kedatangan Bus
TMP.

V-2
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m - -
474 Analisis Pengguna

(@)

©  Pengguna (user) dalam aplikasi ini berjumlah 2 pengguna yaitu supir dan
penumpang.

=

— 1. Penumpang

z Penumpang adalah pengguna aplikasi yang memegang peran utama
- karena aplikasi ini dibuat berorientasi kepada penumpang. Penumpang
(¢p) dapat melakukan beberapa aksi yaitu melihat trayek Bus TMP, mencari
=

n rute dan melihat perkiraan waktu kedatangan Bus TMP.

=

© 2. Supir

m - - - - -

o Supir adalah pengguna aplikasi paling sederhana. Supir hanya dapat
c

melakukan update status Bus (available atau tidak).

45 Analisis UML

Analisa UML (Unified Model Language) digunakan dalam merancang
suatu model aplikasi atau sistem berorientasi objek. Pada bagian ini terdapat 4
jenis UML yang akan dijabarkan, yaitu: Use Case Diagram, Sequence Diagram,

Class Diagram, dan Activity Diagram.
4.5.1. Use Case Diagram

o Use case diagram adalah diagram yang menggambarkan alur proses
iﬁteraksi aktor pada aplikasi yang akan dibuat. Berikut adalah use case aplikasi

)
HMP yang terdapat pada gambar 4.1.

%é

Penumpang

AN

0000

Supir

Gambar 4. 1 Use Case Aplikasi TMP
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Pada use case diagram 4.2 terdapat 5 (lima) use case dengan 2 (dua) aktor.

Jgedua aktor tersebut adalah Supir dan Penumpang, sementara kelima use case

tersebut terdiri dari login supir, update status bus, login penumpang, cari rute

tﬁjuan dan lacak bus. Berikut adalah Use Case Spesifikasi yang didalamnya

t;T_ufdapat penjelasan lebih detil dari use case diagram.

% Use Case Spesifikasi Supir Login

= . . . —
> Use case supir login merupakan proses aktor supir untuk mengakses aplikasi
g agar aplikasi dapat berjalan sesuai dengan peran dan fungsi dari aktor
Q’f tersebut. Tabel use case spesifikasi supir login dapat dilihat pada tabel 4.1
A berikut.

Q

Tabel 4. 1 Use case spesifikasi supir login

Use Case Supir login

Aktor Supir

Kondisi Awal Aplikasi menampilkan halaman login.
Kondisi Akhir Aplikasi menampilkan halaman supir.

Main Success Scenario

1. Use Case dimulai ketika supir ingin
login.

Supir memasukkan detail login

Supir menekan tombol login

Aplikasi menampilkan tampilan supir
Proses login selesai

Ok W

ARernative Scenario

@: Use Case Spesifikasi Update Status Bus

; Use case update status bus secara teknis merupakan proses mengganti status
&  bus dari tidak aktif menjadi tidak aktif dan sebaliknya. Proses ini dilakukan
E' oleh supir setelah menentukan trayek yang akan dilaluinya. Proses ini juga
g mengaktifkan trigger GPS pada aplikasi. Tabel use case spesifikasi update
é status bus dapat dilihat pada tabel 4.2 berikut.

'E’_abel 4. 2 Use case spesifikasi update status bus

@e Case Update status bus

@tor Supir

I%)n disi Awal g%lilkaSI menampilkan halaman utama

Kondisi Akhir

Status berubah menjadi aktif.

ain Success Scenario

a8

1. Use Case dimulai ketika supir ingin

L

ey WIse)] JII
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update status bus.

Supir memilih rute/trayek Bus

Supir menekan tombol On

Aplikasi menampilkan tampilan aktif
Proses update status selesai

akrwn

ernative Scenario

SNS NIN %W |&U e1d10 YBH ©

o dilihat pada tabel 4.3 berikut.

Use Case Spesifikasi Penumpang Login
Use case penumpang login merupakan proses aktor penumpang untuk
mengakses aplikasi agar aplikasi dapat berjalan sesuai dengan peran dan

fungsi dari aktor tersebut. Tabel use case spesifikasi penumpang login dapat

Pebel 4. 3 Use case spesifikasi penumpang login

Q)

Use Case Penumpang login
Aktor Penumpang
Kondisi Awal Aplikasi menampilkan halaman login.
Kondisi Akhir Aplikasi menampilkan halaman
penumpang.
Main Success Scenario 1. Use Case dimulai ketika penumpang
ingin login.

2. Penumpang memasukkan detail login

3. Penumpang menekan tombol login

4. Aplikasi menampilkan tampilan
penumpang

5. Proses login selesai

A_l_ternative Scenario

LE Use Case Spesifikasi Cari Rute Tujuan

= Use case cari rute tujuan merupakan proses saat penumpang ingin mencari
‘;’- rute tujuan. Proses ini menampilkan kumpulan halte awal dan halte tujuan
~  yang bisa dipilih oleh penumpang lalu aplikasi akan menampilkan rute mana
?? yang harus diambil oleh penumpang. Tabel use case spesifikasi cari rute
= tujuan dapat dilihat pada tabel 4.4 berikut.

'Iz-ﬁbel 4. 4 Use case spesifikasi cari rute tujuan

F&e Case Cari rute tujuan

gﬁtor PenEJmp_ang . .
I§)ndisi Awal Sﬂ:’ﬁs' menampilkan halaman cari rute

Kgndisi Akhir

Rute muncul.

Tﬁain Success Scenario

1. Use Case dimulai ketika penumpang

ey Wisey] Jui
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ingin mencari rute tujuan
2. Penumpang memasukkan halte awal
3. Penumpang memasukkan halte tujuan
4. Aplikasi menampilkan rute yang harus
dilalui
5. Proses cari rute tujuan selesai

ernative Scenario

Use Case Lacak Bus

Y e)ysns NI HE|lw e}did yeH @

spesifikasi lacak bus.

Tabel 4. 5 Use case spesifikasi lacak bus
=

Use case lacak bus merupakan proses saat penumpang ingin menlacak lokasi
dan perkiraan waktu kedatangan bus. Aplikasi akan menampilkan lokasi bus

secara real-time diatas peta. Berikut adalah tabel 4.5 yang berisi use case

Use Case Lacak bus

Aktor Penumpang

Kondisi Awal Aplikasi menampilkan halaman utama
penumpang

Kondisi Akhir Aplikasi menampilkan lokasi bus TMP

secara real-time

Main Success Scenario

}S

1. Use Case dimulai ketika penumpang
ingin melacak lokasi bus TMP

2. Penumpang menekan tombol Lacak
Bus

3. Aplikasi menampilkan lokasi bus

4. Proses lacak bus selesali

2

ternative Scenario

.2. Sequence Diagram

(@Iwe[sj;la;

IS

ri aplikasi bus TMP.

Sequence Diagram Supir Login

dapat dilihat pada gambar 4.2.

eIy WISe)] JIIeAg uejng jo A31si13A

Sequence diagram adalah diagram yang menggambarkan hubungan antar

ek dengan menggunakan rangkaian pesan. Berikut adalah sequence diagram

Sequence diagram supir login adalah proses aktor masuk kedalam aplikasi

sesuai peran dari aktor tersebut. Berikut sequence diagram supir login yang

V-6
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X O

O O

1
'
!
|
1 1. Memasukkan detail Login
)

2. Cek/Validasi detail login

1
'
|
1
1
1
1
1
|

5. Lanjutkan ke halaman

»
| 3. Find User ID

Match Password

4. User ID: Found
Pa Matched

A
|
i

Supir

6. Menampilkan halaman
Supir

I

Gambar 4. 2 Sequence diagram supir login

Sequence Diagram Supir Update Status Bus

Sequence diagram supir update status bus adalah proses update status bus

dari tidak aktif menjadi aktif. Tahap ini juga memulai proses pengiriman

koordinat lokasi bus secara real-time. Berikut sequence diagram update

status bus yang dapat dilihat pada gambar 4.3.

v "\\ "/" <\“ ‘/" N
% F\,,,,/‘ N \/
TS ] —

—— —T
'

1. Klik pilih trayes

2. Menampilkan pilihan Trayek

Gambar 4. 3 Sequence diagram update status bus

Sequence Diagram Penumpang Login

Sequence diagram penumpang login merupakan proses

identifikasi

pengguna/aktor agar aplikasi dapat berjalan sesuai peran pengguna/aktor.

Berikut sequence diagram penumpang login yang dapat dilihat pada gambar

4.4.
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2 0 O

T
1
1
1
| 1. Memasukkan detail Login

»

2. Cek/Validasi detail login

5. Lanjutkan ke halaman
Penumpang

>

6. Menampilkan halaman
Penumpang

<
<«

Gambar 4. 4 Sequence diagram penumpang login

|
|
I
1
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|

3. Find User ID
Match Password

4. User ID: Found

Password: Matched

Sequence Diagram Penumpang Cari Rute Tujuan

|
|
|
|
I
|
]
]
1
1
1
|
1
|
1
1
1

Sequence Diagram penumpang cari tujuan merupakan proses penumpang

mencari rute yang harus ditempuh. Berikut adalah gambar 4.5 yaitu sequence

diagram penumpang cari rute tujuan.

2 0 O

2. Tampilkan halte tujuan
»

5. Tampilan rute

1
1
1
1
1
|
1
1
1
|
1
1
|
1

Gambar 4. 5 Sequence diagram penumpang cari rute tujuan

Sequence Diagram Penumpang Lacak Bus

>

|
|
|
1
|
1
|
|
|
|
1
|
|
(

3. Get data rute

4. Info data rute

Sequence diagram penumpang lacak bus merupakan proses daripada

penumpang untuk mengetahui posisi dan perkiraan waktu kedatangan bus.

Berikut adalah gambar 4.6 berupa Sequence diagram penumpang lacak bus.
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1. Klik Tracking Lokasi Bus

I
|
1
|
1
1
1
1
1
1

1
1
1
|
|
1
|
!
!
|
1
1
!
!

2. Lacak Bus
»
!
3. Get data Bus
4. Info data Bus
[ = ———
5. Tampilan data Bus
44—

[FPenumpang | Tampilan Controller trayek

Gambar 4. 6 Sequence diagram penumpang lacak bus

4.5.3. Class Diagram

Class diagram merupakan diagram yang menjelaskan tentang kelas-kelas

yang ada dalam aplikasi dan hubungan satu kelas dengan kelas lain yang sehingga

membentuk sebuah sistem aplikasi jadi. Class diagram aplikasi TMP dapat dilihat

pada gambar 4.7 dibawah ini.

bus

trayek

Toles

permission_role

—id: int id: int id: int +——&permission_id: int
trayek id: int kode: varchar name: varchar role_id: int
nama: varchar nama: varchar display_name: varchar
m no_plat: varchar text description: varchar
;; uscrs trayck_halte role_uscr permission_user
— id: int id: int role_id: int permission_id: int
(¢] nama: varchar trayek _id: int uscr_id: int uscr_id: int
f— hp: varchar — halte_id: int user_type: varchar uscr_type: varchar
w alamat: text
Lt cmail: varchar halte permissions
m uscrname: varchar L—fid: int id: int
B password: varchar nama: varchar name : varchar .
s tme'.tcxt lat: decimal display name: varchar _lPa;‘S“E"d,msm
(o) ——®{bus_id: int Ing: decimal description: varchar cmal varenar
lat_driver: decimal halte_scherang_id: int token: varchar
G Ing_driver: decimal transit: varchar
5 compass: int migrations
s o arah_halte id: int
< id: int migration: varchar
(¢°) arah_detail »jE halte_awal: int batch: int
— id: int halte_tujuan: int
w arah_id: int jarak: int
e lat: decimal
q Ing: decimal
= Gambar 4. 7 Class diagram aplikasi TMP
n
= Gambar class diagram diatas memaparkan bahwa aplikasi
—

TMP

@enggunakan beberapa kombinasi class diantaranya bus, trayek, users,

@yek_halte, halte, arah_detail, arah_halte, role dan role_user.

eIy WIse)] JIie
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Class bus

Class bus memiliki atribut id, trayek_id, nama dan no_plat.

Class trayek

Class trayek memiliki atribut id, kode, nama dan keterangan.

Class users

Class users memiliki atribut id, nama, hp, alamat, email, username,
password, foto, bus_id, lat_driver, Ing_driver dan compass.

Class trayek _halte

Class trayek _halte memiliki atribut id, trayek id dan halte_id.

Class halte

Class halte memiliki atribut id, nama, lat, Ing, halte_seberang_id dan
transit.

Class arah_detail

Class arah_detail memiliki atribut id, arah_id, lat dan Ing.

Class arah_halte

Class arah_halte memiliki atribut id, halte_awal, halte_tujuan dan jarak.
Class role

Class role memiliki atribut id, name, display_name dan description.

Class role_user

Class role_user memiliki atribut role_id, user_id dan user_type.

. Activity Diagram

Activity diagram merupakan sebuah diagram atau bagan yang

enggambarkan alur aktifitas atau kegiatan atau alur kerja dalam sebuah proses
enario aplikasi. Activity diagram juga menunjukkan bagaimana sebuah skenario
rmulai dan berakhir. Adapun activity diagram dari aplikasi TMP adalah sebagai
ikut.

Activity diagram supir login
Activity digram supir login merupakan bagan yang memaparkan kegiatan
atau alur kerja saat aktor supir melakukan login. Alur kerja tersebut dapat

dilihat pada gambar 4.8.
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Supir

Aplikasi

Akses aplikasi

1
1
Masukkan detail login

—)(Menampilkan halaman login)j

Tidak

Validasi detail
login

(Mcnampilkan halaman supir)

Gambar 4. 8 Activity diagram supir login

2. Activity diagram supir update status bus

Activity diagram supir update status bus memaparkan alur kerja saat supir

melakukan update terhadap status bus dari tidak aktif menjadi aktif dan

juga sekaligus mengaktifkan fitur GPS dimana aplikasi akan mengirimkan

koordinat posisi bus secara real-time. Alur kerja tersebut dapat dilihat

pada gambar 4.9.

Supir

Aplikasi

( Akses menu pilihan )
trayek

Cdcnampllkan halaman plllharD
trayek

Pilih trayek

C Tekan tombol On )—

(Mengirimkan kolordinal lokasD
supir
f

Gambar 4. 9 Activity diagram supir update status bus

3. Activity diagram

penumpang login

Activity diagram penumpang login merupakan alur kerja saat penumpang

melakukan login. Alur kerja tersebut dapat dilihat pada gambar 4.10.
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Penumpang Aplikasi

Akses aplikasi QCMenampilkan halaman login)j

Validasi detail
login

Menampilkan halaman )
penumpang
T

Gambar 4. 10 Activity diagram penumpang login

4. Activity diagram penumpang cari rute
Activity diagram penumpang cari rute merupakan proses alur kerja yang
terjadi saat penumpang mencari rute yang ingin ditempuh. Alur Kkerja

tersebut dapat dilihat pada gambar 4.11.

Penumpang Aplikasi

Tekan kolom “Dari enampilkan halaman pilihan
5 _——
Halte halte asal

Tekan kolom “Ke Menampilkan halaman piliharD
Halte halte tujuan

Gambar 4. 11 Activity diagram penumpang cari rute

5. Activity diagram penumpang lacak bus
Activity diagram penumpang lacak bus merupakan sebuah alur kerja saat
penumpang melacak lokasi bus secara real-time berikut informasi
pendukung seperti ETA. Alur kerja tersebut dapat dilihat pada gambar
4.12.
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Aplikasi

Menampilkan halaman lokas!

Bus

D

Menampilkan informasi
(Jurusan dan ETA Bus)

©

ZI=

()

~ Penumpang

2

o

5 r
3 Bus”

- N

c Gmormn )4
Z

w

c ®

2]

-

()

A

é’ Gambar 4. 12 Activity diagram penumpang lacak bus
4.5.5. Deployment Diagram

Deployment diagram menunjukkan alur deployment yang terjadi pada

perangkat mobile yang berperan sebagai client dan komputer yang berperan

sebagai server. Didalam komputer server terdapat sistem manajemen basis data

berupa php server dan MySQL. Sementara perangkat client menggunakan

perangkat mobile smartphone Android. Deployment diagram dapat dilihat pada

gambar 4.13 berikut.

«Devicen
client

«device»
Android App

go A3}ISIdATU) DTWBR]S] 3}e)S

ery wisey] jrreAg Jejng

'
| «Deploy»

v

+ Data

«database»

MySQL

Perancangan Antarmuka (Interface)

Gambar 4. 13 Deployment Diagram

Perancangan antarmuka merupakan proses merancang tampilan halaman

nu yang akan ditampilkan oleh aplikasi sebagai media atau jembatan

IV-13
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munikasi antara pengguna dan aplikasi. Perancangan antarmuka aplikasi TMP
alah sebagai berikut:

Antarmuka halaman login

Antarmuka halaman login merupakan perancangan antarmuka halaman
identifikasi untuk masuk dan mengakses aplikasi. llustrasi halaman

antarmuka login dapat dilihat pada gambar 4.14.

Username

Password

neiy exsng NN A!Iw 3O FeH @

Login

Gambar 4.14 Antarmuka login

2. Antarmuka halaman supir

Antarmuka halaman supir merupakan antarmuka yang ditampilkan aplikasi
saat pengguna berhasil masuk sebagai aktor supir. Halaman antarmuka ini
berisi kegiatan yang dapat dilakukan supir yaitu update status bus. llustrasi
halaman antarmuka supir update status bus dapat dilihat pada gambar 4.15.

Menu Driver Bus TMP

Gambar 4. 15 Antarmuka halaman supir

Antarmuka halaman penumpang

IV-14
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Antarmuka halaman penumpang merupakan antarmuka yang ditampilkan
aplikasi saat pengguna berhasil masuk sebagai aktor penumpang. Antarmuka
ini berisi menu-menu yang dapat diakses oleh penumpang seperti cari rute
tujuan dan lacak bus. Kedua menu tersebut disajikan dalam 2 (dua) buah
kolom halte dan sebuah tombol “lacak bus” yang ditumpuk ditengah halaman
antarmuka. llustrasi halaman antarmuka penumpang dapat dilihat pada

gambar 4.16.

Halte Asal

Cari Rute TMP

’ Halte Tujuan
\
\

Tracking Lokasi Bus

Gambar 4. 16 Antarmuka halaman penumpang

Antarmuka Halaman Cari Rute Tujuan

Antarmuka halaman cari halte tujuan merupakan antarmuka yang ditampilkan
aplikasi saat pengguna menggunakan fungsi cari rute tujuan. Aplikasi akan
menampilkan bus yang harus dinaiki, perlu atau tidaknya transit dan halte
mana tempat pengguna berhenti. Rancangan antarmuka cari rute tujuan dapat
dilihat pada gambar 4.17.

|,\m.k di [Halte Asal]
|Nmk Bus [Trayek Bus]

Il,c\\'an Halte [Nama Halte]

[Lewati Halte [Nama Halte]

[Lewati Halte [Nama Halte]

|Tm||s]l di [Halte Transit]
|Nnik Bus [Trayck Bus]

[l,cwan Halte [Nama Halie|

|
|
|
|
| Lewati Halte [Nama Halte] |
|
|
|
I
|

|Lr\v;m Halte [Nama Halte]

Turun di [Halte Tujuan]

Gambar 4. 17 Antarmuka halaman cari rute tujuan

Antarmuka Halaman Lacak Lokasi Bus

IV-15
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BAB VI
PENUTUP

1 Kesimpulan

Setelah melalui proses pembangunan aplikasi melalui tahapan-tahapan

pqt.nyusunan sesuai analisa, perancangan dan setelah itu diterapkan sehingga

=
rz)g,-njadi aplikasi bernama Aplikasi TMP, maka dapat diambil kesimpulan seperti

Berikut:

;,r 1. Aplikasi yang dibangun dapat digunakan dan berjalan dengan baik

A berdasarkan hasil pengujian Black Box.

‘é’ 2. Aplikasi yang dibangun dapat menjalankan fungsi-fungsinya yaitu
mencari rute, melacak bus dan mengetahui ETA dari bus.

6.2 Saran

Saran dari penulis dalam penelitian dan pengembangan aplikasi ini untuk

keperluan pengembangan selanjutnya di masa yang akan datang adalah sebagai

berikut:

1.

eIy WISe)] JIIeAg uejng jo AJISIdATU) DTWE[S] 3}e}§

Diharapkan kedepannya penggunaan fitur Google Maps Distance
Matrix APl agar dapat diterapkan.

Diharapkan kedepannya aplikasi TMP dapat dimanfaatkan untuk
kepentingan monitoring dan evaluasi.

Diharapkan kedepannya aplikasi TMP dapat dikembangkan
cangkupannya meliputi semua trayek dan angkutan umum yang
terintegrasi didalam kota Pekanbaru.

Diharapkan kedepannya fitur cari rute tujuan aplikasi TMP dapat

disempurnakan menggunakan metode yang tepat.
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ZTabel D1 Tabel pertanyaan wawancara

n
NO |  Pertanyaan Wawancara

Jawaban Narasumber

bus besar dan bus kecil?

()

- Sejak kapan Bus Transmetro )

o | ) Sejak tahun 2009.

) Pekanbaru beroperasi?

c
! Berapakah jumlah trayek dan | Informasi ini bisa dilihat di ruang publik

rute bus saat ini? (halte transit bus Trans Metro Pekanbaru)

! Apakah ada perbedaan antara | Bus kecil untuk rute yang melewati jalan-

jalan kecil

Kapankah waktu operasional

~

bus tersebut?

Dari jam 06.00 WIB sampai jam 21.00.

Narasumber

KEN MORITO, A.Md LLAJ
NIP 19870303 200604 1 003

Pewawancara

HARIS MAULANA RIDWAN
NIM 11351101676
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©H ~of Sultan Syarif Kasim Ria

ﬂ\/l Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
u_c;mf 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
Mf hm a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
: _ b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.
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engutip-sebagian-atau-seluruhkarya-tulis-ini-tanpa mencantumkan-dan menyebutkar-sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Suska Riau.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin UIN Suska Riau.



