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ABSTRAK

Rumah kos merupakan salah satu tempat tinggal bagi mahasiswa yang sedang menempuh ilmu
dari luar kampung halaman. Berdasarkan 100 lembar kuesioner tentang pemilihan kos-kosan yang
disebarkan kepada mahasiswa baru UIN Suska Riau, di dapatkan hasil 80 mahasiswa baru memilih
kos-kosan yang dekat dengan kampus. Dikarenakan mahasiswa baru kurang mengetahui wilayah
UIN Suska Riau serta harga, fasilitas dan layanan yang disedikan kos-kosan. Untuk itu diperlukan
aplikasi pemetaan kos-kosan dengan berbagai detail, fasilitas, kapasitas tipe dan penentuan rute
terpendek yang tepat agar dapat menekan waktu tempuh seminimal mungkin, serta dapat membantu
dan memberikan kemudahan bagi mahasiswa baru dalam menemukan kos-kosan. Aplikasi yang
dibangun menggunakan location based service (LBS) memberikan layanan personalisasi kepada
pengguna perangkat application mobile yang disesuaikan dengan lokasi mereka saat ini. Sehingga
dengan memadukan antara application mobile dan algoritma dijkstra diharapkan dapat mempermu-
dah pengguna dalam melakukan pencarian lokasi kos-kosan dengan jarak yang terdekat dan dapat
memberikan keputusan yang akurat. Berdasarkan hasil uji dengan metode user acceptance test
(UAT) menunjukkan tingkat penerimaan pengguna sebesar 83,57%.
Kata Kunci: Algoritma Dijkstra, Application Mobile Kos-kosan, LBS, Mahasiswa.
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ABSTRACT

Boarding house is one place to live students who are studying from outside their hometown. Based
on 100 questionnaires about the selection of boarding distributed to new Suska Riau UIN students,
80 students were chosen to choose boarding close to campus. Because new students do not know
the area of UIN Suska Riau and the prices, facilities and boarding provided bu boarding. For this
reason, it requires a mapping boarding application with various route to reduce travel time to a
minimum, and can help and facilitate new students in finding boarding. Aplications that are built
using location based service (LBS) provide personalized boarding to users of mobile application
devices that are tailored to their current location. So that by combining application mobile and
dijkstra algorithm, it is hoped that it can facilitate users in searching the boarding locations with
the closest distance and can provide accurate decisions. Based on the results of the test using the
user acceptance test (UAT) method, the user acceptance rate is 83.57%.
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