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 Terminator : Simbol terminator (Mulai/Selesai) merupakan 

tanda bahwa sistem akan dijalankan atau berakhir. 

 Proses : Simbol yang digunakan untuk melakukan pemrosesan 

data baik oleh user maupun komputer (sistem). 

 Verifikasi : Simbol yang digunakan untuk memutuskan apakah 

valid atau tidak  validnya suatu  kejadian. 

 Laporan : Simbol yang digunakan untuk  menggambarkan 

laporan. 

 Keluar-masuk : Simbol yang menunjukkan proses input-output 

yang terjadi tanpa tergantung dari jenis peralatannya. 

 Persiapan : Simbol yang digunakan untuk mempersiapkan 

penyimpanan di dalam storage. 

 

 


