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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dananalisis data, maka dapat diambil 

kesimpulan bahwa dengan penerapan strategi bermain pantomin dapat 

meningkatkan aktivitas siswa dalam pembelajaran Bahasa Indonesia 

siswa kelas IV SD-IT Aziziyyah Pekanbaru. Hal ini terlihat bahwa 

aktivitas belajar siswa kelas IV SD-IT Aziziyyah Pekanbaru pada 

siklus I tergolong membaik dengan terbentuknya imajinasi anak dalam 

memperagakan peran-peran tertentu. Pada siklus I pertemuan pertama 

secara klasikal hanya mencapai skor 50 (35,71%) atau dapat 

dikategorikan “Tidak Tinggi”, sedangkan pada pertemuan ke dua 

siklus I mengalami peningkatan dengan mencapai skor 59 (42,14%) 

atau dapat dikategorikan “Kurang Tinggi”. Dan pertemuan pertama 

siklus II aktivitas siswa meningkat dengan perolehan skor 91 

(65,00%)  dikategorikan “Cukup Tinggi”, dan pada pertemuan ke dua 

sikluas II aktivitas siswa meningkat baik yaitu mencapai skor 123 

(87,86%) atau dikategorikan “Tinggi”.  

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian di atas penulis memberi saran yang 

berhubungan dengan penerapan strategi bermain pantomim dalam 

proses pembejaran sebagai berikut: 
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1. Agar guru selalu menggunakan strategi yang bervariasi dalam 

pembelajaran, salah satunya menggunakan strategi bermain 

pantomim. Karena strategi ini dapat meningkatkan aktivitas belajar 

siswa. 

2. Terhadap siswa agar meningkatkan aktivitas belajarnya dalam 

mengikuti proses pembelajaran khususnya pelajaran Bahasa 

Indonesia. 

3. Kepada peneliti selanjutnya agar meneliti lebih dalam tentang 

aktivitas siswa dalam pembelajaran Bahasa Indonesia, demi 

kesempurnaan penelitian selanjutnya.  

 

 


