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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data sebelumnya, maka dapat 

dilihat sebelum dilakukan tindakan ketuntasan hasil belajar secara klasikal 

hanya mencapai 51,85% atau 14 orang siswa yang tuntas, dan 13 orang siswa 

atau 48,15% yang belum tuntas. Setelah dilakukan tindakan siklus I, 

ketuntasan hasil belajar secara klasikal meningkat menjadi 62,96% atau 17  

orang siswa yang tuntas, dan 10 orang atau 37,04% siswa yang belum tuntas. 

Setelah dilakukan tindakan pada siklus II ketuntasan hasil belajar secara 

klasikal mencapai 81,48% atau 22 orang siswa yang telah mencapai nilai 

KKM yang ditetapkan, sedangkan 5 orang siswa atau 18,52% belum tuntas. 

Dengan demikian hasil belajar pada siklus II, telah melampaui indikator 

keberhasilan yaitu 75%. 

 

B. Saran 

Bertolak dari pembahasan hasil penelitian dan kesimpulan di atas, 

berkaitan dengan strategi permainan twenty quetions yang telah dilaksanakan, 

peneliti mengajukan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Guru diharapkan mampu menguasai strategi permainan twenty questions 

dalam pembelajaran secara maksimal agar saat dalam permainan 

berlangsung guru tidak bingung langkah apa lagi yang akan dimainkan. 
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2. Sebagai peneliti pemula, diharapkan kepada guru ketika menerapkan 

strategi permainan twenty questions ini, sebaiknya guru dapat menjelaskan 

langkah-langkah permainan twenty questions tersebut dengan praktek 

langsung agar lebih mudah dipahami siswa. 

3. Berikan motivasi agar siswa belajar dengan serius namun tidak 

menegangkan dalam proses pembelajaran. 


