BAB 4
ANALISA DAN PERANCANGAN

4.1 Analisa Sistem
Analisa sistem yang sedang berjalan adalah hal utama yang harus dilakukan
dalam proses merancang sebuah sistem Posmetro Online untuk digunakan sebagai

media baca online bagi pembaca, wartawan dan dewan redaksi.

4.2 Analisa Sistem Berjalan

Berdasarkan hasil wawancara dengan Alzamret Malik. SH pimpinan redak-
si Pos Metro Mandau, diketahui proses penerbitan koran pertama adalah wartawan
mengirim berita ke redaksi dengan batas pengiriman berita pada pukul 19.00 WIB
setelah berita diterima oleh redaksi lalu masuk ke tahap editing yang mana menjadi
tugas dari redaktur, batas waktu editing pada jam 19.00-22.00 WIB, lalu diperiksa
oleh manajer produksi untuk mendapatkan persetujuan penerbitan, lalu masuk ke
tahap percetakan, dimana proses percetakan koran dimulai dari pukul 23.00-02.00
WIB. Tahap terakhir adalah pendistribusian koran Posmetro Mandau ke pembaca ke
Duri, Dumai, Kab. Siak, Kab.Bengkalis, Kab.Kampar dan Pekanbaru. Berdasarkan
permasalahan yang telah disebutkan maka diperlukan media baca berita online un-
tuk mempermudah pembaca mendapatkan informasi secara mudah dan cepat karena
berita yang disajikan di media cetak Koran karena berita yang tersaji lebih lambat,
hal ini terjadi karena Koran hanya dicetak sekali dalam sehari. Dengan menggu-
nakan media baca berita online akan menjadikan proses mendapatkan informasi
menjadi lebih mudah dan cepat dimanapun dan kapanpun. Flowchart sistem yang

berjalan dapat dilihat pad Gambar 4.1.
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Gambar 4.1. Flowcart sistem yang sedang berjalan

4.3 Analisa Sistem Usulan

Sistem ini memanfaatan Android dan web dalam proses pembuatan sistem.
Pengguna sistem ini adalah dewan redaksi, wartawan serta pembaca. Sistem we-
b akan digunakan dewan redaksi dan wartawan sebagai proses input berita dan
menyunting berita yang di input oleh wartawan, wartawan akan menginputkan beri-
ta berdasarkan berita di daerah liput masing masing, dan web juga bisa di akses seca-
ra umum oleh pembaca. Sedangkan sistem Android hanya digunakan oleh pembaca

untuk memudahkan mendapatkan informasi melalui smartphone.

4.4 Perancangan UML

Proses perancangan dari UML untuk menentukan cara kerja program “Pos-
metro Online” dengan menggunakan Use Case Diagram, Activity Diagram dan
Class Diagram. Untuk perancangan UML ini menggunakan program StarUML.
Adapun perancangan UML untuk perancangan Posmetro Online adalah sebagai
berikut:

4.4.1 Identifikasi aktor
Daftar aktor dalam penggunaan sistem Posmetro Online dapat dilihat pada
Tabel 4.1.
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Tabel 4.1. Identifikasi aktor

No. Aktor Deskripsi
Dewan redaksi Aktor ini adalah Admin disistem Posmetro Online, yaitu
1. mampu Mengelola berita, antara lain, mengatur kate-

gori, mengatur sub kategori, mengatur tag, menyunting,
menambah dan menghapus berita. Menambah pengguna
2. Wartawan Aktor ini adalah aktor yang mampu mengelola berita an-
tara lain, mengInput, edit dan menghapus berita, menga-

tur kategori berita.

4.4.2 Usecase Diagram
Gambaran umum kegiatan aktor dalam usecase diagram dapat dilihat pada
Gambar 4.2.
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Gambar 4.2. Usecase diagram

4.4.3 Skenario Usecase Diagram
Merupakan pendeskripsian prosedur dalam sistem, dan respon dari sistem
Posmetro Online dari setiap aktor di setiap prosedur. Skenario usecase berikut ske-

nario usecase diagram:

1. Tabel skenario usecase diagram login dapat dilihat pada Tabel 4.2.
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Tabel 4.2. Skenario usecase diagram login

Nama Usecase: Login
Aktor: Admin
Kondisi awal: Sistem menampilkan form Login
Kondisi Akhir: Menampilkan menu utama Admin.
Aksi Aktor Reaksi Aktor

Skenario Normal

1. Usecase ini dimulai ketika Admin

melakukan Login
2. Sistem melakukan verifikasi Login dan
menjalankan proses redirect.
3. Sistem menampilkan halaman menu utama
hak akses aktor.

Skenario Gagal

1. Menampilkan menu Login
2. Mengecek kelengkapan daya yang dima-
sukan
3. Sistem menampilkan pesan “Incorrect user-
name or password” atau sistem menampilkan

pesan username, password yang dilnput salah.

2.  Usecase diagram menu pengguna pada Tabel 4.3.

Tabel 4.3. Skenario usecase diagram Menu .pengguna

Nama Usecase: Menu Pnegguna
Aktor: Admin
Kondisi awal: Admin Menu Pengguna

Kondisi Akhir: Sistem menampilkan data pengguna dan form tambah pengguna.

Aksi Aktor Reaksi Aktor

Skenario Normal

1. Usecase ini dimulai ketika Admin membuka
menu pengguna
2. Sistem menampilkan form tambah penggu-

na dan tabel daftar pengguna.

3. Admin mengInput data pengguna
4. Sistem berhasil menambah dan menyimpan
data pengguna ke database

Skenario Gagal

1. Usecase ini dimulai ketika Admin membuka

menu pegawai
2. Sistem menampilkan form tambah penggu-
na dan tabel daftar pengguna
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Tabel 4.3 Skenario usecase diagram Menu .pengguna (Tabel lanjutan...)

AKksi Aktor Reaksi Aktor

3. Admin menglnput data pengguna

4. Sistem gagal dengan memunculkan pesan
data tidak valid

3. Tabel skenario usecase diagram kategori dapat dilihat pada Tabel 4.4.

Tabel 4.4. Skenario usecase diagram kategori

Nama Usecase: Kategori
Aktor: Admin
Kondisi awal: Admin membuka kategori

Kondisi Akhir: Sistem Menampilkan Kategori

AKksi Aktor Reaksi Aktor

Skenario Normal

1. Usecase ini dimulai ketika Admin membuka
menu kategori
2. Sistem menampilkan daftar kategori
3. Admin memilih Tambah Kategori
4. Muncul form tambah kategori
5. Sistem berhasil menambah dan menyimpan
kategori ke database

Skenario Gagal

1. Usecase ini dimulai ketika Admin membuka
menu kategori
2. Sistem menampilkan daftar kategori
3. Admin memilih Tambah Kategori
4. Muncul form tambah kategori
5. Sistem gagal menambah dan menyimpan
kategori ke database

4. Tabel skenario usecase diagram sub kategori dapat dilihat pada Tabel 4.5.

Tabel 4.5. Skenario usecase diagram kategori

Nama usecase: Kategori

Aktor: Admin

Kondisi awal: Admin Membuka Sub Kategori
Kondisi Akhir: Sistem Menampilkan Sub Kategori

AKksi Aktor Reaksi Aktor

Skenario Normal

1. Usecase ini dimulai ketika Admin membuka

menu sub kategori
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Tabel 4.5 Skenario usecase diagram kategori (Tabel lanjutan...)

AKksi Aktor Reaksi Aktor

2. Sistem menampilkan daftar sub kategori
3. Admin memilih tambah sub kategori
4. Muncul form tambah sub kategori
5. Sistem berhasil menambah dan menyimpan
sub kategori ke database

Skenario Gagal

1. Usecase ini dimulai ketika Admin membuka
menu sub kategori
2. Sistem menampilkan daftar sub kategori
3. Admin memilih Tambah sub kategori
4. Muncul form tambah sub kategori
5. Sistem gagal menambah dan menyimpan
sub kategori ke database

5. Tabel skenario usecase diagram tag dapat dilihat pada Tabel 4.6.

Tabel 4.6. Skenario usecase diagram tags

Nama Usecase: tags

Aktor: Admin

Kondisi awal: Admin Membuka tag

Kondisi Akhir: Sistem Menampilkan daftar tag

AKksi Aktor Reaksi Aktor

Skenario Normal

1. Usecase ini dimulai ketika Admin membuka
menu tag
2. Sistem menampilkan daftar tag
3. Admin memilih Tambah tag
4. Muncul form tambah tag
5. Sistem berhasil menambah dan menyimpan
tag ke database

Skenario Gagal

1. Usecase ini dimulai ketika Admin membuka
menu tag
2. Sistem menampilkan daftar tag
3. Admin memilih Tambah tag
4. Muncul form tambah rag
5. Sistem gagal menambah dan menyimpan

tag ke database

6. Tabel skenario usecase diagram berita dapat dilihat pada Tabel 4.7.
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Tabel 4.7. Skenario usecase diagram berita

Nama usecase: Menu Berita
Aktor: Admin
Kondisi awal: Admin buka menu berita

Kondisi akhir: Sistem memunculkan daftar berita
AKsi aktor Reaksi aktor

Skenario normal

1. Usecase dimulai ketika wartawan membuka
menu berita
2. Sistem memunculkan daftar berita
3. Wartawan memilih tambah berita
4. Muncul form tambah kategori
5. Wartawan menginput berita
6. Berita berhasil di tambahkan
Skenario Gagal

1. Usecase ini dimulai ketika Wartawan mem-
buka menu berita
2. Sistem menampilkan daftar berita
3. Wartawan memilih tambah berita
4. Sistem memunculkan form tambah berita
5. Wartawan menginput berita
6. Berita tidak berhasil ditambahkan

4.4.4 Class diagram
Merupakan diagram gambaran pembagian tiap kelas dalam sistem Posmetro
Online. Class diagram dapat dilihat pada Gambar 4.3.
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Gambar 4.3. Class diagram
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4.4.5 Activity Diagram
Merupakan diagram menggambarkan proses aktivitas suatu menu dalam sis-
tem Posmetro Online.
1. Activity diagram login
Activity diagram Login pada Admin dan wartawan dapat dilihat pada Gam-
bar 4.4.

. . halaman login form Iogin} 5 input user name dan password
validasi
Gag

i Menu Home Admin
()
berhasil

Gambar 4.4. Acitvity diagram login

2. Activity diagram tambah berita
Activity diagram tambah berita pada wartawan dapat dilihat pada Gam-
bar 4.5.

[Halaman Home Wartawan]
[
[ Menu Berita l l Tambah Berita J_>[Form Tambah Berita]
Input Berita

Gags

<
Berhasil

Gambar 4.5. Acitvity diagram tambah berita

(@

3. Activity diagram edit berita
Activity diagram edit berita dapat dilihat pada Gambar 4.6.

27



Tombol Update [ Form Update Berita

agal

/.) - Konfirmasi Berita
Berhasil

Gambar 4.6. Acitvity diagram edit berita

4. Activity diagram tambah kategori
Activity diagram tambah kategori dapat dilihat pada Gambar 4.7.

[Halaman Home Admin . Menu Kategori ' s Tambah Kategurﬂ

Form Tambah Kategori

p Konfirmasi Kategori
@<— e
Berhasil

Gambar 4.7. Acitvity diagram tambah kategori Admin

5. Activity diagram edit kategori
Activity diagram Admin dapat dilihat pada Gambar 4.8..
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Halaman Login Admin ' Menu Kategori Update Kategorj

Form Update Kategori

Gagal

(.\ (Konfirmasi Update Kategarn
F Berhasil

Gambar 4.8. Acitvity diagram edit berita Admin

6. Activity diagram tambah sub kategori
Activity diagram Admin dapat dilihat pada Gambar 4.9.

[Halaman Home Admin - Menu Sub Kategori - Tambah Sub Kategorj

Form Tambah Sub Kategori

(.D . Konfirmasi Sub Kategori </
Berhasil

Gambar 4.9. Acitvity diagram tambah sub kategori

7. Activity diagram edit sub kategori
Activity diagram Admin dapat dilihat pada Gambar 4.10.
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{Halaman Login Admin' Menu Sub Kategori Update Sub Kategnri]

Form Update Edit Kategaori

@ {Konfirmasi Update Sub Kategorﬂ
: F Berhasil

Gambar 4.10. Acitvity diagram edit sub kategori

8. Activity diagram tambah pengguna
Activity diagram Admin dapat dilihat pada Gambar 4.11.

Login

Menu Home Admin

[Form Tambah Pengguna

(ferhas il
9

Gambar 4.11. Acitvity diagram tambah pengguna

9. Activity diagram baca berita
Activity diagram Pembaca dapat dilihat pada Gambar 4.12.
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Gambar 4.12. Acitvity diagram baca berita Android

10.  Activity diagram kategori
Activity diagram pembaca dapat dilihat pada Gambar 4.13.

l
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Gambar 4.13. Acitvity diagram kategori Android

4.4.6 Sequence diagram
Merupakan diagram menggambarkan rangkaian waktu yang terususun di-

mana terjadinya interkasi antar objek didalam sistem Posmetro Online.

1.  Sequence diagram login
Sequence diagram Login Admin dan wartawan dapat dilihat pada Gam-
bar 4.14.
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2.

interaction SequenceDiagraml )

Admin Halaman Login user

15 masukkan usemnam dan password

E 2 validasi '
3 lagin gagal : 4 - data valid =U

L4 ; :

¢ 3 :login berhasil !

Gambar 4.14. Sequence diagram login

Sequence diagram berita
Sequence diagram berita dapat dilihat pada Gambar 4.15.
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interaction Seguenceliagraml )

‘

i 1 : Masuk ke tamgilan home |

Berita ‘ | berita ‘

2 : Masuk ke halaman Berita

“'.—| 3 : Tambah Beriiz, 4 validasi

5 : Berhasil . H
{ 7:Edit Berita {6 validasi
' R =
i i
I 8 : Berhasil X ’
H : f
H H i 9:View Berita
H H L - W
| | h
i i F
: i
I H 11 : Berhasil . H
- ¢ 12 Delete Berita ¢
H i EEE—
: i
| |
I 14 : Berhasil
i

Gambar 4.15. Sequence diagram berita

3. Sequence diagram kategori

Sequence diagram kategori dapat dilihat pada Gambar 4.16.
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interaction SequenceDiagraml )

{1 Masuk ke tampilan home |

Kategori kategori

1 2 Masuk ke halaman Kategori

-| |3 : Tambah Kateggii 4 : validasi
1

I : 5 : Berhasil ' '
H + 7 : Edit Kategori i+ 6 - validasi
' ' ———m

|
| o .
I & : Berhasil
i i
h H {0 View Kategori
—
|

f

|_|— : 11 Berhasil :
T 112 : Hapus Kategorp |

I ! 14 : Berhasil | :

Gambar 4.16. Sequence diagram kategori

4. Sequence diagram sub kategori

Sequence diagram sub kategori dapat dilihat pada Gambar 4.17.



5.

interaction Sequenceliagraml )

i 1 : Masuk ke tampilan home .

Sub Kategori

sub_kategori

E 2: Masuk ke halaman Sub Kategaori :

—| = 3 : Tambah Sub Kauegoi

4 - validasi

__;l...__..____..___..__._.

5 : Berhasil

6 : validasi

1 alidasi

1 alidasi

* 7 :Edit Sub Kategori
e
|
| o
8 : Berhasil
I .
H v 9 View Sub Kategori
: : i
1
11 : Berhasil r
+ 12 : Hapus Sub Kateg
H h Lg
1 :
|
I 14 : Berhasil
i

Gambar 4.17. Sequence diagram sub kategori

Sequence diagram tag

Sequence diagram tag dapat dilihat pada Gambar 4.18.
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interaction Sequenceliagraml )

i 1: Masuk ke tampilan home
.

4 - validasi

6 - walidas

10 validas|

12 : validas|

i 2 : Masuk ke hal T ]
: it e ek el 3:TambahTag .
] v -
; i i
I : 5 : Berhasil H
- H H 7 : Edit Tag o
H H H
i H H
. i i 'j
| i i i
I i 8 : Berhasil i ]
I : : 0 : View Tag :
: : i v :
i i i E
' 11 : Berhasil ' b
H i 12 : Hapus Tag 1
H i i il .
: : : FRy
| i i .
I H 14 : Berhasil H :

Gambar 4.18. Sequence diagram tag

6. Sequence diagram user

Sequence diagram user dapat dilihat pada Gambar 4.19.
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interaction Seguenceliagraml )

Admin Menu Home Pengguna user

i 1: Masuk ke tampilan home |
-

i

2 Masuk ke halaman Pengguna_ '

! 3. Tambah Pengguna 4 : validasi

i
i
I : 5 : Berhasil ' .
: ! : 7:WiewPengguna « 6 :validag

i i i
Ll ' '

g : Berhasil

Gambar 4.19. Sequence diagram user

7. Sequence diagram pembaca Android
Sequence diagram halaman baca berita Android dapat dilihat pada Gam-
bar 4.20.

interaction SequenceDiagraml )

Pembaca Menu kategori

i 1 : buka halaman home Android, ‘ '

a I

2 - pilih berita o

A

3 - yalidasi

4: Berf}\asil

F 3

Gambar 4.20. Sequence diagram halaman baca berita Android
8. Sequence diagram halaman kategori Android

Sequence diagram halaman kategori pembaca android dapat dilihat pada
Gambar 4.21.
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interaction SequenceDiagraml )

Pengguna Menu kategori

i 1 : buka halaman kategori oL

]

! v 2 : lihat kategari

: - ﬂalidam

| 4. Berll1a5|l

Gambar 4.21. Sequence diagram kategori Android

4.5 Arisitektur Sistem

Dalam sistem Posmetro Online ada beberapa komponen yang membangun
sistem. Komponen yang membangun sistem Posmetro Online dapat dilihat pada
arsitektur sistem dapat dilihat pada Gambar 4.22.

—E

DATABASE SERVER
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PC/MOBILE ] &
T WARTAWAN
PC

Gambar 4.22. Arsitektur sistem

4.6 Struktur Menu

Pada aplikasi Posmetro Online memiliki 2 aktor, diantaranya Admin dan
wartawan. Gambaran dari struktur menu dari sistem Posmtero Online dapat dilihat
pada Gambar 4.23 dan Gambar 4.24.
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1. Struktur menu wartawan

Berita

Posmetro
Onling

Kategori

Gambar 4.23. Struktur menu wartawan

2. Struktur menu Admin

» Berita
; Kategori
Posmetro i
Online = Sub Kategori
Tags
—h
Penogguna

Gambar 4.24. Struktur menu Admin

4.7 Perancangan Interface
Rancangan sistem Posmetro Online dalam bentuk rancangan interface,
yaitu:
1.  Antarmuka login Admin dan wartawan

Antarmuka /ogin yang bisa di akses oleh admin dan wartawan dapat dilihat
pada Gambar 4.25.
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A Web Page

<] |:> X {} [htp77 ] @

POSMETRO ONLINE

: | EE

[ Remember Me

Gambar 4.25. Interface login admin dan wartawan

2. Tampilan halaman home Admin
Antarmuka halaman awal setelah login dapat dilihat pada Gambar 4.26.

A Web Page

<] E> X Q (http:// ] @

H Admin | Logout .
= Pos Metro Online -
.
Tags
Pengguna

L4

Gambar 4.26. Interface home

3. Tampilan menu berita

Antarmuka menu berita dapat dilihat pada Gambar 4.27.
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A Web Page

<:| E> X Q (http:// ] @

- Admin | Logout .
Berita Tambah Berita .
Kategori
Sub Kategori
Tags - - =

Nama Berita Berita Kategori Elenta Tanggal Keterangan

Berita 1 Pekanbaru 12-01-2019 View | Edit | Delete

Pengguna

Berita 2 Duri 12-02-2019 View | Edit | Delete
Berita 3 Dumai 12-03-2019 View | Edit | Delete
Berita 4 Siak 12-04-2019 View | Edit | Delete
Berita § Pekanbaru 12-04-2019 View | Edit | Delete
Berita 6 Pekanbaru 12-04-2019 View | Edit | Delete

Gambar 4.27. Interface menu berita

4. Tampilan tambah berita
Antarmuka menu tambah berita dapat dilihat pada Gambar 4.28.

A Web Page

e E> X Q (htte7 ] D

— Form Tambah Berita Admin | Logout .
Kategori LJudu\ Berita I (% .
Sub Kategori

Tags Isi Berita

Pengguna

e
Exzy
]

Save

Gambar 4.28. Interface menu tambah berita

5. Tampilan menu kategori

Antarmuka menu kategori berita dapat dilihat pada Gambar 4.29.



A Web Page

<:| E> X Q (http:/

) @)

Berita
Kategori

Sub Kategori
Tags

Pengguna

Tambah Kategori

Admin | Logout

Nama Kategori
Kategori 1

Kategori 2
Kategori 3
Kategori 4

Kategori 5

Kategori 6

Status Kategori
Aktiv

aktiv
aktiv
aktiv
aktiv

aktiv

Keterangan
View | Edit | Delete

View | Edit | Delete
View | Edit | Delete
View | Edit | Delete
View | Edit | Delete

View | Edit | Delete

Gambar 4.29. Interface menu kategori

6. Tampilan tambah kategori

7.

Antarmuka menu menambahkan kategori berita dapat dilihat pada Gam-

bar 4.30.

A Web Page

<:| L‘D X Q (http://

) @)

Berita
Kategori

Sub Kategori
Tags

Pengguna

Tambah Kategori

Iilama Kategori

T

Admin | Logout

Gambar 4.30. Interface menu tambah kategori

Tampilan menu sub kategori

Tampilan antarmuka menu sub kategori berita dapat dilihat pada Gam-

bar 4.31.
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A Web Page
<:| E> X Q { (] ] @
- Admin | Logout .

Berita Tambah Sub Kategori .
Kategori
Sub Kategori
Tags

Nama Sub Kategori Status Sub Kategori Keterangan

Sub Kategori 1 Aktiv View | Edit | Delete
Pengguna

Sub Kategori 2 aktiv View | Edit | Delete

Sub Kategori 3 aktiv View | Edit | Delete

Sub Kategori 4 aktiv View | Edit | Delete

Sub Kategori § aktiv View | Edit | Delete

Sub Kategori 6 aktiv View | Edit | Delete

L4

Gambar 4.31. Interface menu sub kategori

8. Tampilam tambah sub kategori
Tampilan antarmuka menu tambah sub kategori berita dapat dilihat pada
Gambar 4.32.

A Web Page

<:| L'> X Q { (e ] @

Berito Tambah Sub Kategori Admin | Logout .
Kategori -
Sub Kategori Iilama Sub Kategori

Tags

- e T
Pengguna
Save

Gambar 4.32. Interface menu tambah kategori

9. Tampilan menu tags

Tampilan antarmuka menu tag berita dapat dilihat pada Gambar 4.33.
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A Web Page

<:| E> X Q (http:/

) @)

Berita
Kategori

Sub Kategori
Tags

Pengguna

Admin | Logout

Nama Tag
Tagi 1

Tag 2
Tag 3
Tag 4

Tag 5

Tag 6

Status Tog
Aktiv

aktiv
aktiv
aktiv
aktiv

aktiv

Keterangan
View | Edit | Delete

View | Edit | Delete
View | Edit | Delete
View | Edit | Delete
View | Edit | Delete

View | Edit | Delete

Gambar 4.33. Interface menu tag

10. Tampilan tambah tags

Tampilan antarmuka menu tambah fag berita dapat dilihat pada Gam-

bar 4.34.

A Web Page

<:| L‘D X Q (http://

) @)

Berita
Kategori

Sub Kategori
Tags

Pengguna

Tambah Tag

Iilama Tog

T

Admin | Logout

Gambar 4.34. Interface menu tambah tag

11. Tampilan menu pengguna

Antarmuka menu pengguna dapat dilihat pada Gambar 4.35.
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12.

13.

A Web Page

<:| E> X Q (http://

) @

Tambah Pengguna

Admin | Logout .

Berita .
Kategori Username Hak Akses
Sub Kategori L I | Pilih _1 vl
Tags Password
Pengguna Email

Username TEmail Hak Akses

admin posmetrol@gmail. com Admin

karyawan 2 posmetroi@gmail com Karyawan

karyawan 3 posmetroi@gmail com Karyawan

v

Gambar 4.35. Interface menu pengguna

Tampilan halaman depan website

Antarmuka halaman berita pada website dapat dilihat pada Gambar 4.36.

A Web Page

<::| L‘D X Q (http://

) @)

Berita 1

Posmetro Online

Berita 1

Home | Duri | Bengkalis | Dumai | Pekanbary | Kempar | Liputan Daerah

Popular I

Duri
Bengkalis

Kampar

Gambar 4.36. Interface halaman depan website

Tampilan menu halaman depan Android

Antarmuka halaman berita pada android dapat dilihat pada Gambar 4.37.
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— POSMETRO

JUDUL BERITA
ISI BERITA

JUDUL BERITA
ISI BERITA

JUDUL BERITA
IS BERITA

JUDUL BERITA
ISI BERITA

IS

. — /

Gambar 4.37. Interface halaman depan Android

14. Tampilan halaman lihat berita Android

15.

Antarmuka halaman lihat berita pada android dapat dilihat pada Gam-

bar 4.38.

Gambar 4.38. Interface halaman lihat berita pada Android

~ )

o —

= POSMETRO

JUDUL BERITA
ISI BERITA

. — /

Tampilan menu Android

Tampilan antarmuka halaman menu pada Android dapat dilihat pada Gam-

bar 4.39.
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HOME
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TA

L BERITA
A

————
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Gambar 4.39. Interface halaman menu Android

16. Tampilan menu kategori Android
Tampilan antarmuka menu kategori pada android dapat dilihat pada Gam-
bar 4.40.

a A

0o

=— POSMETRO

KATEGORI

DURI

BENGKALIS

DUMAL

PEKANBARU

. — /

Gambar 4.40. Interface halaman menu kategori Android
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