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ABSTRAK 

 

ARDIYANSYAH, (2017) : Efektivitas Media Pembelajaran Berbasis 

Komputer terhadap Hasil Belajar Matematika 

Siswa Sekolah Menengah Atas Negeri 10 

Pekanbaru 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh keprihatinan peneliti terhadap 
rendahnya hasil belajar siswa di SMA Negeri 10 Pekanbaru. Oleh karena itu, 
penelitian ini ditujukan untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan hasil belajar 

matematika antara siswa yang mengikuti pembelajaran menggunakan media 
pembelajaran berbasis komputer dengan siswa yang mengikuti pembelajaran 

secara konvensional. Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah “apakah 
terdapat perbedaan hasil belajar matematika antara siswa yang mengikuti 
pembelajaran menggunakan media pembelajaran berbasis komputer dengan siswa 

yang mengikuti pembelajaran secara konvensional di SMAN 10 Pekanbaru?”. 
Penelitian ini adalah penelitian Quasi Eksperimen dan desain yang digunakan 

adalah Nonequivalent Control Group Design. Dalam penelitian ini peneliti yang 
berperan langsung dalam proses pembelajaran dan guru sebagai observer. Subjek 
dalam penelitian ini adalah siswa kelas X SMAN 10 Pekanbaru sebanyak 72 

siswa, sedangkan objek dalam penelitian ini adalah hasil belajar matematika 
siswa. Pengambilan data dalam penelitian ini menggunakan dokumentasi, lembar 
observasi, dan tes. Dalam penelitian ini, pertemuan dilaksanakan sebanyak lima 

kali pertemuan, yaitu empat kali pertemuan dengan menggunakan media 
pembelajaran berbasis komputer dan satu pertemuan lagi dilaksanakan posttest. 

Untuk melihat hasil penelitian tersebut, digunakan uji Chi Kuadrat untuk menguji 
normalitas data, uji varian untuk melihat homogenitas data, kemudian digunakan 
rumus tes-t untuk mengetahui hasil penelitian. Berdasarkan hasil analisis data 

tersebut, diambil kesimpulan bahwa terdapat perbedaan hasil belajar matematika 
antara siswa yang mengikuti pembelajaran menggunakan media pembelajaran 

berbasis komputer dengan siswa yang mengikuti pembelajaran secara 
konvensional di SMAN 10 Pekanbaru Riau. 
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