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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan analisis data sebagaimana dipaparkan pada BAB IV, 

diperoleh kesimpulan bahwa penerapan model pembelajaran kooperatif tipe 

Student Team Achievement Division dengan media permainan Truth and Dare 

berpengaruh terhadap hasil belajar siswa MA Darul Hikmah pada materi tata 

nama senyawa,massa atom relatif (Ar) dan massa molekul relatif (Mr) serta 

persamaan reaksi kimia sederhana. Hal ini dapat dilihat dari nilai thitung> 

ttabelyakni thitung = 2,82 dan ttabel = 2,66pada taraf signifikan 5%dengan 

koefisien pengaruh (Kp) sebesar 19,48%.Artinya, hasil belajar siswa semakin 

meningkat setelah diterapkan model pembelajaran kooperatif tipe Student 

Team Achievement Division dengan media permainan Truth and Dare. 

 

B. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, peneliti menyarankan:  

1. Bagi peneliti lain atau guru yang ingin menggunakan model pembelajaran 

STAD berbantuan media Truth and Dare sebaiknya terlebih dahulu 

memperhatikan materi prasyarat sebelum memulai penelitian.  

2. Kepada peneliti yang ingin menindaklanjuti penelitian ini, manajemen 

kelas sebaiknya direncanakan dengan matang agar dapat tercapai semua 

proses pembelajaran seperti yang diharapkan 
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