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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dideskripsikan pada bab 

sebelumnya, maka dapat disimpulkan bahwa penelitian ini telah menghasilkan 

media pembelajaran berbasis website pada materi barisan, deret aritmatika dan 

geometri dengan kriteria sangat valid, sangat praktis dan kemampuan 

pemahaman konsep matematika siswa dengan kriteria sangat baik dan rata-rata 

secara keseluruhan berada di atas KKM yang telah ditetapkan sekolah 

walaupun masih ada tiga orang nilainya dibawah KKM. Dengan demikian, 

rumusan masalah penelitan telah terjawab, yaitu sebagai berikut: 

1. Tingkat validitas media pembelajaran berbasis website untuk memfasilitasi 

pemahaman konsep matematika siswa kelas X TKJ 1 SMK Negeri 5 

Pekanbaru adalah sangat valid dengan persentase sebesar 89,58% untuk 

validitas materi 86,67%  

2. Tingkat kepraktisan media pembelajaran berbasis website untuk 

memfasilitasi pemahaman konsep matematika siswa kelas X TKJ 1 SMK 

Negeri 5 Pekanbaru adalah sangat praktis dengan persentase sebesar 

88,32% untuk kelompok kecil dan 87,42% untuk kelompok besar. 

3. Kemampuan pemahaman konsep matematika siswa kelas X T.KJ 1 SMK 

Negeri 5 Pekanbaru setelah menggunakan media pembelajaran berbasis 

website adalah sangat baik den gan persentase sebesar 84,64%  dan berada 

diatas KKM yang berlaku di sekolah. 
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B. Saran 

Saran-saran yang dapat peneliti sampaikan dalam mengembangkan 

sebuah media video pembelajaran matematika adalah sebagai berikut: 

1. Sebaiknya pengembangan media pembelajaran berbasis website perlu 

dilakukan pengembangan media pada materi secara keseluruhan sehingga 

meningkatkan kualitas materi yang dikembangkan 

2. Sebaiknya proses pembelajaran dilaksanakan dilabor komputer yang 

mempunyai fasilitas komputer dan jaringan internet yang memadai. 

3. Sebaiknya guru mengetahui tata cara dalam penggunaan media 

pembelajaran berbasis website  dalam mengatur tampilan. Sehingga guru 

bisa memvariasikan bahan ajar yang diinginkan. 

4. Sebaiknya komputer yang dipergunakan dalam proses pembelajaran 

mempunyai aplikasi macromedia flas, microsoft powerpoint, Mozilla 

dalam penggunaan media pembelajaran berbasis website. 

5. Sebaiknya guru mengontrol peserta didik dalam penggunaan komputer. 

6. Sebaiknya komputer yang digunakan dalam proses pembelajaran 

mempunyai program xampp dan dreamweaver yang berfungsi membuka 

website secara offline. 

7. Sebaiknya dalam proses pembelajaran guru mempergunakan fasilitas 

media pembelajaran berbasis website yang telah dikembangkan, agar 

media pembelajaran efektif dalam penggunaanya. 
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8. Sebaiknya dalam proses pembelajaran siswa mempergunakan forum 

diskusi untuk berkomunikasi dengan guru atau teman sekelas maupun luar 

sekolah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


