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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa: 

1. Ada pengaruh penerapan model Teams Games Tournament dilengkapi 

media Question  Cards dan Molymod terhadap hasil belajar siswa pada 

materi hidrokarbon. Hal ini dapat dilihat dari nilai thitung > ttabel, dimana 

thitung = 2,02 sedangkan nilai ttabel pada taraf signifikan 5% = 2,00. Rata-

rata nilai posttest dari kelas eksperimen adalah 76,5 sedangkan rata-rata 

nilai posttest kelas kontrol adalah 73,4. 

2. Pengaruh model Teams Games Tournament dilengkapi media Question  

Cards dan Molymod terhadap hasil belajar siswa pada materi hidrokarbon 

pada kelas eksperimen memiliki pengaruh sebesar 6,79%  

3. Penguasaan materi pada aspek kognitif C1 (pengetahuan) pada kelas 

eksperimen dan kelas kontrol adalah 81,45% dan 70, 65% , aspek kognitif 

C2 (pemahaman) pada kelas eksperimen 77% dan kelas kontrol 69,12%, 

aspek kognitif C3 (penerapan) pada kelas eksperimen 70,53% dan kelas 

kontrol 64,15 %. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian ini, peneliti memberikan saran yang 

berhubungan dengan penerapan model Teams Games Tournament, yaitu 

sebagai berikut: 
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1. Penelitian ini hanya difokuskan untuk melihat pengaruh model 

pembelajaran Teams Games Tournament dilengkapi media Question  

Cards dan Molymod terhadap hasil belajar, bagi peneliti lain yang ingin 

meneliti dapat meneliti objek lain dari siswa misalnya keaktifan siswa, 

pemahaman konsep, pemecahan masalah dan sebagainya. 

2. Sebaiknya guru atau peneliti lain yang ingin menerapkan model Teams 

Games Tournament dilengkapi media Question  Cards dan Molymod 

dalam pembelajaran kimia harus dipersiapkan semuanya dengan sebaik 

mungkin agar tidak terdapat kendala waktu pada pertemuan pertama, 

karena siswa masih belum terbiasa dengan pembelajaran TGT yang 

diterapkan. Jika media molymod tidak tersedia siswa bisa membuatnya 

dari bahan plastisin atau bahan lain yang sesuai dengan bentuk 

molymod. 

 

 

 


