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BAB V 

 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat 

diambil kesimpulan bahwa melalui strategi permainan mencari kata 

dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa pada mata pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam di kelas IV SDN 011 Pulau Jambu Kecamatan 

Kampar Kabupaten Kampar dengan standar kompetensi memahami 

berbagai bentuk energy dan cara penggunaannya dalam kehidupan 

sehari-hari. Pada sebelum tindakan aktivitas belajar siswa pada mata 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam hanya mencapai rata-rata persentase 

44,37%, setelah dilakukan tindakan perbaikan ternyata aktivitas belajar 

siswa meningkat yaitu pada siklus I sebesar 69,79% atau aktivitas 

belajar siswa tergolong “cukup” karena berada pada rentang 60-69%. 

Sedangkan pada siklus II meningkat menjadi 92,29% dengan kategori 

“sangat baik” karena berada pada rentang 80-100%. Artinya sudah 

mencapai indicator keberhasilan yang telah ditetapkan, yaitu 75%. 

 

B. Saran 

Bertolak dari pembahasan hasil penelitian dan kesimpulan di 

atas, berkaitan dengan penerapan strategi permainan mencari kata yang 

telah dilaksanakan, peneliti mengajukan saran sebagai berikut: 
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1. Pada penerapan strategi permainan mencari kata siswa harus diberikan 

motivasi yang kuat untuk memikirkan kata-kata sains yang terdapatdalam 

materi. 

2. Pada saat siswa menuliskan huruf kedalam tabelnya masing-masing, 

sebaiknya guru memantau siswa sehingga tidak terdapat kecurangan 

3. Pada saat siswa memadukan huruf untuk membuat kata-kata sains dalam 

waktu lima menit, seharusnya guru tidak menerima kertas lembaran 

siswa yang telat mengumpulkannya karena telah diberi waktu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


