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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat diambil kesimpulan bahwa 

tedapat pengaruh penerapan model pembelajaran Problem Based 

Learning (PBL) menggunakan media Kotak dan Kartu Misterius 

(KOKAMI) terhadap hasil belajar siswa Sekolah Menengah Atas 

Negeri 2 Tapung Hilir pada materi Hidrokarbon. Hal ini dapat dilihat 

dari nilai thitung > ttabel , dimana thitung = 3,409 sedangkan nilai ttabel pada 

taraf signifikan 5% = 2,00. Rata-rata nilai posttest dari kelas 

eksperimen adalah 85,31, sedangkan nilai posttest dari kelas kontrol 

adalah 76,06. Pengaruh model pembelajaran Problem Based 

Learning (PBL) menggunakan media Kotak dan Kartu Misterius 

(KOKAMI) terhadap hasil belajar siswa Sekolah Menengah Atas 

Negeri 2 Tapung Hilir pada materi Hidrokarbon sebesar 15,57%. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian ini, saran yang peneliti ajukan 

yaitu penerapan model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) 

menggunakan media Kotak dan Kartu Misterius (KOKAMI) dapat 

dijadikan sebagai alternatif dalam meningkatkan hasil belajar siswa. 

Bagi peneliti selanjutnya, diperlukan kemampuan dalam 

mengkoordinir kelas dan waktu serta mempersiapkannya dengan 

sebaik mungkin agar tidak ada kendala waktu dalam menerapkannya. 
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Bagi peneliti selanjutnya yang ingin menindaklanjuti penelitian ini  

juga dapat mengkombinasikan model pembelajaran Problem Based 

Learning (PBL) dengan menggunakan media lain yang sesuai.  

 

 


