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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Kesimpulan dari hasil penelitian perbandingan akurasi pengenalan daging 

sapi, babi dan kerbau menggunakan metode Local Binary Pattern (LBP), Gradient  

dan Gabor adalah sebagai berikut : 

1. Aplikasi sistem pengenalan daging dapat mengidentifikasi jenis daging 

sapi, babi dan kerbau menggunakan metode Local Binary Pattern (LBP), 

Gradient dan Gabor. 

2. Sistem klasifikasi citra daging sapi, babi dan kerbau dengan klasifikasi PCA 

berhasil melakukan klasifikasi terhadap perbedaan daging sapi, babi dan 

kerbau berdasarkar ekstraksi ciri tekstur LBP, Gradient dan Gabor. Dengan 

dilakukan beberapa kali pengujian didapat  hasil tertinggi dengan 

pembagian data latih 84 dan data uji 36 didapat hasil akurasi dari LBP 

adalah 80,5 % dan untuk Gradient didapat hasil akurasi adalah 75 % dan 

untuk Gabor didapat hasil akurasi sebesar 44,44 %. Sedangkan pengujian 

terendah didapat dengan pembagian data latih 36 dan data uji 84 didapat 

hasil akurasi dari metode LBP adalah 69,04 % untuk gradient didapat hasil 

akurasi adalah 35,71 % dan untuk gabor sebesar 36,9 %. Metode LBP lebih 

baik dari metode Gradient dan Gabor karena dapat memunculkan serat atau 

tektsur daging yang sesuai. 

3. Dalam penelitian ini semakin banyak citra latih yang digunakan maka akan 

mempengaruhi terhadap akurasi cenderung semakin tinggi didalam 

pengenalan daging sapi, babi dan kerbau. 

4. Hasil keluaran dari metode Gradient dan Gabor adalah berbentuk matrik 

sedangkan untuk metode LBP berbentuk vektor, hasil keluaran tersebut 

akan di hitung menggunakan perhitungan metode PCA untuk mengenali 

daging sapi, babi dan kerbau. 
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5.2. Saran 

Demi penyempurnaan dan kemajuan dari masalah yang telah ada, penelitian 

selanjutnya yang bisa dilakukan sesuai dengan bidang ini adalah untuk penelitian 

selanjutnya disarankan untuk mengembangkan aplikasi sistem pengenalan daging 

sapi, babi dan kerbau menggunakan ekstraksi ciri tekstur LBP dan ekstraksi ciri 

warna RGB dan untuk klasifikasi menggunakan metode Support Vector Machine 

(SVM). 




