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ABSTRACT 

 

Neli Yusro, (2017):  The Effect of Using Pass the Message Game on 

Students’ Reading Interest at Madrasah Tsanawiyah Al-

Muttaqin Pekanbaru. 

Referring to preliminary research, it was found that students of eight grade 

at Madrasah Tsanawiyah Pekanbaru got problems on their reading interest. Most 

of the students were uninterested in learning. Then, this research was aimed to 

find out the effect of pass the message game on students’ reading interest. This 

research was an Experimental Research. The design was a quasi-experimental 

research. Thus, this research used an experimental and a control group. The writer 

formulated the problems that have been answered by using quantitative research. 

The subject of the research was eight grade students at Madrasah Tsanawiyah Al-

Muttaqin Pekanbaru. The object of this research was the effect of pass the 

message game on students’ reading interest. The samples of the research were 

taken by using cluster random sampling. The data were collected by using test and 

analyzed with SPSS version 20 and Independent sample t-test. The result of this 

research was: first, students who participated in pass the message game class had 

better reading interest than students taught without using pass the message game. 

The result could be seen from the mean of  post test score’ students in 

experimental class, 75.58 is higher than control class, 63.00. Then, it could be 

concluded, Ho was rejected and Ha was accepted. Second, Pass the Message 

Game gave large effect to students’ reading interest. From the research finding, it 

was concluded that teaching reading by using pass the message game gave large 

effect to students’ reading interest of eight grade at Madrasah Tsanawiyah Al-

Muttaqin Pekanbaru.  
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ABSTRAK 

 

Neli Yusro, (2017):  Pengaruh Penggunaan Permainan Pass the Message 

terhadap Minat Membaca Siswa di Madrasah 

Tsanawiyah Al-Muttaqin Pekanbaru. 

 

Berdasarkan penelitian sebelumnya, ditemukan bahwa siswa kelas 8 di 

Madrasah Tsanawiyah Al-Muttaqin Pekanbaru bermasalah dalam minat membaca 

mereka. Banyak dari mereka yang tidak tertarik dalam belajar. Kemudian, 

penelitian ini bertujuan untuk mendapatkan hasil pengaruh dari penggunaan 

permainan pass the message terhadap minat membaca siswa. Penelitian ini adalah 

penelitian eksperimen. Jenis penelitian ini adalah penelitian kuasi eksperimen. 

Oleh karena itu, penelitian ini menggunakan kelompok eksperimen dan control.  

Penulis merumuskan masalah  yang telah dijawab menggunakan penelitian 

kuantitatif. Subjek dari penelitian ini adalah siswa kelas 8 Madrasah Tsanawiyah 

Al-Muttaqin Pekanbaru. Objek dari penelitian ini adalah pengaruh permainan pass 

the message terhadap minat membaca sisa. Sampel dari penelitian ini diambil 

menggunakan teknik acak. Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan tes 

yang di analisis dengan menggunakan SPSS versi 20 dan Independent sample t-

test. Hasil dari penelitian ini adalah: pertama, Murid-murid yang diajarkan dengan 

menggunakan permainan pass the message game memiliki minat membaca lebih 

baik dibandingkan dengan murid-murid yang tidak diajarkan dengan 

menggunakan permainan pass the message. Hasil nya dapat dilihat dari rata-rata 

nilai akhir kelas percobaan lebih tinggi, 75.58 dari kelas kontrol, 63.00. 

Kemudian, dapat disimpulkan bahwa Ho ditolak dan Ha diterima. kedua, 

permainan pass the message memberikan pengaruh yang besar terhadap minat 

membaca siswa. Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa mengajarkan 

membaca dengan menggunakan permainan pass the message memberikan 

pengaruh besar terhadap minat membaca siswa di Madrasah Tsanawiyah Al-

Muttaqin  Pekanbaru. 
 

 

Kata kunci: Pengaruh, Minat Membaca,  Permainan Pass the Message. 
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 صملخّ 
ّ

رغبةّالتلاميذّفىّعلىPass the Message Gameّّاستخدامّّتأثيرّ(:1027،ّ)نيلىّيسرى
ّباكنّبارو.ّّالإسلاميةّالمتقينّالمتوسطةالمدرسةّبّالقراءةّ

 
المدرسة المتوسطة الإسلامية المتقين باكن  ، يوجد أن تلاميذبناء على الدراسة التمهيدية

ىذا لعوامل، منها بعض  بارو لا يتجذبون فى تعلم اللغة الإنجليزية وبخاصة قراءة الكتب الإنجليزية.
 جذاب التلاميذ لايهتمون بشرح المدرسين، وبعضم ليسوا جذابين فى تعلم اللغة الإنجليزية. إذن

 Passاستخدام  تأثيريستهدف ىذا البحث إلى معرفة الباحثة أن تقوم بالبحث عن ىذه المشكلة.  

the Message Game  على رغبة التلاميذ فى القراءة  بالمدرسة المتوسطة الإسلامية المتقين باكن
بالمدرسة  ونوع البحث ىو شبو التجربة، حيث ىناك فصلان كالعينة وهما تلاميذ الفصل الثامن. بارو

 Pass the Messageاستخدام  تأثيرموضوع البحث ىو  المتوسطة الإسلامية المتقين باكن بارو. و

Game  على رغبة التلاميذ فى القراءة وعينة البحث مأخوذة لاستخدام الاعتيان العشوائي
أماّ . الاختبر ""تيو ، 02بصيغة   SPSSباستخدام  العنقودي. وتقنيك جمع البيانات ىو الإستفتاء

كبير فى القراءة  لهم رغبة Pass the Message Gameالذين يشتركون  التلاميذ نتائج البحث، فأولا:
ظهر ىذه النتائج من الاختبار وت .Pass the Message Gameمن التلاميذ الذين لا يشتركون 

ه النتائج ومن ىذ  00.22اعلى من الفصل الضابطي،  85.57، النهائي من الفصل التجريبي
لو تأثير   Pass the Message Gameاستخدام أنّ  مقبولة. ثانيا، Haمردودة و   Hoتدل على أنّ 

قراءة باستخدام التستخلص الباحثة أن تعليم ىذه الدلالة  ومن  .على رغبة التلاميذ فى القراءةكبير 
Pass the Message Game بالمدرسة المتوسطة فى الصفّ الثامن رغبة تلاميذ  لو تأثير كبير على
 الإسلامية المتقين باكن بارو. 

 
 ، رغبة التلاميذ فى القراءة  Pass the Message Game، استخدام تأثير الكلماتّالاساسية:

 
 
 

 


