
ABSTRACT 

 

     MONALISA, (2017): The Effect of Using Hero Quest Strategy on the Ability in 

Writing Narrative Paragraph of the Eight Grade Students 

at State Junior High School 1 Kuok Kampar Regency 

 

Based on the researcher’s preliminary observation at State Junior High School 

1 Kuok Kampar Regency, it was found that some of the eight grade students had 

some difficulties in writing narrative paragraph. They were not able to reach the 

minimum standard of writing score. Considering students’ problems in writing 

narrative paragraph, the researcher was going to conduct a research entitled the effect 

of using Hero Quest strategy on the Ability in Writing Narrative Paragraph of the 

Eight Grade Students at State Junior High School 1 Kuok Kampar Regency. The 

main focus of this research was to investigate whether there was a significant 

difference between students’ ability in writing narrative paragraph by using and 

without using hero quest strategy of the eight grade students at State Junior High 

School 1 Kuok Kampar Regency. The researcher formulated the problems that would 

be answered by using quantitative research. The type of research was quasi 

experimental research. There were 20 students in VIII A class (experiment class) and 

20 students in VIII E class (control class). In collecting the data, the researcher used 

essay test. In analyzing the data, the researcher used Independent Sample t-test 

Formula by using SPSS 20 version. Based on the analysis of the data, the result 

showed there was a significant difference between students’ ability in writing 

narrative paragraph by using and without using hero quest strategy of the eight grade 

students at State Junior High School 1 Kuok Kampar Regency. It was proved that 

probability was lower than 0.05, probability of this research was 0.000, 0.000<0.05. 

Finally, the researcher concluded alternative hypothesis (Ha) was accepted and null 

hypothesis (H0) was rejected.  
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ABSTRAK 

 

MONALISA, (2017):  Pengaruh Penggunaan Strategi Hero Quest terhadap   

Kemampuan Menulis Paragraph Narrative pada Siswa 

Kelas VIII SMPN 1 Kuok Kabupaten Kampar 

 

Berdasarkan observasi awal yang dilakukan peneliti di SMPN 1 Kuok, 

peneliti menemukan bahwa beberapa dari siswa kelas VIII masih mendapatkan 

kesulitan dalam menulis paragrapf naratif bahasa inggris. Nilai yang mereka dapatkan 

belum mampu untuk mencapai kriteria ketuntasan minimum (KKM) yang ditentukan 

oleh sekolah. Berdasarkan masalah siswa inilah, peneliti akan melakukan penelitian 

yang berjudul pengaruh penggunaan strategi Hero Quest terhadap kemampuan 

menulis paragraph naratif bahasa Inggris pada siswa kelas VIII SMPN 1 Kuok 

Kabupaten Kampar. Fokus utama dari penelitian  ini ialah untuk menyelidiki  apakah 

ada perbedaan yang signifikan dari kemampuan menulis paragraph naratif bahasa 

Inggris pada siswa kelas VIII SMPN 1 Kuok Kabupaten Kampar sebelum dan 

sesudah diterapkan nya strategi Hero Quest. Peneliti merumuskan masalah yang akan 

dijawab dengan penelitian kuantitatif. Jenis dari penelitian ini adalah quasi 

experiment. Populasi penelitian ini adalah siswa kelas VIII SMPN 1 Kuok. Adapun 

jumlah populasinya adalah 40 siswa. Yang terdiri dari dua kelas sebagai sampel; 

kelas VIII A yang terdiri dari 20 siswa sebagai kelas experiment dan kelas VIII E 

yang terdiri dari  20 siswa sebagai kelas control. Di dalam pengumpulan data, peneliti 

menggunakan rumus independent sample t-test yang diolah  menggunakan program 

SPSS versi  20. Berdasarkan data analisis, hasilnya menunjukkan bahwa ada 

perbedaan yang signifikan  terhadap kemampuan menulis siswa pada siswa sebelum 

diajarkan dengan menggunakan strategi Hero Quest dan kemampuan menulis siswa 

sesudah diajarkan dengan menggunakan strategi Hero Quest pada  siswa kelas VIII 

SMPN 1 Kuok Kabupaten Kampar. Hal ini ditunjukkan dari hasil probability 

(0.000<0.05). Dengan demikian, peneliti menyimpulkan  bahwa Alternative 

Hypothesis (Ha) di terima dan Null Hypothesis (Ho) ditolak.  
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