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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dan hasil analisis 

data yang disajikan pada bab IV, maka dapat disimpulkan bahwa adanya 

pengaruh penerapan model Creative Problem Solving dengan media Puzzle 

Card terhadap hasil belajar kognitif siswa kelas X Sekolah Menengah Atas 

Tri Bhakti Pekanbaru pada materi hidrokarbon. Hal ini dapat dilihat dari nilai 

thitung > ttabel dimana nilai thitung = 3,0026 dan nilai ttabel = 1,99714 pada taraf 

signifikan 5%. Besarnya pengaruh penerapan model Creative Problem 

Solving dengan media Puzzle Card terhadap hasil belajar kognitif siswa 

adalah 12,18%. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian ini, peneliti memberikan saran yang 

berhubungan dengan penerapan Creative Problem Solving dengan media 

Puzzle Card sebagai berikut. 

1. Diharapkan kepada guru bidang studi kimia dapat menerapkan model 

Creative Problem Solving dengan media Puzzle Card dalam proses 

pembelajaran karena berdasarkan hasil penelitian, model ini berpengaruh 

terhadap hasil belajar siswa. 

2. Dalam pelaksanaan model Creative Problem Solving dengan media Puzzle 

Card diharapkan dapat mengalokasikan waktu dengan baik karena model 

pembelajaran ini membutuhkan alokasi waktu yang cukup lama. 
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3. Penelitian yang dilakukan peneliti hanya dilakukan pada materi 

hidrokarbon. Bagi peneliti selanjutnya yang ingin menindaklanjuti 

penelitian ini, dapat menggunakan model pembelajaran Creative Problem 

Solving dengan menggunakan media puzzle card pada pokok bahasan yang 

lebih mendukung berfikir kreatif dan memilih sekolah unggulan. 

 


