ABSTRAK

Liza Hafizoh, (2017):  Penerapan Metode Pembelajaran Silent Game
untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada
Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial di Kelas V
Sekolah Dasar Negeri 163 Pekanbaru.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan motivasi belajar
siswa pada Mata  Pelajaran limu Pengetahuan Sosial melalui Penerapan Metode
Pembelajaran Silent Game di Kelas V Sekolah Dasar Negeri 163 Pekanbaru.
Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya motivasi belajar siswa, diantaranya
ketika guru menerangkan pelajaran masih ada siswa yang bergurau d dalam kelas,
kemudian masih ada siswa yang malu-malu ketika ditunjuk kedepan kelas.

Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Adapun yang
menjadi subjek dalam penelitian ini adalah guru dan siswa. Sedangkan yang
menjadi objek dalam penelitian ini adalah penerapan Metode Pembelajaran Silent
Game untuk dan peningkatan motivasi belajar siswa. Penelitian ini dilakukan
dalam dua siklus dan setiap siklus dilakukan dalam dua pertemuan. Agar
penelitian ini lebih terarah sesuai dengan perencanaan, maka penelitian ini terdiri
atas beberapa tahap yaitu: perencanaan, pelaksanaa, tindakan, observasi, dan
refleksi. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
observasi, dan dokumentasi. Sedangkan teknik analisis data yang digunakan
adalah statistik deskriptif.

Berdasarkan hasil penelitian dan analisadata bahwa penerapan Metode
Pembelajaran Silent Game dapat meningkatkan motivasi belajar siswa , hal ini
dapat dilihat hasil belajar siswa sebelum tindakan mencapai rata-rata 61%
Kemudian setelah menerapkan Metode Pembelajaran Silent Game pada siklus |
motivasi belajar siswa meningkat dengan rata-rata 72%. Pada siklus Il hasil
motivasi belajar siswa semakin meningkat dengan rata-rata 85%. Dengan
demikian meningkatkan hasil motivasi belajar siswa kelas V Sekolah Dasar
Negeri 163 Pekanbaru.

Kata Kunci : Metode Pembelajaran Silent Game.
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ABSTRACT

Liza Hafizoh, (2017): The Implementation of Silent Game Learning Method
in Increasing Student Learning Motivation on Social
Science Subject at the Fifth Grade of State Elementary
School 163 Pekanbaru

This research aimed at knowing the increase of student learning
motivation on Social Science Subject through the implementation of Silent Game
learning method at the Fifth Grade of State Elementary School 163 Pekanbaru.
This research was instigated by the low of student learning motivation such as
students joked in the class when the teacher was explaining and they were shy to
come to the front of the class. This research was a Classroom Action Research.
The subjects of this research were the teachers and students. The objects were the
implementation of Silent Game learning method and the increase of student
learning motivation. This research was conducted for two cycles, and every cycle
comprised two meetings. In order to make the research directed, this research
comprised several steps—planning the action, implementing, observing, and
reflecting. Observation and documentation were the techniques of collecting the
data. Descriptive statistic was the technique of analyzing the data. Based on the
research findings and data analyses, the implementation of Silent Game learning
method could increase student learning motivation. It could be identified from
student learning motivation mean that was 61% before the action. After
implementing the learning method in the first cycle, student learning motivation
mean increased to 72%. In the second cycle, student learning motivation mean
increased to 85%. Thus, Silent Game learning method could increase student
learning motivation at the Fifth Grade of State Elementary School 163 Pekanbaru.

Keywords: Silent Game Learning Method, Student Learning Motivation
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