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PENGHARGAAN 

 

Puji syukur Alhamdulillah, penulis ucapkan kehadirat Allah SWT yang 

telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan skripsi ini. Shalawat beserta salam penulis kirimkan kepada 

junjungan alam Nabi Muhammad SAW yang telah membawa umat manusia dari 

alam jahiliyah menuju alam yang penuh cahaya keimanan dan ilmu pengetahuan. 

Skripsi dengan judul Pengembangan Game Edukasi sebagai Media 

Pembelajaran untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemahaman Konsep 

Matematis Peserta Didik Sekolah Menengah Pertama merupakan hasil karya 

ilmiah. Penulisan skripsi ini untuk memenuhi salah satu persyaratan mendapatkan 

gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) pada Program Studi Pendidikan Matematika 

Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim 

Riau. 

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini tidak terlepas dari 

dukungan dan bantuan berbagai pihak, baik berupa sumbangan pikiran, 

bimbingan maupun saran. Terutama dari orang tua tercinta yaitu Ayahanda 

Zulkafril dan Ibunda Ernayati yang tiada henti memberikan kasih sayang, doa dan 

dukungan moril maupun materil kepada penulis. Pada kesempatan ini, penulis 

juga ingin menyatakan dengan penuh hormat ucapan terima kasih yang mendalam 

kepada: 

1. Bapak Prof. Dr. H. Munzir Hitami, M.A. selaku Rektor Universitas Islam 

Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. 

2. Bapak Dr. H. Mas’ud Zein, M.Pd. selaku Dekan Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. 

3. Ibu Dr. Risnawati, M.Pd. selaku Ketua Program Studi Pendidikan 

Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan 

Syarif Kasim Riau. 

4. Bapak Suhandri, S.Si, M.Pd., selaku sekretaris Program Studi Pendidikan 

Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan 

Syarif Kasim Riau. 
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5. Bapak Dr. Hartono, M.Pd. selaku dosen pembimbing I yang telah banyak 

meluangkan waktu, tenaga dan pikiran, serta memberikan masukan selama 

bimbingan dan memberi motivasi dalam penyusunan skripsi. 

6. Ibu Ade Irma, M.Pd selaku dosen pembimbing II yang telah memberikan 

pengarahan dan nasehat kepada penulis dalam penyusunan skripsi ini. 

7. Ibu Depi Fitraini, S.Pd, M.Mat. selaku dosen Pembimbing Akademik yang 

telah memberikan pengarahan dan nasehat selama proses perkuliahan. 

8. Ibu Irma Fitri, S.Pd, M.Mat., Ibu Rena Revita, M.Pd., Bapak Memen Permata 

Azmi, M.Pd., Ibu Depi Fitraini, S.Pd., M.Mat., dan Bapak Muliadi., M.Pd., 

Ibu Nurjannah, S.Pd., Ibu Yefni Gusmalinda, S.Pd., selaku validator yang 

telah memberikan dukungan, bantuan dan masukan dalam perancangan game 

edukasi. 

9. Bapak dan Ibu Dosen yang telah memberikan inspirasi, motivasi dan ilmu 

kepada penulis pada saat perkuliahan di Program Studi Pendidikan 

Matematika Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau. 

10. Ibu H. Raja Izda Chairani, S.Pd. selaku Kepala Sekolah Menengah Pertama 

Negeri 10 Pekanbaru yang telah mendukung dan memberikan izin penelitian. 

11. Ibu Nurjannah, S.Pd. selaku guru bidang studi Mata Pelajaran Matematika 

sekaligus Pamong terbaik yang telah membantu dan memberi masukkan serta 

nasehat kepada penulis selama penelitian dan seluruh staf majelis guru, staf 

Tata Usaha serta peserta didik kelas VII.4 dan VII.5 yang telah membantu 

terlaksananya penelitian. 

12. Kakak tercinta yaitu Resty Zuliyanti, Amd.Keb., dan Adik-adik yaitu Nila 

Zulhelmita, Amanda Zulfika Putri, Annisa Zulfitri yang selalu memberikan 

motivasi, inspirasi, kasih sayang dan semangat kepada penulis. Sepupu-

sepupu penulis (kak ika, kak pipi, kak lily, bang fikri) dan  calon abang ipar 

yaitu Rahmat GM Manik, SH., MH. yang selalu mendengarkan keluh kesah 

penulis. Terimakasih juga untuk bang Seno yang telah memberikan ide dan 

masukan dalam pembuatan skripsi. 

13. Teman-teman KKN Desa Padang Sawah Kecamatan Kampar: Irham, fikri, 

bakri, buya, jopi, hamzah, vicha, hesni, ana, asih, fatma, rahmi, nupus. Bapak 
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Sekdes dan seluruh warga Padang Sawah yang memberikan pembelajaran 

selama KKN. Teman-teman PPL yang selalu memberi motivasi serta peserta 

didik kelas VII, VIII, dan IX SMPN 10 Pekanbaru 2016-2017 yang tidak 

dapat penulis ungkapkan satu-satu, terutama  anggota DRAMA yang telah 

membantu penulis berjuang menyukseskan acara sekolah selama PPL dan 

penulis berharap bakat dan talent yang luar biasa itu dapat dikembangkan. 

14. Segenap sahabat-sahabat yang saya sayangi: Bripda. Amelia Lestari, 

Wulandari, Winda Oktaviani, Ayu Novita Sari, Dwi Sri Rahayu, Melur Sri 

Maryani, Lia Apriliani, Chintya Septiani, Lisbeth Melinda Manik, My 

GUSES (Diva Putri Anggraini, Camelia Mutiara Rahmayani, Fauziah 

Annasa, Tina Liana, Wella Devica Waldi), Raudatul Hasanah, Pegi Septriani 

Putri, Wiji Asih (Almh.), Risda Nurajawati, Jumaidar, dan Vicha Rahmadhila 

Suyadi yang selalu siap sedia menemani penulis dalam suka maupun duka, 

memberikan motivasi, melukiskan kenangan indah dan berbagi pengalaman. 

Terimakasih untuk seseorang yang hobi bermain game atas kenangan yang 

telah diberikan saat SMA hingga sekarang, yang membuat penulis 

bermotivasi untuk sukses dan bersamangat dalam setiap menulis skripsi. 

15. Sahabat-sahabat sependakian: Robi Novrizaldi, Arisman, Roqib, yang 

senantiasa meluangkan waktu untuk mendaki gunung bersama. 

16. Sahabat-sahabat seperjuangan PMT A angkatan 2013 yang telah memberikan 

motivasi dan keceriaan selama melalui poses pembelajaran bersama. 

17. Semua pihak yang telah banyak membantu dalam penyusunan skripsi ini. 

Akhirnya, semoga bimbingan, bantuan dan motivasi yang Bapak/Ibu serta 

rekan-rekan berikan kepada penulis dapat menjadi amal kebaikan dan pahala 

disisi Allah SWT. Aamiin Aamiin Ya Robbal ‘Alamin. 
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