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DAFTAR SIMBOL 

Flowchart 

Terminator : Simbol terminator (Mulai/Selesai) merupakan 

tanda bahwa sistem akan dijalankan atau berakhir. 

 

 

Process : Simbol yang digunakan untuk melakukan 

pemrosesan data baik oleh user maupun komputer (sistem).  

 

 

Input/Output Data : Simbol yang digunakan untuk melakukan 

proses input/output data, parameter, informasi. 

 

 

Database : Simbol database silinder merupakan gambaran 

informasi yang disimpan dalam media penyimpanan. 

  

 


