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PENGESAHAN

Skripsi dengan judul Penerapan Strategi Games Grab the Tail untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran llmu Pengetahuan Alam
di Kelas V Scko)ah Dasar Negeri 06 Belantik Kecamatan Siak, yang diwlis oleh
Fitri Jannah. M. NIM. 11318200859 telah diujikan dalam sidang munaqasyah
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim
Riau pada tanggal 25 Syawal 1438 H/20 Juli 2017 M. Skripsi ini diterima sebagai
salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) pada
program studi Pendidikan Guru Madrasah [btidaiyah.
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