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 BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa Games Grab 

the Tail dapat meningkatkan hasil belajar siswa Kelas V pada mata pelajaran 

Ilmu Pengetahuan Alam di Sekolah Dasar Negeri 06 Belantik Kecamatan 

Siak. Hal ini dapat dilihat bahwa hasil belajarIlmu Pengetahuan Alam siswa 

sebelum tindakan hanya mencapai 40,48%. Setelah dilakukan tindakan 

perbaikan pada siklus I, hasil belajar siswa meningkat menjadi 70,21% atau 

tergolong “Cukup Tinggi”. Sedangkan pada siklus II meningkat menjadi 

82,61% atau tergolong “Tinggi”. Artinya indikator keberhasilan yang telah 

ditetapkan, yaitu di atas 75% telah tercapai.   

 

B. Saran 

Bertolak dari pembahasan hasil penelitian dan kesimpulan di atas, 

berkaitan dengan Games Grab the Tail yang telah dilaksanakan, peneliti 

mengajukan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Sebaiknya guru lebih memfokuskan terhadap indikator dan tujuan yang 

ingin di capai supaya aktivitas guru tidak terlalu lama dalam pemakaian 

waktu. 

2. Seharusnya guru lebih memperhatikan dan menjawab pertanyaan dari 

siswa yang belum paham mengenai materi yang sedang dipelajari. 
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3. Perlu ada penelitian yang lebih lanjut, karena hasil penelitian ini hanya 

dilakukan di Sekolah Dasar Negeri 06 Belantik Kecamatan Siak. 

 

 


