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ABSTRACT

Ainhur Rahmah, (2017): The Effectiveness of Direct Method with TerkaAksiGame
in Increasing Student Speaking Proficiency at Islamic
Junior High School of DaarunNahdhah Boarding School
Bangkinang.

This research was an Experiment aiming at knowing the effectiveness of
Direct method with Terka Aksigame in increasing student speaking proficiency at
Islamic“Junior High School of DaarunNahdhah Boarding School Kampar. The
formulation of the problem was “was the use ofDirect method with Terka Aksi game
effective to increase student speaking proficiency at Islamic Junior High School of
Daarun Nahdhah Boarding School Kampar?”.This research was started from planning
instructional steps, implementing, observing, and testing. The population was all
students in the Academic Year of 2016/2017, and the samples were taken from the
eighth grade of classes A and B. Observation and test were the instruments of
collecting the data. Based on the data analysis obtained, it could be concluded thatthe
use of Direct method with Terka Aksigame was effective to increase student speaking
proficiency at Islamic Junior High School of Daarun Nahdhah Boarding School
Kampar because t, was 5.26 that was higher than t,2.66 a 1% significant level and
2.00 at 5% significant level. It revealed that H, was rejected and H, was accepted. In
other words,the use of Direct method with Terka Aksi game was effective to increase
student speaking proficiency at Islamic Junior High School of Daarun Nahdhah
Boarding School Bangkinang.

Keywords. Effectiveness, Method, Game, Speaking Proficiency



ABSTRAK

Ainur Rahmah,(2017) Efektifitas Metode Langsung dengan Menggunakan
Permainan Terka Aks Untuk Meningkatkan
Kemahiran Berbicara Bagi Siswa Madrasah
Tsanawiyah Pondok Pesantren Daarun Nahdhah
Bangkinang.

Penelitian ini adalah penelitian eksperimen yang bertujuan untuk
mengetahui  efektifitas penggunaan metode langsung dengan menggunakan
permainan terka aksi untuk meningkatkan kemhiran berbicara bagi siswa Madrasah
Tsanawiyah Pondok Pesantren Daarun Nahdhah Kampar, Rumusan permasalahan
dalam penelitian ini adalah *“Apakah penggunaan metode langsung dengan
menggunakan permainan terka aksi efektif untuk meningkatkan kemahiran
berbicara bagi siswa Madrasah Tsanawiyah Pondok Pesantren Daarun Nahdhah
Kampar? Penelitian ini dimulai dari merancang langkah pembelgjaran, pel aksanaan,
observasi, kemudian test.Populasi penelitian adalah siswa Madrasah Tsanawiyah
Pondok Pesantren Daarun Nahdhah Kampar tahun gjaran 2016/2017 dengan sampel
siswi kelas VIII A dan VIII B Madrasah Tsanawiyah Pondok Pesantren Daarun
Nahdhah Kampar. Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data dalam
penelitian ini terdiri dari observasi dan test.Dari analisis data yang diperoleh, dapat
disimpulkan bahwa penggunaan metode langsung dengan menggunakan permainan
terka aksi efektif untuk meningkatkan kemahiran berbicara bagi siswa Madrasah
Tsanawiyah Pondok Pesantren Daarun Nahdhah Kampar. Karena nilaiTo =
4.891ebih besar dari Tt padataraf signifikansi 1% = 2.65 dan taraf signifikansi 5% =
2.00. ini berarti bahwa Ho ditolak dan Ha diterima. Dengan kata lain penggunaan
metode langsung dengan menggunakan permainan terka aks efektif untuk
meningkatkan kemahiran berbicara bagi siswa Madrasah Tsanawiyah Pondok
Pesantren Daarun Nahdhah Bangkinang.

Kata Kunci :Efektifitas, Metode, Permainan, KemahiranBerbicara.



