ABSTRACT

Rima Melati Daulay, (2017): The Effect of Using Board Word Games on
Students’ Vocabulary Comprehension at
State Junior High School 02 Bangkinang.

The objectives of this research were to find out the information and data
about students’ vocabulary comprehension taught by using board word games at
State Junior High School 02 Bangkinang, to find out the information and data
about students’ vocabulary comprehension without using board word games at
State Junior High School 02 Bangkinang, and to find out if there is a significant
difference of using board word games at State Junior High School 02 Bangkinang.

The design of this research was a quasy experimental design. The total
number of population was 117 students. The sample was taken by using cluster
random sampling. The sample was class VII A that consisted of 29 students as an
experimental class, and class VII B, that consisted of 29 students as a control
class. So, the number of sample from two classes was 58 students. The technique
of collecting data used by researcher was test, used to find out the students’
vocabulary comprehension. The technique of analyzing data was an independent
sample T-test formula by using SPSS 17.

After analyzing the data, the researcher found that the score of t, was
higher than t table, which showed (2.00<7.716>1.67). It means that Ha is accepted
and Ho is rejected. It can be concluded that the students’ vocabulary
comprehension taught by using Board Word Games Strategy is better than who
were taught without using Board Word Games Strategy at state Junior High
School 02 Bangkinang. It means that there is significant effect of using Board
Word Games on students’ vocabulary comprehension of the first grade at State
Junior High School Bangkinang.



ABSTRAK

Rima Melati Daulay, (2017): Pengaruh Penggunaan Permainan Papan Kata
terhadap Pemahaman Kosa Kata Siswa di
Sekolah Menengah Pertama Negeri 02
Bangkinang.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui kemampuan siswa
dalam memahami kosakata sebelum diajarkan dengan permainan papan kata di
SMP N 02 Bangkinang, untuk mengetahui kemampuan siswa dalam memahami
kosakata setelah diajarkan dengan permainan papan kata di SMP N 02
Bangkinang, dan untuk mengetahui apakah ada perbedaan yang signifikan antara
permainan papan kata dan tanpa permainan papan kata terhadap pemahaman
kosakata siswa di SMP Negeri 02 Bangkinang.

Desain penelitian ini adalah kuasi eksperimen. Populasi dari penelitian ini
adalah siswa kelas satu di SMP N 02 Bangkinang di tahun ajaran 2016/2017.
Jumlah  keseluruhan populasi adalah 117 siswa. Sampel diambil dengan
menggunakan cluster random sampling. Sampel dari penelitian ini adalah kelas
VIl A yang terdiri dari 29 siswa sebagai kelompok eksperimen, dan kelas VII B
terdiri dari 29 siswa sebagai kelompok kontrol. Jumlah sampel dari dua kelas
adalah 58 siswa. Dalam teknik pengumpulan data, peneliti menggunakan teknik
test, digunakan untuk mengetahui pemahaman siswa dalam memahami kosakata.
Untuk menganalisis data, peneliti menggunakan Independent sample T-test
melalui SPSS 17.

Setelah menganalisis data, peneliti menemukan nilai t, lebih tinggi dari
pada t tabel, ditunjukan dengan (2.00<7.716>1.67). Hal ini berarti bahwa Ha
diterima dan Ho ditolak. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa pemahaman
siswa dalam memahami kosakata yang diajar menggunakan permainan papan kata
lebih baik dari pada siswa yang diajar tidak menggunakan permainan papan kata
di SMP N 02 Bangkinang. Itu berarti adanya pengaruh yang signifikan dari
penggunaan permainan papan kata terhadap pemahaman kosakata siswa di SMP
N 02 Bangkinang.
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