BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti dan
analisis data yang disajikan pada bab IV, dapat disimpulkan bahwa :

1. Berdasarkan dari hasil tes “t” dan diperoleh nilai thitung = 4,28 dan tipe =
1,991 pada taraf signifikan 5% yang menunjukkan thiwng> trapel. S€hingga
H, ditolak. Besarnya Pengaruh model pembelajaran kooperatif tipe
Teams Games Tournament dengan media Microsoft Power Point
terhadap hasil belajar siswa psebesar 19,2%.

2. Penelitian ini juga menunjukkan bahwa adanya pengaruh model
pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament dengan media
Microsoft Power Point yang mengalami peningkatan lebih tinggi
dibandingkan dengan hasil belajar siswa pada pembelajaran
konvensional atau metode ceramah.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan di atas, penulis
memberikan beberapa saran yang berhubungan dengan pengaruh model
pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament dengan media

Microsoft Power Point sebagai berikut:

1. Sebaiknya model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games
Tournament dengan media Microsoft Power Point diterapkan oleh guru

pada pembelajaran kimia, karena berdasarkan penelitian yang telah
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dilakukan terbukti bahwa pengaruh model pembelajaran tipe Teams
Games Tournament dengan media Microsoft Power Point lebih baik dari

penerapan pembelajaran konvensional.

. Dalam menerapkan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games
Tournament dengan media Microsoft Power Point, diharapkan guru
dapat mengatur waktu sebaik-baiknya karena model pembelajaran ini
dapat memakan waktu yang cukup lama.

. Kepada calon peneliti yang ingin menindaklanjuti penelitian ini, dapat
menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games
Tournament dengan media Microsoft Power Point pada pokok bahasan

yang lain.



