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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan dan analisis data membuktikan bahwa 

strategi permainan menguasai pelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar 

siswa pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam di kelas V Sekolah Dasar 

Negeri 181 Pekanbaru, dengan penerapan strategi permainan menguasai 

pelajaran dalam proses belajar mengajar membuat aktivitas belajar siswa 

menjadi lebih baik dan ini tentunya menunjang peningkatan motivasi belajar 

siswa. Dari hasil observasi penelitian terjadi peningkatan, motivasi belajar 

siswa pada siklus 1 pertemuan 1 memperoleh skor 681 dengan persentase 68% 

dan kategori cukup baik, sedangkan pada pertemuan 2 memperoleh skor 725 

dengan persentase 72% dan kategori cukup baik, sedangkan hasil observasi 

motivasi belajar siswa pada siklus 2 pertemuan 1 memperoleh skor 804 

dengan persentase 80% dan kategori baik, sedangkan pada pertemuan 2 

memperoleh skor 855 dengan persentase 85% dan kategori baik. 

 

B. Saran  

Berdasarkan kesimpulan di atas, maka penulis memberikan saran-saran 

sebagai berikut: 

1. Disarankan para guru dapat menggunakan strategi Permainan Menguasai 

Pelajaran dalam pelaksanaan pembelajaran agar hasil belajar dapat 

ditingkatkan.  
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2. Guru hendaknya dapat menyederhanakan soal yang akan diberikan kepada 

siswa, sehingga siswa tidak kesulitan untuk menjawabnya, dengan catatan 

soal tersebut tetap mengacu pada silabus.  

3. Selain itu guru juga harus dapat mengelola waktu dengan baik, sehingga 

ada waktu untuk bertanya bagi siswa yang kurang memahami tentang 

materi yang dijelaskan dan kesempatan siswa untuk bertanya terhadap 

pelajaran yang tidak dipahami dapat terlaksana dengan baik. 

 

 

 


