
 

 

 

BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

Metode penelitian merupakan suatu alur yang menjelaskan seluruh 

kegiatan yang berlangsung selama penelitian dilakukan. Agar menghasilkan 

informasi yang akurat berdasarkan permasalahan yang diteliti pada penelitian ini. 

Flowchart dari metodologi penelitian pada penelitian ini dapat dilihat pada 

Gambar 3.1. 

 

Gambar 3.1 Flowchart Metodologi Penelitian 

3.1 Pendahuluan 

Pada tahapan pendahuluan ini, akan dilakukan proses identifikasi 

permasalahan pada penelitian yang akan dilakukan dengan melakukan studi 

pustaka. Hal ini dilakukan untuk mengetahui metode, serta teknik apa yang akan 

digunakan untuk menyelesaikan permasalahan yang diangkat dalam penelitian ini. 

Tahap ini juga bertujuan untuk mendapatkan dasar-dasar referensi yang kuat 

dalam menerapkan berbagai metode serta teknik yang akan digunakan dalam 

penelitian ini. Selain itu juga dilakukan pembandingan penelitian-penelitian yang 

sudah ada, hal ini bertujuan untuk mendapatkan penyelesaian masalah yang 

terbaik dari penelitian sebelumnya. Setelah semua tahapan tersebut dilakukan, 

kemudian dapat dirumuskan suatu masalah, yakni sesuai dengan yang telah di 
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jabarkan pada bab sebelumnya yaitu bagaimana menerapkan metode background 

subtraction dan operasi morfologi pada sistem deteksi dan pelacakan gerak 

multiple objek. Nantinya dapat diketahui apakah penerapan metode background 

subtraction dan operasi morfologi dapat melakukan proses pendeteksian dan 

pelacakan gerak multiple objek. 

3.2 Analisis dan Perancangan 

Tahap ini merupakan tahapan yang bertujuan untuk menganalisis apa saja 

yang dibutuhkan dalam pembangunan sistem dalam penelitian ini. Serta 

merancang hasil dari analisis yang telah dilakukan 

3.2.1 Analisis 

Tahap ini merupakan tahapan yang bertujuan untuk menganalisis apa saja 

yang dibutuhkan dalam pembangunan sistem dalam penelitian ini. Dalam tahap 

ini akan dilakukan analisis terhadap kebutuhan data serta analisis mengenai 

penerapan metode yang akan digunakan  

1. Analisis kebutuhan data 

kebutuhan data dari sistem ini berupa pengambilan citra yang ditangkap 

secara langsung melalui kamera webcam yang built-in pada komputer 

tempat sistem dijalankan. Nantinya data-data yang ada akan diuji 

menggunakan metode-metode yang telah dijelaskan sebelumnya. Sehingga 

diketahui hasil dari penerapan metode-metode yang ada terhadap data 

yang akan digunakan. 

2. Analisis Metode 

Sebelum metode background subtraction diterapkan dengan persamaan 

(2.1), maka citra yang telah diperoleh pada proses sebelumnya akan 

melalui beberapa proses awal, yaitu berupa penyederhanaan citra warna 

menjadi citra grayscale dengan menggunakan persamaan (2.6) kemudian 

citra grayscale tersebut diubah menjadi citra biner dengan menggunakan 

persamaan (2.5) hal ini bertujuan untuk mempercepat proses pengolahan 

citra. Selanjutnya setelah citra masukan mengalami perubahan, maka akan 

dilakukan proses image enhancement yaitu berupa penapisan noise, dan 
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metode yang digunakan dalam proses ini adalah operasi morfologi, 

penggunaan metode ini dapat diaplikasikan dengan menggunakan 

persamaan (2.2) dan (2.3). Dengan adanya penapisan noise ini maka citra 

masukan akan memiliki info yang lebih tampak jelas.  

3.2.2 Perancangan 

Setelah dilakukan analisis terhadap metode yang akan digunakan, tahap 

selanjutnya akan dilakukan perancangan sistem yang akan dibangun. Perancangan 

dimulai dengan melakukan perancangan alur proses sistem berdasarkan metode-

metode yang akan digunakan. Selain melakukan perancangan untuk mengetahui 

alur data serta alur proses dari sistem yang akan dibangun selanjutnya akan 

dilakukan perancangan antarmuka sistem yang akan dibangun, hal tersebut 

bertujuan agar sistem yang dibangun dapat digunakan oleh pengguna dengan baik 

dan benar serta penggunaan sistem juga dapat dimengerti oleh pengguna. 

3.3 Implementasi  

Implementasi merupakan tahapan yang akan dimasuki setelah tahapan 

analisis dan perancangan selesai dilakukan. Pada tahapan ini akan dijelaskan 

tentang penerapan metode-metode yang digunakan kedalam kode program, 

jalannya pembuatan sistem yang telah dianalisis serta jalannya sistem yang telah 

selesai dibangun. Implementasi pengembangan sistem ini nantinya akan 

dikembangkan, dijalankan dan diuji pada spesifikasi perangkat keras dan 

perangkat lunak sebagai berikut: 

a. Perangkat keras 

Processor  : Intel® Core i3 4500U, 1.7GHz 

Memori (RAM)  : 6.00 GB 

VGA card  : NVIDIA GFORCE 930M 

Webcam  : USB2.0 VGA UVC WebCam 

b. Perangkat lunak 

Sistem operasi  : Windows 10 Ultimate 
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3.4 Pengujian 

Tahapan ini merupakan tahapan yang bertujuan untuk menguji sistem yang 

telah dirancang, dianalisis dan dikodekan kedalam sebuah program. Tahapan ini 

juga bertujuan untuk mengetahui kemampuan kamera yang terintegrasi dengan 

sistem dalam mendeteksi suatu gerakan dari objek. Selain itu pada tahap ini juga 

akan dilakukan berbagai pengujian yang bertujuan untuk mengetahui bagaimana 

kemampuan sistem dalam mendeteksi dan melacak gerak multiple objek. 

Pengujian sistem yang telah dibangun nantinya juga akan dilakukan pada 

berbagai kondisi ruang yang memiliki berbagai intensitas cahaya yang berbeda. 

serta menerapkan rentang nilai threshold yang berbeda pula, hal ini guna 

mengetahui apakah background subtraction dan operasi morfologi mampu untuk 

mendeteksi gerak multiple objek dengan berbagai kondisi lingkungan dan cahaya. 

3.5 Kesimpulan dan Saran 

Tahap ini merupakan tahapan terakhir yang akan dilalui, pada tahap ini 

akan ditarik kesimpulan-kesimpulan terhadap hasil penelitian yang didapat. 

Penarikan kesimpulan untuk mengetahui apakah hasil penelitian mendekati atau 

bahkan mencapai tujuan dari penelitian yang telah dijabarkan pada BAB I. selain 

menarik kesimpulan dari hasil penelitian yang didapat, pada tahap ini juga akan 

menyampaikan saran-saran, saran-saran yang akan diberikan tersebut nantinya 

diharapkan mampu untuk membentuk suatu penelitian yang lebih baik lagi 

kedepannya berkaitan dengan deteksi gerak multiple objek 
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