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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil rumusan masalah penelitian dan hasil penelitian yang 

diperoleh, maka dapat dismpulkan bahwa terdapat pengaruh positif yang 

signifikan pada pelaksanaan kombinasi strategi TGT (Teams Game 

Tournamen) dan TSTS  (Two Stay Two Stray) terhadap motivasi belajar 

Agama Islam siswa di SMA N 2 Pekanbaru. Hal ini ditunjukkan dari hasil 

perhitungan dimana nilai mean sebesar 17.43 dengan standar deviasi sebesar 

63. Nilai t-hitung sebesar 14.401. Sedangkan nilai Sig (2-tailed) sebesar 0,000 

< 0,05. 

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan diatas, penulis 

memberikan beberapa saran, diantaranya: 

1. Kepada guru bidang studi Agama Islam maupun guru bidang studi umum 

agar penerapan kombinasi strategi TGT (Team Games Tournament) dan 

TSTS (Two Stay Two Stray) ini dapat dijadikan salah satu alternatif 

penerapan pembelajaran untuk meningkatkan motivasi belajar siswa. 

2. Dalam penerapan strategi ini ada sarana yang mendukung, terutama buku 

paket siswa, karena strategi ini tidak akan terlaksana dengan baik, jika 

buku paket tidak lengkap. 
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3. Kepada peneliti selanjutnya disarankan untuk melakukan penelitian 

kombinasi strategie untuk tingkat SD, SMP maupun perguruan tinggi 

untuk menciptakan kombinasi strategiyang dapat meningkatkan motivasi 

belajar siswa. 

 


