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: ':: : E Telah dipertahankan di depan sidang dewan penguji
= e sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
o T Program Studi Sistem Informasi Fakultas Sains dan Teknologi
253 Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau
Z2FZ di Pekanbaru, pada tanggal 17 juli 2018

o Pekanbaru, 17 Juli 2018

2 3 Mengesahkan,

Idria Maita, S.Kom., M.Sc.
NIP. 19790513 200710 2 005
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Ketua : Nesdi E. Rozanda, S.Kom., M.Sc.
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Sekretans : Nesdi E. Rozanda, S.Kom., M.Sc.
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Anggota I : Idria Maita, S.Kom., M.Sc.

0 Anggota Il :M. Afdal, ST., M.Kom.
= =
Z & i



