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ABSTRAK 

Peta kampus UIN SUSKA Riau yang berbentuk aplikasi peta 2D atau berbentuk konvensional, 
masih belum dapat memvisualisasikan bentuk gedung kampus UIN SUSKA Riau secara 
keseluruhan. Pengunjung yang belum pernah ke UIN SUSKA Riau akan merasa kesulitan dalam 
mengenali gedung-gedung yang terdapat di kampus UIN SUSKA Riau serta rute singkat mana saja 
yang dilalui untuk menuju suatu gedung. Oleh karena itu, dibangun aplikasi pengenalan gedung 
kampus UIN SUSKA Riau agar pengunjung dapat mengenali setiap gedung, serta memberikan 
rute tersingkat yang dilalui sehingga akan menghemat waktu. Aplikasi pengenalan gedung kampus 
UIN SUSKA Riau dibangun menggunakan Unity 3D Engine. Dalam melakukan pencarian rute 
tersingkat menuju tujuan, aplikasi dilengkapi dengan algoritma A Star. Aplikasi dibangun 
menggunakan teknologi Virtual Reality yang diterapkan di Android. Aplikasi dapat menampilkan 
informasi gedung menjadi lebih menarik dan memberi kemudahan dalam menemukan rute singkat 
ke gedung tujuan. Hal tersebut dibuktikan dengan pernyataan dari 10 responden bahwa 73,33% 
sangat setuju dan 26,66% menyatakan setuju pada tepat sasaran aplikasi. 
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