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DAFTAR SIMBOL 

Flowchart 

Terminator : Simbol terminator (Mulai/Selesai) merupakan 
tanda bahwa sistem akan dijalankan atau berakhir. 
 
 
Proses : Simbol yang digunakan untuk melakukan 
pemrosesan data baik oleh user maupun komputer (sistem).  
 
 
Verifikasi : Simbol yang digunakan untuk memutuskan 
apakah valid atau tidak validnya suatu  kejadian.   
 
 
Laporan : Simbol yang digunakan untuk menggambarkan 
laporan. 

  

 

Use Case Diagram 

 

Aktor : Simbol orang atau stakeholder yang berinteraksi dengan 
sistem.   

 

Use Case : Simbol pekerjaan dalam sistem.  

 

Relationship : Simbol yang menghubungkan aktor dan use case. 

 
 

Activity Diagram 

 

State Awal : Simbol yang merupakan tanda alur kerja dimulai. 

 

State Akhir : Simbol yang merupakan tanda alur kerja selesai.  
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Aktivitas : Simbol yang merupakan kegiatan. 

 

Transisi : Simbol yang merupakan penunjuk untuk pelaksanaan 
kegiatan selanjutnya. 

 

Decision : Simbol yang digunakan untuk memutuskan apakah 
valid atau tidak validnya suatu  kejadian. 

Sequence Diagram 

 

Aktor : Simbol orang atau stakeholder yang berinteraksi dengan 
sistem. 

 

Entiti : Simbol yang menggambarkan tabel 

.  

Boundary : Simbol yang digunakan untuk menggambarkan form.   

 

Control : Simbol yang digunakan menghubungkan boundary 
dengan tabel. 

 

Lifeline : Simbol yang merupakan tanda mulai dan selesainya 
sebuah pesan. 

 

Message : Simbol yang digunakan untuk mengirimkan pesan.
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