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ABSTRAK

Tanda tangan merupakan sebuah bentuk khusus dan mengandung karakter tersendiri yang dimiliki
oleh seseorang untuk bukti identitas. Tanda tangan dalam menandakan bukti asli dari sesorang
untuk keperluaan agar tidak terjadi penipuan untuk menandakan validasi sesuai dengan
permasalahaan dari pihak yang tidak bertanggung jawab. Jaringan saraf tiruan merupakan model
terpenting untuk pengenalan pola salah satu metodenya menggunakan Learning Vector
Quantization (LVQ) dengan menggunakan metode deteksi tepi menggunakan Operator sobel.
Operator sobel adalah teknik Feature Extractionk Kelebihan dari operator sobel adalah
mengurangi noise untuk memperoleh matriknya. Pada penelitiaan ini digunakan dengan 50 data
yang data tersebut diambil dari 5 orang. Data tersebut akan dibagi menjadi 90 data latih dan 10
data uji, 70 data latih dan 30 data uji dan 50 data latih 50 data uji. Pengujiaan dilakukkan
berdasarkan penambahan jumlah data dapat meningkatkan akurasinya berdasarkan jumlah epoch
yang di hasilkan. Berdasarkan pengujian pada 50 citra data sampel terhadap hasil implementasi
dan pengujian yang dibangun memiliki tingkat akurasi sebesar 60% dengan perbandingan data
latih dan data uji yaitu 90:10 dengan nilai & = 0.001.
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