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Skripsi dengan judul Penerapan Metode Permainan Kocok Sumpit untuk
“Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran llmu Pengetahuan
—Sosial di Kelas 1V Sekolah Dasar Negeri 028 Kubang Jaya Kabupaten Kampar,
gang ditulis oleh Miftahul Janah, NIM. 1418200857 telah diujikan dalam sidang
zdunaqasyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan
¢Ayarif Kasim Riau pada Tanggal 01 Rabi’ul Awwal 1440 H/09 November 2018
34. Skripsi ini diterima sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana
?endidikan (S.Pd.) pada Jurusan Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah.
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