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ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang semakin berkembang membuat konsumen cerdas dalam memilih
suatu produk. Perusahaan yang bergerak dibidang MiFi Andromax dan Hinet untuk memenangi
pangsa pasar memiliki strategi yang jitu. Teori permainan salah satu solusi pengambilan
keputusan untuk memenangkan pangsa pasar. Metode simpleks untuk menyederhanakan matriks
pay-off, sehingga di dapat promosi yang baik digunakan pada andromax melalui promosi radio
sebesar 33,33% dan promosi melalui player toko sebesar 66,67% dan promosi pada hinet yang
baik digunakan melalui radio sebesar 80,95% dan promosi player toko sebesar 19,05.
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