BAB V
PENUTUP
A Kesimpulan

Melalui uji hipotesis dengan uji t diperoleh hasil thiung 2,21 dan tiapel
2,02. Hal ini berarti bahwa thiwng lebih besar dari tuapel (2,21 > 2,02), sehingga
Ho ditolak dan H, diterima yang artinya adanya pengaruh penerapan model
pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) dilengkapi
media power point terhadap prestasi belajar siswa. Besar pengaruh
peningkatan dengan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games
Tournament (TGT) dilengkapi media power point terhadap prestasi belajar
siswa sebesar 11,38%.

Penelitian ini juga menunjukkan bahwa adanya pengaruh model
pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) dilengkapi
media power point yang mengalami peningkatan yang lebih tinggi
dibandingkan dengan prestasi belajar siswa yang menggunakan model
pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) saja.

B.. Saran

Berdasarkan hasil penelitian ini, peneliti memberikan saran yang
berhubungan dengan penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti
sebelumnya, yaitu sebagai berikut :

1. Penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games

Tournament (TGT) dilengkapi media power point dapat dijadikan
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sebagai salah alternatif model pembelajaran pada mata pelajaran kimia
dalam upaya peningkatan prestasi belajar siswa.

. Dalam menerapkan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games
Tournament (TGT) dilengkapi media power point ini, sebaiknya guru
membuat perencanaan pembelajaran yang baik agar waktu yang
tersedia dapat dimanfaatkan seefektif mungkin dan pembelajaran dapat

berjalan sesuai dengan yang sudah direncanakan.



