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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di Raudhatul Athfal Dewi 

Anggrek Pekanbaru bahwa data pada perbandingan pretest dan posttest kelas 

eksperimen dengan menggunakan uji-t maka diperoleh thitung = 59,105 dan Sig. 

(2-tailed) = 0.000. Karena Sig. (2-tailed) = 0.000 < 0,05 maka dapat 

disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan setelah menggunakan 

metode bermain sosiodrama dalam pembelajaran. Jadi artinya Ho ditolak dan 

Ha diterima yang berarti dalam penelitian ini terdapat pengaruh penggunaan 

metode bermain sosiodrama sebelum dan sesudah terhadap perkembangan 

kognitif anak yang berada pada kelas eksperimen. Pengaruh penggunaan 

metode bermain sosiodrama terhadap perkembangan kognitif pada anak usia 

dini Raudhatul Athfal Dewi Anggrek Pekanbaru  sebesar 89,59%. 

 

B. Saran  

Setelah peneliti melakukan penelitian di Raudhatul Athfal Dewi 

Anggrek Pekanbaru, pengaruh penggunaan metode bermain sosiodrama 

terhadap perkembangan kognitif anak, berikut merupakan saran yang dapat 

diberikan oleh peneliti yaitu: 

1. Bagi Raudhatul Athfal Dewi Anggrek Pekanbaru, sebagai bahan masukan 

dan informasi bagi guru terkait dengan judul tersebut. 
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2. Bagi Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini (PIAUD), sebagai 

bahan informasi dan dapat menjadi bahan bagi perkembangan ilmu 

pengetahuan tentang anak usia dini. 

3. Bagi Fakultas, sebagai literatur atau bahan referensi khususnya bagi 

Mahasiswa/i yang membutuhkan dan semua pihak pada umumnya. 

4. Bagi peneliti, sebagai syarat dalam menyelesaikan perkuliahan pada 

Pendidikan Islam Anak Usia Dini (PIAUD) dan sebagai persyaratan 

kelulusan Strata 1 (S1) untuk mendapatkan gelar S.Pd. 

5. Bagi peneliti selanjutnya, hasil penelitian ini bisa dijadikan referensi jika 

ingin mengadakan penelitian yang berhubungan dengan judul di atas. 


