
 x 

ABSTRAK 

 

Rosie Mustiqa, (2018): Penerapan Metode Permainan Merangkai Kata 

untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada 

Mata Pelajaran Bahasa Indonesia di Kelas IV 

Sekolah Dasar Islam Terpadu Aziziyyah 

Pekanbaru 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa 

melalui penerapan Metode Permainan Merangkai Kata pada mata pelajaran 

Bahasa Indonesia di Kelas IV Sekolah Dasar Islam Terpadu Aziziyyah Pekanbaru. 

Dalam pembelajaran Bahasa Indonesia gejala yang berkaitan dengan hasil belajar 

siswa, yaitu masih banyak siswa yang belum mencapai nilai Kriteria Ketuntasan 

Minimal (KKM) yang telah ditetapkan yaitu 70. Hal ini terbukti bahwa terdapat 

13 orang siswa dari 19 orang siswa yang belum mencapai ketuntasan yang telah 

ditetapkan.Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas. Adapun yang 

menjadi subjek dalam penelitian ini adalah guru mata pelajaran Bahasa Indonesia 

dan siswa kelas IV Sekolah Dasar Islam Terpadu Aziziyyah Pekanbaru. 

Sedangkan yang menjadi objek dalam penelitian adalah penerapan metode 

permainan Merangkai Kata untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Penelitian ini 

dilakukan dalam dua siklus dan tiap siklus dilakukan dalam dua pertemuan. Agar 

peneliti lebih terarah sesuai dengan perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi 

dan refleksi. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah observasi, tes hasil belajar dan dokumentasi. Sedangkan teknik analisis 

data yang digunakan yaitu analisis data guru dan siswa dan hasil belajar 

siswa.Hasil penelitian yang telah dilakukan dengan penerapan metode permainan 

Merangkai Kata menunjukkan hasil belajar siswa sebelum tindakan mencapai 

rata-rata 65,78% dengan ketuntasan klasikal 42,11%. Artinya hasil belajar siswa 

sebelum tindakan berada dibawah indikator keberhasilan yang ditetapkan yaitu 

75%. Kemudian setelah menerapkan metode permainan Merangkai Kata pada 

siklus I hasil belajar siswa meningkat dengan rata-rata 70,53% dengan ketuntasan 

klasikal 63,16%. Akan tetapi belum mencapai indikator keberhasilan yang 

ditetapkan yaitu 75%. Pada siklus II hasil belajar siswa meningkat dengan rata-

rata 78,42% dengan ketuntasan klasikal 84,21%. Artinya sudah mencapai 

indikator keberhasilan yang ditetapkan. Dengan demikian dapat disimpulkan 

bahwa peneraapan metode permainan Merangkai Kata dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia di Kelas IV Sekolah Dasar 

Islam Terpadu Aziziyyah Pekanbaru. 

Kata Kunci: Metode Permainan Merangkai Kata, Hasil Belajar Siswa 
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ABSTRACT 

 

Rosie Mustiqa, (2018): The Implementation of Word Building Game in 

Increasing Student Learning Achievement on Indonesian 

Language Subject at the Fourth Grade of Islamic 

Integrated Elementary School of Aziziyyah Pekanbaru 

 

 This research aimed at knowing the increase of student learning achievement 

throughthe implementation of Word Building gameon Indonesian Language subject at the 

fourth grade of Islamic Integrated Elementary School of AziziyyahPekanbaru.This 

research was instigated by the low of student learning achievement that could not reach 

the minimum standard of passing grade determined 70. This research was a Classroom 

Action Research.  The subjects of this research were the teachers and the fourth grade 

students, and the objects werethe implementation of Word Building game andstudent 

learning achievement.  This research was conducted for two cycles, and every cycle was 

comprised two meetings. Observation, learning achievement test, and documentation 

were the techniques of collecting the data. The data of teacher and student activities were 

analyzed by using percentage formula:    
 

 
       . Based on the research findings 

and data analysis, the implementation of Word Building game showed student learning 

achievement that the mean score was 65.78% before the treatment.  After implementing 

Word Building game in the first cycle, student learning achievement increased to 70.53%.  

In the second cycle, it increased to 78.42%.  Thus, it could be concluded thatthe 

implementation of Word Building game could increasestudent learning achievementon 

Indonesian Language subject at the fourth grade of Islamic Integrated Elementary School 

of Aziziyyah Pekanbaru. 

Keywords:Word Building Game Method, Student Learning Achievement 
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 ملخّص 

 

تطبيق طزيقت لعبت تأليف الكلمت لارتقاء نتيجت  (:٨١٠٢) ،راسي مستقى

تعليميّت التلاميذ في مادّة اللغت الإنذونيسيّت في الصفّ 

الزابع في المذرست الابتذائيّت المتكاملت العزيزيّت 

 بباكنبارو

 

ٌهذف هذا انبحث إنى يعزفت ارتقاء َتٍجت تعهًٍٍّت انتلايٍذ عبز تطبٍق طزٌقت   

نعبت تأنٍف انكهًت فً يادة انهغت الإَذوٍَسٍّت فً انصفّ انزابع فً انًذرست 

الابتذائٍّت انًتكايهت انعزٌزٌّت بباكُبارو. ٌقىيه هذا انبحث بخهفٍّت سافهت َتٍجت 

. هذا ٠٧ز تقٍٍى نهحذّ الأدَى انًقزّرة بانًذرست أي تعهًٍٍّت انتلايٍذ نى تبهغ يعاٌٍ

انبحث يٍ بحث فعهت انفصم. أيّا ٌكىٌ انذاث فً هذا انبحث يذرّس وتلايٍذ 

انصفّ انزابع فً انًذرست الابتذائٍّت انًتكايهت انعزٌزٌّت بباكُبارو. وأيّا يىضعه 

انبحث انقٍاو به فً  تطبٍق طزٌقت نعبت تأنٍف انكهًت وَتٍجت تعهًٍٍّت انتلايٍذ. هذا

انذورٌٍ وكمّ انذور انقٍاو به بهقائٍٍ. وأسهىب جًع انبٍاَاث انًستخذيت فً هذا 

انبحث بانًلاحظت, واختبار َتٍجت تعهًٍٍّت, وانىثائق. وأيّا تحهٍم انبٍاَاث 

 . انًستخذيت بتحهٍم بٍاَاث انًذرّس وانتلايٍذ وَتٍجت تعهًٍٍّت انتلايٍذ بصٍغت 

ٌّ بتطبٍق طزٌقت نعبت تأنٍف انكهًت دانت وبُاء عهى َتا ئج انبحث وتحهٍم انبٍاَاث أ

%. ثىّ بعذ تطبٍق >;و9:عهى َتٍجت تعهًٍٍّت انتلايٍذ قبم انفعهت تبهغ يتىسّط 

طزٌقت نعبت تأنٍف انكهًت فً انذور الأوّل تزتقى َتٍجت تعهًٍٍّت انتلايٍذ بًتىسّط 

%. 87,>;ًٍٍّت انتلايٍذ بًتىسّط %. وفً انذور انثاًَ تزتقى َتٍجت تعه5,97;

ٌّ تطبٍق طزٌقت نعبت تأنٍف انكهًت ًٌكٍ ارتقاء َتٍجت  وبذنك ًٌكُه انخلاصت أ

تعهًٍٍّت انتلايٍذ فً يادّة انهغت الإَذوٍَسٍّت فً انصفّ انزابع فً انًذرست 

 الابتذائٍّت انًتكايهت انعزٌزٌت بباكُبارو.  

 الكلمت، نتيجت تعليميّت التلاميذطزيقت لعبت تأليف  :الأساسيت الكلماث

 

 

 


