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أعد  لعبةاستخدام الطريقة السمعية الشفهية ب فعالية : ( 8102) ، صلاح الدين الأيوب
العربية  مهارة الكلاملترقية صحيحة الالجملة إن كانت 

المتوسطة بي في المدرسة يلدى الطلاب )بحث تجر 
 (كمباردار الهدى   الإسلامية

أعد الجملة  لعبةاستخدام الطريقة السمعية الشفهية ب فعاليةمعرفة  هذا البحث يهدف إلى
  المتوسطةبي في المدرسة يالعربية لدى الطلاب )بحث تجر  مهارة الكلاملترقية صحيحة الإن كانت 
أعد  لعبةاستخدام الطريقة السمعية الشفهية بالبحث " هل  سؤالو . (كمباردار الهدى  الإسلامية 

 المتوسطةطلاب في المدرسة ال ىالعربية لد مهارة الكلام لترقية فعال صحيحةالالجملة إن كانت 
 الذي يتركب منتجريبي، البحث ال من نوع  البحث هذا ومنهج   ."؟ كمباردار الهدى   الإسلامية

الملاحظة، والإختبار، و مجتمع البحث كل طلاب في المدرسة التطبيق، و  تصميم خطة التعليم،  و
عينته طلاب الصف . و 7102\7102، العام الدراسي  كمباردار الهدى   الإسلامية المتوسطة

ي البحث فه  وأما أفراد  . كمباردار الهدى   الإسلامية "أ" و "ب" في المدرسة المتوسطة الأول
 هوموضوع . كمباردار الهدى   الإسلاميةالمتوسطة في المدرسة  اللغة العربية مدرسو   طلاب

 مهارة الكلاملترقية صحيحة الأعد الجملة إن كانت  لعبةاستخدام الطريقة السمعية الشفهية ب
الطريقة السمعية أما نتائج هذا البحث أن  الاختبار.البيانات :الملاحظة، و  أدوات لجمع و  العربية.

طلاب في ال ىالعربية لد مهارة الكلام لترقية لفعا صحيحةالأعد الجملة إن كانت  لعبةالشفهية ب
الجدول  منأكبر     5.23. كما دل عليه أن  كمباردار الهدى   الإسلاميةالمتوسطة المدرسة 

"Tt% مقبولة.    مردودة و   ، يعنى 7.26 =0و درجة دلالة %7.10  =3" في درجة دلالة 
 

 .مهارة الكلام، لعبةالفعالية، طريقة، :  الكلمات الأساسية
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ABSTRACT 

Sholahuddin Al Ayubi, (2017): The Effectiveness of Using Sam’iyah 

Syafahiyah Method Repeat the Sentence if 

Correct Game in Improving Arabic Speaking 

Ability at Islamic Junior High School of 

Darul Huda, Kampar 

This research aimed at knowing the effectiveness of using Sam’iyah 

Syafahiyah method and repeat the sentence if correct game in improving Arabic 

speaking ability at Islamic Junior High School of Darul Huda, Kampar.  The 

research formulation of this research was whether was using sam’iyah syafahiyah 

method and repeat the sentence if correct game effective to improve Arabic 

speaking ability?.  This research was an experimental research that was started by 

planning, implementing, observing, and testing.  The population of this research 

were all students at Islamic Junior High School of Darul Huda, Kampar, 

2016/2017.  The samples of this research were 1A and 1B grade.  The subjects of 

this research were the Arabic teacher and student at Islamic Junior High School of 

Darul Huda, Kampar.  The object of this research was the effectiveness of using 

sam’iyah syafahiyah method and repeat the sentence if correct game in improving 

Arabic speaking ability.  Observation and test were used for collecting the data.  

Based on data analysis obtained, it was concluded that sam’iyah syafahiyah 

method and repeat the sentence if correct game were effective in improving 

Arabic speaking ability at Islamic Junior High School of Darul Huda, Kampar.  It 

was proven that tobserved = 3.75 > ttable in significant levels 5% = 2.01 and 1% = 

2.68.  its mean that null hypothesis (Ho) was rejected and alternative hypothesis 

(Ha) was accepted.  In other hand, sam’iyah syafahiyah method and repeat the 

sentence if correct game were effective in improving Arabic speaking ability at 

Islamic Junior High School of Darul Huda, Kampar. 
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ABSTRAK 

 

Sholahuddin al ayubi, (2018): Efektifitas Penggunaan Metode Sam’iyah 

Syafahiyah dengan Permainan Ulangi 

Kalimatnya Jika Benar untuk 

Meningkatkan Kemampuan Berbicara 

Bahasa Arab Siswa MTs Darul Huda 

Kampar.  

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektifitas penggunaan Metode 

Sam’iyah Syafahiyah dengan Permainan Ulangi Kalimatnya Jika benar untuk 

meningkatkan kemampuan berbicara bahasa arab siswa MTs Darul Huda Kampar. 

Rumusan permasalahan dalam penelitian ini adalah “Apakah Penggunaan Metode 

Sam’iyah Safahiyah dengan Permainan Ulangi Kalimatnya Jika Benar Efektif 

Untuk Meningkatkan Kemampuan Berbicara Bahasa Arab Siswa MTs Darul 

Huda Kampar?”. Penelitian ini adalah penelitian eksperimen yaitu dimulai dari 

rancangan langkah pembelajaran, pelaksanaan, observasi, kemudian test. Populasi 

penelitian adalah seluruh siswa MTs Darul Huda Kampar, tahun ajaran 

2016/2017, dengan sampel siswa kelas 1A dan 1B MTs Darul Huda Kampar. 

Subjek penelitian adalah siswa dan guru bahasa Arab MTs Darul Huda Kampar. 

Objek penelitian ini adalah Efektifitas penggunaan Metode Sam’iyah Syafahiyah 

dengan permainan ulangi kalimatnya jika benar untuk meningkatkan Kemampuan 

Berbicara Bahasa Arab Siswa MTs Darul Huda Kampar. Instrument yang 

digunakan untuk mengumpulkan data dalam penelitian ini terdiri dari observasi 

dan test. Dari analisis data yang diperoleh, dapat disimpulkan bahwa Metode 

Sam’iyah Syafahiyah dengan Permainan Ulangi Kalimatnya Jika Benar efektif 

untuk meningkatkan Kemampuan Berbicara Bahasa Arab siswa MTs Darul Huda 

Kampar. Karena nilai To = 3.75 lebih besar dari Tt pada taraf signifikansi 5% = 

2.01 dan taraf signifikansi 1% = 2.68. ini berarti bahwa Ho ditolak dan Ha 

diterima. Dengan kata lain Metode Sam’iyah Syafahiyah dengan Menggunakan 

Permainan Ulangi Kalimatnya Jika Benar efektif untuk meningkatkan 

Kemampuan Berbicara Bahasa Arab siswa MTs Darul Huda Kampar.  

 

Kata Kunci: Efektifitas, Metode, Permainan, Kemampuan Berbicara. 

 

 

 

 

 

 

 


