ABSTRAK

Siti Aisyah, (2018): Penerapan Strategi Pembelajaran Role Playing untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran
IImu Pengetahuan Sosial di Kelas V Sekolah Dasar
Islam Terpadu Darul Hikmah Pekanbaru.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa
pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial dengan Penerapan Strategi
Pembelajaran Role Playing. Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya hasil
belajar siswa sehingga belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM)
yang telah ditetapkan sekolah yaitu 70. Penelitian ini merupakan Penelitian
Tindakan Kelas (PTK). Subjek dalam penelitian ini adalah 1 orang guru dan 28
orang siswa. Sedangkan objek dalam penelitian ini adalah strategi pembelajaran
role playing dan hasil belajar. Penelitian ini dilakukan dalam dua siklus setiap
siklus dua kali pertemuan. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah
observasi, tes dan dokumentasi. Sedangkan teknik analisis data yang digunakan
adalah analisis statistik deskriptif. Berdasarkan analisis data bahwa penerapan
strategi pembelajaran role playing dapat meningkatkan hasil belajar. Hal ini dapat
dilihat dari hasil belajar siswa sebelum tindakan hanya mencapai 53,57%
tergolong “kurang”. Setelah menerapkan strategi pembelajaran role playing pada
siklus | hasil belajar siswa meningkat menjadi 71.43% tergolong “baik”. Pada
siklus Il meningkat menjadi 89,29% tergolong “amat baik”.
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ABSTRACT

Siti Aisyah, (2018): The Implementation of Role Playing Learning Strategy
to Improve Student Learning Outcomes on Social
Sciences Subjects in Class V of Islamic Integrated
School Darul Hikmah Pekanbaru.

This study aims to determine the improvement of student learning outcomes
in"the subjects of Social Sciences with the Application of Role Playing Learning
Strategy. This study is based on the low learning outcomes of students that have
not reached the minimum completeness Criteria (KKM) that has been established
the school that is 70. This research is a Classroom Action Research (PTK).
Subjects in this study were 1 teacher and 28 students. While the object in this
research is the role playing learning strategy and learning outcomes. This study
was conducted in two cycles per two-cycle meeting. Data collection techniques
used are observation, test and documentation. While the data analysis technique
used is descriptive statistical analysis. Based on data analysis that application of
role playing learning strategy can improve learning result. This can be seen from
the results of student learning before the action only reached 53.57% classified as
"less". After applying role playing strategy on the first cycle student learning
outcomes increased to 71.43% belonging to "good". In the second cycle increased
to 89.29% classified as "very good".
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